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EDITORTI AL

Depuis plusieurs annees, la pratigus o OTHELLD & est ragulisrement
develappese en France, comme dans o autres pays suropeens.  Sans egaler la
vogus de op deu auw Japon et aux WS.8., cette pratique se manifeste dans les
clubs, specifiguess ou multijeux, ainel gue par le nombre des programnes,
commer ol au o amateuras, gqui oy sonl consacres.

Clee premier championnal de France s est tenu en octobre 1981, b 1e
prochain est prevae pour le 17 octobre 17282, >

Let sueces o "OTHELLD est svidemment du a la simplicite de sa regle
- gui permet a tous, adultes ou enfants, de 1 aborder tres facilement -
allies a une profaondewr strategique que le debutant decouvre en guelgues
partieg. '

I1 n'existe actuellement en France aucuneg revue ni "fTanzine" consacres
a DTHELLD, ni d'aillsuwrs en Burope. Seuls les japonais eh les americains se

- msont dotes dorganes de connaissance et de diffusion du jeu.

C'est pourguol un groupe de Jjoueurs a decide de tenter 1 'expsrience,
en commencant sous la forme presents mais en ayant 1 'objectif de parvenir
rapidemment a une presentation plus attravante.

Lalcreatimﬁ dune Federation Francaise d ‘OTHELLO-REVERSI, proposes
dans ces pages, va dans ls mense Sens.

Les objectifs de FFORUM sont classigues pouw un bulletin de s tyvpe =

- dewiner des informations sue la vie "Obhellisnng
{(clubs, towrnois, parties par correspondance,
classement des jousurs).

- perasttre a la connaissance strategigues =t
tactigue d OTHELLO de progresssse, par 1 exdpose
gt la discussion des idess f(articless theorigues,
analvse de partiss, prablemes).

~ aivder a 'elaboration st a2 la confrontation des
progqranmes (exemples, parties sntrs prograomses) .

Er bref, il s’agit de faciliter 1 72changes entre las jousurs
o "OTHELLD, occasionnels ou passionnes, =20 n'oubliant pas quau-dela des
astuces geniales de programmation ou des bottes secretes des champions, le
deu est o un echange et qu OTHELLD reste avenbt tout wun jeu.

Fowg ung tells sotreprise, touts collaboration, ftoul soutisn sont
svidemmant uiiles, et 1 eguipe guil lance awjiowd hui FFORUM doit s etoffer,
we completer, se nodifier aw cours des mois a venir. Aussi appelons-—-nous
tous les amateurs d OTHELLD a redoindre la future Federation, et a apporter,
sous wne forme ou sous une autre, leur contribution a FFEORUM. o

Francolis FINGAUX, champion de Franc



DLETIOMNMATIR

par Bernard  DALINAL.

& (CASE DE TYPE)

(voir : "NOTATION®)

.
e oun bord, situee a deux cases du coin.

ANCRE

Fion {generalement sur un bord) gu’il sera difficile de retourner, offirant
ainsi une sscurite raisonnable, dans le cadre d 'une strategie active de
minimisation de ses pions, contre le danger de voir disparaitre tous ses pions.

fvoir T "NOTATION")

Sur wun bord, situse a trols cases do oocoin.

BETONMER

Aoction consistant, pow le possessewr d'un coin, & Jjouer a prowimite de
celui-ci de maniers a augmenter le nombre de sss pions definitifs.

Les colonnes A ou H, les rangses 1| ou 8 du damier (voir NOTATIONY.

Les bords jouent un role central (') a Obthello @ il servent, en miliew de
partie, de base de depart pour la conguete des coins, et, en fin de partie,
agaocias a la mailrise d'un coin, permnsttent o accroitre le nombre de ses
pionsg definitifs. :

Leur possession ne va cependant pas sans risgues

~ de nombreuses configurations de bords permettent a2 1 adversaire de
monter des pieges lul donnant acces & un coin. (voir bord deseguilibre)

- avolr. un bord et laissse 1adversaires acguerier un coin donne o celui-oi
deux coins plus un bord.

= un bord ftend a "smpoisonner' les coups disponibles sur le cote opposse
iy damier @ jousr retouwns alors beaucouwn de pions.



e

bord {(sans les coinsy est dessoguilibre lorsguon v dispose de O

Lin
consecutifs de mems ocpulsur,

Il est tres important de lg resquilibraer en douvent dans la case "CU 1L

{11 on peul! faute de guol on s sxpose a un sacrifice oo Y"echanges”

C-ACABE DE TYFE)

{voir @ "NOTATION")
Bur un bord, contigus a un coin.

CORRE CENTRAL

Les 146 rarres delimites par les cases C3, F3I, U6, Fé.

5'il1 n'est pas particulisrement avantageux de laisser 1 adversaire
en premigr du carre central, il importe d'en sortir correctement (1)

 tpas trop de pions a 1 'exterisur, pas de muri.

CHEMINEE

-

Ouverturs sulvante @ FO, Fbo, BEs&, F4, EZ, DE,  tres o

Japonales ds haut niveauw.

tiligese par les iousurs

orloors

Libire,

cle ooinas.,

soritir

La possession prematuwee o 'un coln assure generalemsolt 2 son possesseur
la victoire @ ciest powgunl en miliew de partise ebt, a un amoindre degrsa,

'

en +in de partie, il constitus un objectif majsuwr: o 'est egalement 1

A raison

powr laguells les cases "CY st X" sont dangereusess, car alles donoseont

eventusl lement olus btard & 1 adversaive 1 'acces au poin adiscosnt.
Vol cepandant ¢ "COTNS (ECHANGE DEYM.

EOINS (ECHANMGE DED

=

Coup donnant sciemment un coin a 1 'adversaires dans @intention o aen acqusei

wn second prochainemsnb.

Exemple @ : : _
ks blancs ont un bord desequilibrse de AT a A7. Les
L'exploiteront en Jjouasnt Lowt o abord en B2 (une case
donnant le coin AL auwe blancs), puis en A2, acquerant
le ooin AR =t toul le bord AZ2-AT7. . '

noirs
]

llxl‘!

ainsi

\



RESERVE

Coup gqui ne oree pas de "bonne" liberte & 1 adversaire.

Disposer de quelques coups de reserve ssh souvent determinant dans la phase
gqui precede la fin de partie 1 ils permettent alors dobliger I adverssire a
dousr en pramise aur lse casmes 00 g YEY,

DEFINITIFES (FlUJE 5

Un pion definitif est un pion gui, guel gue soit 1issus de la partie,
na sera plus retourne @ i1 eat done definitivement acquis a son possesSSeUr.
Un coin est par nature un pion definitif, mais egalesment tout pion de la
meme coulauwr placeg sur une case O contigue auw coin.,

Dans le diagramme suivant, les pions blancs (B) sont definitifs :

HBREBBHERE
BER
"RBIRR
EE
B

Il est (tres) souvent de bonme strategie d augmenter le nombras de ses

pions definitifs. (voir aussi BETONNER)

DIQEUMQLF (UUVEF URV)

Fartie dans lagquelle le premier coup des blancs prend §'un des coing
du carre central. (C3, FI, C&, Fé&
Evemple = IXE, CZ, C4, 05 ...

Elassursr, an fin de partis, le controle dune (ou des dewd) grandes
diagonzles &1-HE =2t AB-HL peramst, si 1 'on est conbtraint de dousr sur la case
AU correspondante, o eviter gque 1adversaire ne lexpinite iomediatoement

@ prenant le ocoin.

Gagne souvent, a cette oceasion, un tenpo.

Un pion est L'exterieur s'il est adiacent a une case vide.

Un Jjousur st a 1 'sxkteriew il & beaucoup de pions exterieurs. [l est

Asouvent) tres desavantageud d'etre a 1 exteriswr, le nombre de libertes

gtant aloars tres reduit @ le jouswr a 1'exterieur a peu de bons coups legaus,
cependant gque son adversaire en a beautoup; se placer "a lfinterisur" et
placer 1l 'adversaire "a 1l 'exterisuwr" est done un objectif strategigue majsur
pendant le debut et suwrtout le milieuw de partie.



LIRS

Un coup sast force lorsqu il est Plunigue coup legal disponible.

Resulte frequesmment d'une position "a 1 ‘exterieus".

Un coup est semi-force si ne regte guun seul coup viable. (independeament
de plusieurs sventuels coups defavorableg)

HORL.OGE

Les parties de championnat se font sous le controle d’une horloge, le temps
dont dispose chague joueur pour la totalite de ses ooups etant limite,
Ca temps est de 1 'ordre de 20 a 30 minutes, et la partie dure alors 40 pu
40 minutes.

Les derniers coups etant les plus longs (beaucoup de pions a retourner)
il faut reserver une marge de securite suffisante par la fin de partie.

INTERTEUR (ETRE A L)

(souvent) tres souhaitable (voip EXTERIELRY .

LIBERTE

Une liberte est un coup legal disponible et mon defavorable.
O augmente ses libertes en se placant "a 1’interiewr" et 1 adversairs
"a lexterieur™.

MARLIOES (QUVERTURE)

Du nom de 1 actuel champion du monde, cette muiverture, tres utilises au
¥ %
dJapon comme aux BEtats-unis, est une variante de Liouverture diagonale :

FG, Fé&, E&, F4, E3, C5, G4, DI, F3, ET ...

MINIMISBER §E

3]

mn

L]
b
HEE
¥4
=

o

Fendant le debut et le miliew de partie, il est (souvent) avantageus
diavair moins de pions que son adversaire. La raison en est ooguun nomiers de
pions reduit signifie peu de coups legaux pour 1 adversaive, gue 1 ‘on paut
alows habileanent epuiser (les coups bien sur) pour le forcer a ceder un coin.

A cet effet plusisurs technigues sont applicables s
-~ ratourner peuw de pions a chague O .

- Jouer sur une case contigus a celle o un coup adverse probable g i1
retournera vobre pion en jouant. . :

= Jouer plusiewrs coups successifs dans une region du damier vers
taguelle le jeuw adverss va ineluctablemsnt (enfin peut-etre, guol)

Wl o oL
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OUNVERTURED

Quverture dans laguelle la 7 same coup prodult
i 2t conticouss de troism plans de la meme couloure.
£5 ...
{OUVERTURE
: B4, ET ...

Gagner un tempo, c’est tiror o une region
de coups legauy
L'initiative de developper le jeu dans

Tres efficace pour forcer l'advaersaire a 1 ey
le contraindre a jouer sur une cage defavorable.

Devolr Jousr le prrochain coup.
Crest asser

Four ne pas stre contraint a ceblie oxbremita,
v

Tooups de rassrve’,

DE TYPE)

el

raigsonnables que 1 adversaire, I ‘obligesant
uns avtre region.

terisur,

souvent (particulieremsnt en fin de partisr un

le Joueur avant le trait etant alors amane & Jouse
(une case "CY pu 9¥m),

il

vole ¢ “NOTAOTIONT
Gur 1 'une des 2 grandes diagonales, contigue auy
- BRI R
LR L T F
DR
e

i

FAMEs s

ainsi a

o,

BLUT UNE mauvalse

faut disposer de

L.

paralleles

particuliere du damier plus

FRImexn

Ca%s

dr

en fin de partis,

inconvenient,

-
2y



Fartie commentess (entre 2 joueurs MY eSS )

par Qlivier THILL

Catte partie fub jouse le 7 septenbre 1982 au cercle 4 0thello Parisisn

antre Bernard Daunas (noirs) et Hivier Thill (blancs).

il.

14.

A |2 z D E = G H

1158153119 [ 54 1931 291 53 I 51 1
2159 1461 161 251281 41 52 1 40 1 )
FIQL IR 148 71 31 361 35 1 391

412412010 51 BI NI 21371381

3143 1101 A4 NI BI 1I 14 1 41 1

@1 44 1 B2 1 12 1 101 B8 1 91 34 1 42 1

T 1% I 30 5 17 T 50 1 a9 |

71 43 1 57

B 601 3 1T 27 1 261 322 1 311 47 1 48 1

Far convention, les noirs commesncent .

Crest un debut "parallele". Les blancs avaient dews autres possibilites:

sn CF ("diagonale') ou en EX ("perpendiculaire™),

EZ est joue plus souvent et semble un pau meilleuwr.

Joues en FI ou en D& serait une srreur car cela retownerait ES et F3
(et D4} ou 05, D& et E4 formant ainsi 2 "murs” de pions sur les cotes
noed, sst ou sud et ousst. lLes blancs ont le mams ennui aveo la cass

s

[ S

Fourgquoi ne pas se mettre au bord en A5 ow BE 7 Gengralement, die nalms
pas occuper les "bords” avant davoir un de leurs coins adjacents car,
si les pions du bord (ou "bords") sont facilement protegeables o un
retournament adverss en onilisu de partiz, par contera ils facilitent il
phenomens o "infiltration” en fin de partis. D avtre part, ici, le
coup AT coupe le "mur"' dbe pions noirs en dews,

la premiere faule nette 1 les noirs se creent ainsi un mue
-

rmpressionnant (0L a C7).  Jouer en DP eatait meilleur,

Mais les blancs n'en profitent pas et font une erreur sn "cassant le
i) .

mur” ce gul donnera ainsi aux noirs les coups 21 et 23,



44,

T
i

48 .

&0

blancs en jousnt BE ou 68 Lim

noirs ne peuwvent ples dousr Bn A5

e "raserve™ agus

Une petits faute car maintenant
sang catourner Bé, ce gul powrcail doorse on

hlancs s a7,

(= frese o

il veut i
favorable aux blancs car si les noire avaient le coin AR o
walent 1 action du coin.

amaricains appellent cetis structure de pLons sue le
o oune cale {(pour fendes o bois).  Cela est loos

*

Mieux vaut s’y mettre plutot gué de laisser cette bonne place aux noirs.,
81 Javais ete a 1a place ds noir, J'aurais jouse en Hé mais 11 sst bres
difficile d'evaluer i cela aurait ete meilleur (ot meme Ul aurait
gagne) car la partis va bientot sntrer dans une phass tres compligues ou
chacun essaiera, par des coups tactiques, de concretiser quelgues
avantages statiques (essentiecllement la forme des “bords') gui ici soni
tres legers.

Fowrqual jouer en A4 plutot qu’'eS 7 Gue cela soit 1°un ou 1 Tautre, i1
est presgue certain gue les noirs repondront par A4 ouw AS pour ampechee
les blancs de 'y mettre ot de prendre snsuite le coin AB. La seguence
A4— QA4 43— AT ne laisse gue des pions moirs sur la colonne B,
contrairement a 44—~ A5, Cette caracteristique pourra stre sunloites
plus tard (comme la partie le montre) a 1 "avantage des blancs gqui, s'ils
donnent le coin AL par BZ, auront 2 "infiltrations? posaiblas 1 an B
@t an A2 au lisu dune seules en B,

La

Un borm coup tactigue gui permet une "indiltration® en HF, o
I Lt ]

consagquencs de la mavvaise structure de bhord de H? a HL Guont impose
les noirs au 41 eme coup.

Farce.

Fesultat final 1 27 a8 .

B T T
EEE T
396 H A
e 9
-
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CERTIE COMMENTEE tentre P jousurs dabubants

par Bsrnard DALUNAS

A B C D E F & H

150160 1121 30 1 39 1 51 1 a0 1 ee 1
2 TSt IS5 1201 11127 1 % 1 am 1 5y 1
51341351 81 71 71101 101 01
41461481 51 b1 na1 1151 on
b I—EQ“IWEEmIMN;MI~W;mImm;~IWI;“IMEZMIMI;mI
61491501 51 41 11181951 501
7152144145 137 1 55 1 21 1 99 1 391
8 InZ:“I“;:mIM;;MImlgnINQ;NEWLEWIME;MINLE—]

lerr i Lawrence DE BERNARD (20} contre bBlancs o Evrie THOULY ©44)

hes 4 premiers toups sont Cclassigues.
03 mst plus courant.

Cras un oaur sur les cotes 2st et sud, s interdisant d'y developper 1
ERLE,

Cree un mur sur le oo be o et rotoue ne desux g ione ewt 2L U s, E7 pst
b
) 1oz for t.

Il me fallait paa couper le mur BIanc.
G4 ou FS ne retournait quun ssul pion.,

Il est souvent preferable de laisser 1 ader.a:re prendre position le
premier sur un bord, -

11 fallait maint@hanf pour blanc developper le jeu supr les bords nord et
@#st, laissant noir Ya 1° extaerieur",



mur nodr. I Fallait dousr M4, obiigeant noir a dominec ls hoed
pRrdre plusiesuws tempos avec blanc Jowant HI, Gé&, :

&

Les deur jousurs semblent apprrecisr pions et bords

Tres grave srrew des noirs @ cree un bord desequilibre alors QUE FiEn ng

las v obligeait,

Elanc se developpe inutilement sur sud alors qu'il devrait tenter
dienploiter le bord desequilibre de noir.

40, Mems remargue que 29,

3
e

44. Erreur d inattention de blanc qui dit n'avolir pas vu gue noir prend lea
' coin. Malgre cela, blanc est dans une position perdants que noir peut

exploiter an jouant en AZ, AZ, puis B! si blanc prend Al {exemple
typigue d'exploitation d'un baed desanguilihrel.

“l. Donne l2 bord ouvesst a blanc gqui dousm AY.
09,57 Qoup force powe aoir.

&0 noLe

9. Bl etait praterables, gui perasettailt, aver BY en
gt d'avoir la diagonale ALI-HE @ le scors fimal =
contre 4400 ioi,

BE.Du

e



S Bujardin

Fredaric

Bernard

“Alain

Olivier

Jean—Manuel

Eric

Andre

“Michel

i veal

- Bophie

Elis
Al ain
Evic
Laurasnoes
Fhnilippe

Aognes

Scoras

o}

200,

lne atoile apres un score indigue gue celui-ci est calcule L la bas
o un nombre de parties

calonleg

le douewr

Liste des Jousurs

MARCHAL.
DaUINAL
BIEAUT
THILL
MASCORT
AVAZERT
GEOFFROY
BENATOUTLLE
it Frag
THILI.

GALT .
CHATLLOUY
THOWLY

DE BFENAR
DEGFORGES

LE G60

le mieux place a

insuffisant.

clasems s

1Tod: 4

1426

1400

1597

12463

1204

V157

1136

LT

FL7

7594

ThHT

% chances

e

.K.

selon un systems analogue au systems FLO utilise auw
echecs (dans une partie entre deuy JDHEUPH dont la difference de points
s 4 de gagner).,

septemnbra



------ Faits divers

.2 2% et 24 septembre aura lisw la chaspionnat de France de programmes
¢ ' Obhello organise dans le cadre du SICOE par la revue L' Ordinateur
Trdividuel

- l.e dimanche 17 octobre a 10h precises @ championnat de France d’'Othello
a +  Hotel MERCURE
1%, rue Francois ry .
, FRL20 MONTROLUGE ' _ .
Voir en derniers page les modalites d inscription. '
- Le vainguedr representera la France aw championnat du monde, les 23 =14
24 octobre, a Stockholm.

~ Fow 10 dollars snivoves a
fhello Quaterly
F.l. box 342
Falls Church
Ve 22044
tires sur une banque americaine, vous serez abonnes pendant un an a
cette (honne} revue brimestrielle.

~- En envoyant ssulement vos coordonnees (1) a s
Bernard DALINAS
EE, rue de la Butte aux Lailles
7HOLE FARIS
Tel. 281 5% B0 apres midi
vous recaveer le prochain numero de FRORUM.

— La salle du club Farisien est en cours o ‘smbellissement &
contactezr B.D. a 1l adresse cl-dessus.

i - Jdean-Jagques HQL@JED
: 19, rus Canrobsrd
GEHRICO FPONTOISBE

organise depuis bientot un an le premier club Francais o "Othello par
corrsspondancs.

-~ FH@imz aura bientot son club o contactar i
Barnard BERRIOT
_ CIDEX S1 rue des andiers
§ QFRZC 5T ERNE
5 Teal 2Ey P2 AT &2

- LLadvresse du club de Lyon sera publise dans le prochain numsro de FFORUM.

; N'hesite: pas & nous communigquer toubte information, adresse de club,
o article, 2tc... gus vous soubaitez voir parailtre dans la revue (voir
ci—dessus adresse Bernard DAUNAS) . :

£




CHaMeE LIOTNNAT B FoRo& KD

G T+ EELLIO - REWVMERSEZX

Farticipez auw championnat de Framncs o Obhel lo-Reversi

le dimanche 17 octaobre 1982

e 10k a 1%9h ¢ Hotel MERCURE

12, rus Francois Ory

G220 MONTROUGE

Metro Forte o Orleans

saiactif pouwr le championnat da monde,

cadence 1 30 minutes par Jjousur

sveteme suisse, 7 rondes.

Inscriphtion gratuite 3

par letbre sur papier libre en indiguant

E.

MOM, prenom, adresse.

(HL prarr

aupres de o

BENEDICOTINE SAME CLUR

CHOMP ITONNAT DE FRAMCE D OTHELLO-RBEVERST
Fé& BOULEVARD HALESSGMOAMM

TEGOH FARIE

Ctelephong ¢ ZB7 40 OO0



