et gagne ...

ir joue



EDITO...

L assemblee génerale de la FFO s est tenue le 21 janvier 89 ef complaft 20 joueurs présents ou
représentes. Sorl une augmeniation significative sur lo précédente assemblée, ou seuls deux
membres de la FFO s elaient deplaces /! Dot un certain decouragement parmi les membres du
conser! oe 'épogue...

Bonpour & tous /

Voild qui est mainlenant bien oublie, et nous organiserons dorénavant une assemblée générale
par an, comine dU reste le prevorent les statuts... Que s est=1 dit durant cette assemblée ?

Tout a commence par [ élection o président de séance. Le président fut une presidente, Michéle
Lery, plebiscitée par 19 vorx contre 1. Elle était aussi la seule 3 se présenter..

C'est donic sous son sulorite que [ assemnblee a ceoute sagement le président de la FFO (c est
mor...) disserter doctement sur fes debuts de la FFO, ses objectifs inftizux, ses heurs et malleurs, ses
SUCCEs aussy, et ses esporrs pour [ avemr.

L objectil majeur;, lors de la création de la federation en 1953 était en partant de rien, de
parvenir & creer en quelques amnées une assocration aclive, fonctionmant uniquement grice 3 des
benevoles, independante fnaucrérement, disposant d'une revve limestrielle, o un systéme de
classemnent des foveurs, organisant le championnat de France et aux environs d un fournor par mors
en annee pleine. 11 etart ausst prévu d organiser un systéme de jeu par correspondance.

Cing ans plus larg, ces objectfs ont tous eré atternls, i ['exception notable o Othello par
COITEsponaiance.

Des pornit's aoirs subsistent, ef principalement : furblesse majeure de ! implanistion locale, penurie
de clubs, relatif recul des medlenrs jouetrs francars dans les compertﬁons Internationales, mangue
de lLitterature sur Othello.

L assemblée a enfendu Jes presidents de commissions  Marc Tastel pour la commission
classement, 4 présente, conforement avec Thierry Bousch, Je nouveau systéme de classement:
Lmmanuel Lazard a rendu comple des contacts avec les autres féderations, de Iorganisation o
Grand Prix o Europe et du championnal du Monde, de la création récenfe du Consell des
Federations, el de la lettre d information inter-fédérations publice cette année par la FFO ; Michéle
Lety a présenté le fonctionnement du club Othello sur le serveur mimitel Eliolt; Frangois Aguillon
enlin a exposé les problémes rencontres dans { organisation de lournois de programmes d Othello et
dans /a participation de programunes dans les fournois hiumaiis.

Jeanm-Manuel Mascort, nouveau lrésorrer, a présente un rapport financrer d ot if ressort gue la
stluation netfe de la FFO au 21 janvier s élablissait & 6962F 58, Ia depense principale 4 la charge de
12 FFO élat la reéalisation de Fforum (1000 francs le muméro). Le coit des élections par
correspondance est de J00 francs. Par aillewr, un accord avec Dujardin Intfernational permel de
Linancer /a finale du clhampionnal de France et la partrcipation frangaise au Mondial,

L assemblée a alors approuvé & [ unanimite le rapport moral et fe rapport financrer, et a donné

qurlus au conset! pour sa gestion.

Consialant le relatif bon fonctionnement des services nuninnum que /'on est en drort d atfendre
d une fédération, le conserd! propose alors de franchir une étgpe majeure dans fa construction de la
FFO, et de dorénavant rechercher systemaliquement une croissance rapide des membres = "L °AG:
constalant que les siructures de la FFO foaclionnent correctement deécide de passer 4 une stiafegre
de crosssance di norbre des adhérents”. La proposition fint adopice par 18 voix contre 2,

(Encore un effort, c’est presque fini ! Les lecteurs courageux trouveront la suite en page 9. Les
autres aussi, j'en ai peur...)
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MAGAZINE

MILAN 1989

Le tournci ‘“International” de
Milan fut en fait un tournoi
franco-italien. COté francgais |l
était “préqualificatif”’ pour le
Championnat du Monde. Maigré
cela on notait {absence de
Paul Ralle et de Didier Plau.
Manquaient également les deux
premiers joueurs du classement
italien Augusto. Brusca et
Francesco Marconi. Les
chances pouvaient sembler
égales.

Sans vouloir méconnaitre le
mérite  des  vainqueurs ce
tournoi était donc assez facile
a gagner {pour un tournoi
International). Mais il  était
également tres homogéne, avec
'équipe italienne formée de
sept joueurs parmi les quatorze
meilleurs italiens et T'équipe
frangaise avec Jean-Frangois
Puget, Marc Tastet, Elie Cali st
moi—-méme, seul “poireau”
parmi tous ces joueurs. Sans
vouloir non plus excuser les
fautes des perdants, on peut
donc dire également que ce
tournci était assez facile &
perdre.

Le lecteur attentif croit déja
avoir compris que jai fini
dernier. Il se trompe lourde—
ment: je peux déj lui dévailer
que fai fini avant-dernier
(ex—aeguo il est vrail).
L'absence de faibles joueurs
italiens s'explique en partie par
le fait que se déroulait un

tournoi  pour débutants le
dimanche dans la méme salle.
Une bien belle initiative que
nous  aimerions  voir  plus
souvent.

Il y avait donc onze joueurs
et justement, le toumoi devait

se dérouler en onze rondes, ce
qui permit de jouer un

“toutes-rondes” et donna
Foccasion & Marc de montrer
l'efficacité de son “systéme”.

Deés la fin du premier jour le
classement était fait : en tdie,
Jean-Frangois, invaincu, puis
Marc, avec une défaite (contre
Ghirardato). Ensuite, avec deux
défaites, Paolo Ghirardato, Elie
Cali et Luigi Puzzo.

Le deuxiéme jour Jean-
Francois perdit contre Marc et
Alessandro  Maccheroni, Marc
gagna toutes ses parties, Paolo
fit partie nulle contre Puzzo et
sacrifia sa partie contre Andrea
Silvola, car il metiait en route
le tournoi des débutants. Elie
Cali perdit deux parties. Le
classement & la fin de ces
onze rondes  était donc:
Tastet(10), Puget(9), Ghirar—
dato(7.5), Cali(7), Silvola(7).

La finale sera donc franco-
francaise et la partie pour la
troisieme place franco-italienne
puisque  Elie l'emporie au
départage. Mon sens de la
justice et de l'équité se réjouit
du fait que la partie sacrifiée
par Paolo ne change rien & ce
résultat final.

Jean-Frangois remporia la

finale 2-0. I rejoua Pouverture
avec laguelle il avait perdu
pendant le tournoi mais il
trouva une amslioration au

coup 34 ce qui était judicieux
car il eut été facheux pour i
de rejouer la méme partie.
Ghirardato gagna la partie pour
la troisieme place. L'équipe
frangaise s'octroie donc  trois
des quatres premiéres places et
une des deux  derniéres,
Jean-Francois, vainqueur du
tounoi, est préqualifié.

Chaque  concurrent  ayant

par Domingque PENLOUP

regu une boite de chocolats ou
de nougats, c’est donc les bras
chargéds de coupes et de
cadeaux que nous prenons le
train du retour.

Enfermés & double tour dans
notre compartiment, tous
rideaux tirés, nous restions
sowds aux appels des voya-
geurs qui voulaient entrer et
les analyses se  prolangérent
une bonne partie de la nuit
Un trés vieux contrdleur me fit
part de son étonnement : il se
souvenait de ce célébre retour
ol plusieurs de nos dignes et
respectables dirigeants, qui
n'étaient alors que de turbu-
lents gamins, s'étaient liviés &
une meémorable parie.. de
polochons 11!

En conclusion, je garde un
excellent souvenir de ce tournoi
“et si Wacondah me préte vie
jusque 1&, je sais déjd que
Milan me verra les 3 et 4
Décembre 1989 pour le tournoi
de Pan prochain” comme disait

Didier Piau & propos de
Cambridge. 1l devait &tre ftrés
bien c¢aché car nous le
cherchdmes  vraiment  partout
sans succés pendant  trois

jours. Mais ceci est une autre
histoire...

Classement final:

1 J-F Puget 9/11 (+2)
2 M.Tastet 10/11 {(+0)
3 P.Ghirardato 7.5M11 (+1)
4 E.Cali 711 (+0)
5 ASilvola 7M1
6 L Puzzo 6.6/11
7 A_Maccheroni 6/11
8 A.Ranieri 6/11
9 M.Perotti 411
10 B.Militello 211
10 D.Penloup 211




LE TOURNOI D’AMNESTY

Le samedi 17 Décembre, un
aétrange manege se déroulait au
21 e de Varennes. Deux indi-
vidus louches, munis d'une
cassette pénétraient en début
d’aprés midi dans les locaux
scolaire du 21, La, des
quidams interlopes, lair tendus
et concentrés attendaient.

A larivée des deux marlous,
le groupe des poireauteurs,
aprés les salutations habituelles,
s& mit a crier “je veux
m’inscrire, je veux m'inscrire,
moi dabord 1" et avec un
ensemble presque parfait ils
sortirent leur portefeuille, extra—
irent pénibiement 30 francs et
les remirent douloureusement
aux deux racketteurs. Au bout
de quelques minutes, un des
payants, aprés avoir raqué, se
mit a interpeller, une liste a la
main, les récalcitrants  qui
croyaient eéchapper a la collects
grdce a la confusion: “Philippe

Pes-tu inscrit ? Paul es-iu
marqué ?"
Que pouvait bien signifier

cette scene ? Fantomds, enfin
de retour, mettait-il le milieu
parisien & famende ? Le K.G.B.
ouvrait—il un bureau de recrute—
ment dans les guartiers chics
de Pais et la nombreuse
popuiation  pro-soviétique du
7éme apportait-elle sa contri-
bution enthousiaste a la victoire
indluctable de la patie du
socialisme ? La pegre de la
capitale, convertie au lihéra-
lisme, mettait-elie au point un
systdme de hold-up par action
ol des particuliers fourniraient
le capital nécessaire a lattaque
de la banque et seraient
rétribués en fonction de lewr
investissement ?

Que non pas. Il s'agissait en
réalité du tournoi d'Othello
donné au bénéfice d'Amnesty

international. Les cochons de
payants précités  constituaient
lélite de [I'Othello francais

Paul Ralle, J-F Puget {qui est
bien le seul & m'avoir vu &

Lile aux championnais de
France), Bintsa Andriani, Marc
Tastet, André Bracchi et
moi-méme, plus une pidiaille
méprisable présente pour faire
de la figuration et qui ne
mérite aucune mention. Citons
toutefois (si ca peut leur faire
plaisir) Coulon, Mascort, Bruno
et Vincent de la Boisserie, plus
queigues nouveaux joueurs en
tout une vingtaine de partici-
pants. Signalons labsence de
Didier Piau (qui, dit-il, wvoulait
laisser a Jean-Frangois et &
Paul la possibilité de gagner au
moins un petit tounoi), d’Elie
Cali et d’Emmanuel Lazard. I
s'agissait d'un tournoi parisien
en cing rondes et aucun joueur
de province ne s'était déplacé
ce qui est irés compréhensible
{mais y a-t-il encore des
jousurs en province ? On dit
qu'il y en aurait eu & Toulouse
ou dans les Bouches—du-Rhone
mais personne de sérieux ne
peut provenir de ces régions
1&). NOLR raopelons  que
Philippe  Juhem  vient  ges
Bowvches—aur-Ahons..)

Premigre ronde je tombe
SW un joueur qui dispute son
premier tourneci. Je gagne avec
difficulté grdce a une ou deux
airewrs de mon adversaire dont
jg ne me souviens pas
exactement du nom mais que
fencourage a persévérer dans

la compétition. Les favoris
gagnent.

Deuxiome ronde Je joue
contre Frédéric Halley. Une

partie amusanmie ol je contrle
longtemps une diagonale pour
me retrouver avec une partie
sans doute perdante... que mon
adversaire perd avec applica—
tion. Les favoris (Jean-Frangois
et Paul} gagnent.

Troisidme fonde : Je ren—
contre Jean-Frangois Puget. Je
me fait détruire dans une
ouvertte que nous  avions
étudié ensemble la veille: bref,
je suis doublement fautif. Mais

LPar Phlippe JUHEM

Jean—Frangois fait une grosse
erreur dans la fin de partie et
o lVemporte. Niak niak. Les
autres ? Javais déjd assez a
faire avec ma partie pour me
préoccuper de celles  des
autres...

Quatridme ronde Je joue
contre  Paul. Je Iexécute
facilement ma seule bonne
partie de la joumés, la seule
ol ma position ait éte
gagnante dés le 35&me coup.

Cinquiéme ronde Je suis
en téte du tournci et si je
gagne cetie demidre partie je
serais seul premier, si je perd
je ne serais que premier
ex—aquo. Je me fais plier sur
une italienne par André Bracchi
qui est un fin spécialiste de
cetie ouveriure, heursusement
vous pouvez toujours faire
confiance & André pour vous
aider dans la fin de partie et
ici il se saborde entre le
40éme et le 50eme coup. Paul
bat  Jean-Frangois.  Résultat
final: je gagne avec 5 points
devant Paul et Dominigue
Penloup.

Voici  donc
gagné mon

comment jai
premier tournoi.
Moratité; pourquaoi vous
entrainer, faire des eiforts et
etudier des parties ? I vous

suffit  d’attendre que  vOs
adversaires perdent d'eux—
mémes.
Le classement final :
1 Philippe Juhem 5 pts
2 Paul Ralle 4 pts
Dominique Penioup
4 Bintsa Andriani 3 12 pts
5 J.-Frangois Puget 3 pts

Marc Tastet

André Bracchi
Christian Cuvier
Claude Brisson

Fred Halley

Olivier Beauvillain
Jean—-Manue! Mascort



Le 5 février dernier, en guise
de derniere préparation pour le
tournoi de Cambridge, se tenait
le tournoi de Télécom.

Vingt joueurs s'étaient
retrouvés  pour loccasion. On
comptait aussi parmi les inscrits
quatre programmes dont e
céldbre Compoth. Ce tournoi
marquait le retour & la
compétiton des deux arbitres
du demier championnat du
monde: -Emmanuel Lazard et
Bernard Daunas. Outre ces
deux anciens champions de
France le plateau était plutdt
relevé puisque cing des dix
meilleurs joueurs frangais étaient
présents,

Deés les premidres rondes la
différence de niveau entre
Compoth et les autres pro-
grammes présents se révélait
importante, tous les autres
programmes perdant dans les
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TOURNOI TELECOM

Par Fréederic HALLEY
deux premieres rondes. Con- Classement final:
fiture perdait les deux pre- 1 Elie Cali 10 pts
migres parties par apparition 2 Philippe Juhem 8 pts
impromptue d'un bug. Compoth {(Aguillon} PG
Aprés quatre rondes seuls Dominique Penloup
Elie Cali et Compoth avaient 5 Bintsa Andriani 7 pts
effectué un parcowrs sans 6 Paul Ralle 6 pts
faute. Munos Bobbygod PG
Didier Torcia

Dans la “finale” c'est
finalement Elie qui s'imposait et
qui remportait le tournoi. Emmanuel Lazard

Par contre, Marc Tastet, Frédéric Halley
récent finaliste du tournoi de 13 Marc Tastst 4 pts
Milan, effectue un parcours Lionel Endignoux
décevant. Paul Ralle st Bernard Bernard Daunas
Daunas réalisent des perfor- Thierry Bousch
mances {&s moyennes. Sandry Andiani

Frangois Coulon
André Bracchi

Deux semaines avant Ila Denis Haye
deuxidme étape du Grand prix Kombar Oth PG
européen, les résuitats de 20 Eric Torcia 3 pts
certains de nos représentants 21 Jeoan-Pierre Mossst 2 pts
laissent présager un déplace- Confiture (Thill) PG
ment difficile & Cambridge. Jérome Kodjabachian _
24 Alain Meunier 0 pts

l "DERNIER FFORUM =" vous pourrez lire le numéro du dernier

COMMENT RENOUVELLER SON ADHESION A LA FFO ?

Deux maniéres vous permettent de savoir quand le moment

est venu de renouveller votre adhésion & la fédération :

® Vous recevrez avec le demier numéro de Fforum de votre
adhésion actuelle un bulletin de réadhésion. Il vous suffira de le
remplir, de le renvoyer et... de joindre le chéque comrespondant !

e Lors de chague courrier que vous recevrez de la fédération,
apparaitra sur l'étiquette le nom de I'expéditeur et Fobjet du
courrier, I'adresse de la FFO, puis en regard de ia mention

Fforum & recevoir pour adhésion en cours. Vous pourrez ainsi
vérifier que votre adhésion nous est bien parvenu,-ou prévoir le

moment de la renouvelier...

N'oubliez pas, si vous souhaitez continuer & recevoir Fforum,
de nous informer de tous changements d'adresse ou de
numéro de téléphone, en écrivant 4 :

FFO (Adhésions)
B.P. 147

75062 PARIS CEDEX 02,




;7

TOURNOI DE PROGRAMMES DE
SAINT-MICHEL SUR ORGE

Nombreuse affluence en ce
Dimanche 12 Mars 1989 pour

le troisisme tournoi de pro-
grammes d'Othello de Saint
Michel sur Orge Saize

programmes étaient présentés.

De nombreuses tétes con-
nugs, comme celles de Mes—
sieurs Aguillon, Becquet,

Eymard, Claveris, Waeill...

Linternationalisation du tour-
not se confirmait avec Ila
présence de deux programmes

néerlandais et de Peer Gynt,
d'Anders Kierulf,
Les tendances de [Pannée

demidre se sont confimdes
Seulement trois machines 8 bits
sur seize, autant que de Pc &
base de 80386 ou d'Atari St.

Coup de théatre a Ia
premicre ronde ou Othel du
Nord, de Jean Claude Delbarre,
minimise un peu trop face au
néerlandais Dumbo : Il ne lui
reste plus un pion aprés une
quinzaine de coups !

Lautre néerlandais, Badia,
'un des favoris, chute contre
Spock.

Cest & la troisidme ronde

que se produit 'un des chocs
attendu : Othello de J.C. Waeill
rencontre  Comp’Oth. L'un et
Fautre ayant remportd les deux
premiéres places du tournci de
'Ordinateur Individuel en Sep~
tambre 84, la partie promettait
d'étre passionnante. Comp’Oth
s'imposait 34 a 30.

Au début de la
ronde, il ne reste
logique que 2
invaincus
et Thor.

Ce programme, dont Pancétre
sur TRS-80 avait marqué

quatridme
en toute
programmes
Comp'Oth, bien siir,

quelques tournois de {'Ordina-
teur Individuel  venait de
s'attribuer la premiére place de

Fopen de [I'le de France, en
compagnie de trois humains.
Mal parti en ouverture, il ne

parvenait pas & réussir |'exploit
et perdait 19-45 suite & de
gros risques pris en finale.

Comp’Oth, décidément imbat-
table ? Tous le pensaient au
début de la cinguidme ronde.

Mais Comp'Oth, pour Ila
premidre  fois depuis  bien
longtemps, ne marqua pas ses
2 points  habituels Le
programme néerlandais Badia
lui arracha une partie nulle |

Thor, quand & i, s'adjugeait
sans probléeme [I'Cthellc de J.C.
Weill, sur le score de 42-22
et remportait ainsi la deuxiéme
place.

Quels enseignements tirer de
ce tournoi de St Michel édition
8g ?

e Trois programmes en C sont
aux quatres premiéres
places : Cet excellent résul-
tat risque de n'étre gu'un
début : plusieurs auteurs
font état de projets sur
machines ultra-rapides,
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Othello(30)-Compoth(34)

Far Bruno De La BOISSERIE

facilités par Faccroissement
de portabilité que procure
un langage évolué.

e Comp’Oth tient toujours le
haut du podium... mais il
doit &tre prudent pour
{'avenir ! Le niveau moyen
s'est considérablement
élevé, comme le prouve la
septidme place du Reversi

~ Challenger {la machine de
Fidelity Electronics), troi-
siéme en 87 et deuxiéme en
88 de ce méme tournoi...

Le classement final

1 Comp'Oth 68000 9 pts
2 Thor (Quin) 8 pts
3 Badia (Van Tien) 7 pts
4 Othello (Weill) 6 pts

Peer Gynt

Theole (Becqust)

Reversi Challenger

Athalie (Cahen)

Microb (Claverie)
10 Spock (Delteil) 4 pts

Dumbo (Duykers)
Créme de Marron (Thill)
Othel du Nord (Dslbarre)

14 Toto (Gailhac) 2 pts
Stasia (Paganon)
Jothello (Eymard)
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PARIS : SELECTION MONDIAL 89

Le weekend des 21 et 22
janvier 1989, se déroulait dans
les locaux de T'Ecole Normale
Supérieure & Paris un tournoi
de sélection pour le Champion-
nat du Monde 1989, ainsi que
lAssemblée Générale de notré
Fedération. La décision de
placer cette AG le samedi soir
entre les deux parties dun
tournoi a semble-t-il permis
den augmenter trés significa—
tivement l'audience (c'était pas
durl). Le tournoi propremepnt
dit s'est soldé par ma victoire
en finale sur Paul Ralle. En
voici un comptre—rendu ronde
par ronde.

L'enjeu de la compétition,
désigner un présélectionné pour
le Mondial 89, la destinait 2
étre d'un niveau élevé; mais
son format, dix rondes et une
finale sur deux jours, laissait
présager une participation peu
nombreuse. Et en effet quinze
joueurs se retrouvaient samedi
matin, parmi  lesquels on
relevait la présence de 8 des 9
premigrs du dernier champion-
nat de France dont les 4
premiers exaequo, Jean-Fran-
cois Puget, déja praqualifié
grice a sa victoire a Milan,
Paul Ralle, faut-il le présenter?,
Bintsa Andriani et moi-méme.
Les appariements étaient régis
par le programme d'Emmanuel
Lazard et le départage par le
Quotient de Brightwell avec
coefficient 3 (BQ = 3 x force
des adversaires + Nombre de

pions).
Ronde 1: Pas de surprise
sauf que Claude  PBrisson,

158me joueur, arrivé en retard,
se voyait crédité d'une défaite
contre  Bip (comment faire
autrement?), Cette victoire du
joueur fictif doit constituer une
premiére. Bip ne pourra reéditer
cette performance lors de la
ronde 2 lorsqu’il rencontrera &
nouveau le méme Brisson.

Ronde 2: Belle victoire de

Bintsa  Andriani sur  Jean-
Frangois Puget. Je réussis &
briser lenchainement infernal

contre Marc Tastet an gagnant
35-29. A noter la vicioire de
Dominique Penloup sur Olivier
Thill et s duel Liparo contre
Liparo qui vit la défaite de
William au profit de David.
Ronde 3: David sur sa
lancée bat Dominique Penloup.
Dans un des matches pour la

premiére  place, Ralle bat
Andriani. Quant & ‘moi, je
rencontre  Puget ({en flottant

bas!). Jean-Frangois gagne 37
a4 27 aprés avoir été mieux
puis avoir géché son avantage
mais, &4 ce quil semblait,
préservé le gain par une belle
armaque de derniére minute. En
fait Jean-Francois avait joué les
coups 43 et 45 en commettant
des  erreurs cruciales de
retournement: javais vu [erreur
de 45 mais pas celle de 43.
Tant pis!

Ronde 4; Cette fois, je flotte
haut et rencontre Paul, seul
invaincu. La partie se solde
pour Paul par une lourde
défaite 54 a 10. Je e rejoins
en téie avec Tastet, Puget et
Andriani.

Ronde 5: Victoires de Paul
sur Marc Tastet, Bintsa sur
moi-méme et Jean-Frangois
sur Frangois Coulon. A noter le
début-catastrophe d'Elie  Cali
qui doit jousr Bip, situation
inhabituelle pour {ui.

Ronde 6: Superbe victoire de
Jean-Frangois =~ sur  Paul et
comme Bintsa perd contre
Marc déchainé, Jean-Francois
se retrouve seul en téte devant
Ralle, Tastet, Andriani, Bracchi
et Thill. Thill? Eh oui, Olivier
m'a écrabouillé 40 a 24. Bouh!
Espérons que ¢a ira mieux
demain.

Ronde 7. Pour la premiére
ronde de Dimanche et Ia
premidre oll on peut rencontrer

par Didier PIAU

a4 nouveau un adversaire, Puget
confirme sa position de seul
leader en  battant  Tastet.
Derrigre, Ralle et Andriani par
leurs gains sur Thill et Bracchi
suivent & une victoire. Domini-
que Penloup perd & nouveau
contre David Liparg; William
Liparo  entame une bien
mauvaise fin de tournoi
puisgu’il ne marquera plus un
point, et Thierry Bousch ne
reparait pas. Quant & moi je
rencontre Elie, qui me ressort
une ouverture sur laquelle
javais souffert au Championnat
du Monde contre Imre Leader.
Je my attendais, c’est moi qui
trouve une amélioration, je sors
de Fouverture avec une position
écrasanie et je gagne 45 & 19.

Ronde 8: Dans le match de
téte Puget bat Andriani; pas de
surprise sinon donc que Ralle
est toujours deuxidme devant
Piau, Tastet, Andriani et
Bracchi.

Ronde 9: Revanche de Ia
sixieme ronde powr Paul qui
bat Jean-Frangois. Dearriére je
bats André Bracchi aprés une

N\

fin de partie & suspense et

Bintsa bat Marc. Dominique
Penloup se réveile un  bref
instant pour battre  Thierry

Barbot. Au classement c'est le
grand rassemblement avec
Puget et Ralle premiers,
Andriani et Piau troisidmes et
Tastet, Bracchi, Cali et David
Liparo cinqguiémes.

Ronde 10: Suite & une errewr
de programmation, qui a étd
corrigée depuis, le programme
sort de mauvais appariements.
Comme aucun des joueurs, qui
ont été consultés par lParbitre,
n'émet de protestation, Parbitre
refait ies  paires pour aboutir &
des matches plus normaux.
Apres ces nouveaux apparie-
ments, Ralle jouait Andriani et
gagnait, Puget jouait Piau et
perdait, Tastet et Liparo
remportaient leurs parties conire




Cali et Bracchi. Le classement
avant la finale donnait donc
Paul seul en téte (8/10) puis
Jean-Frangois et  moi-méme
{7/10). David Liparo signait une
belle performance et  finit
guatridme  avec Tastet et
Andriani & 6/10. Pour TI'heure il
s'agissait de départager les
deuxiomes et je I'emportai de
peu: tous calculs faits, je
devais gagner ma demiére
partie par au moins 37 a 27
pour aller en finale. A noter
que la confrontation entre les
tfrois premiers donne Ralle-
Puget 1-1, Puget-Piau 1-1 et
Piau~Ralle 1-0. Le tournoi de
Jean-Francois fut donc plus
difficile - et Paul a encore fait la
différence contre lgs joueurs
moins bien classés.

Finale: C'est sous larbitrage
attentif de Jean-Francois Puget
et devant un public recueilli,
silencieux et connaisseur mais
ped nombreux, puisquil se
réduisait au seul André Bracchi,
que s’est jouée cetie finale. La

troisieme aprés les Champion-
nats de France 87 et 88 entre
Paul et moi.

Paul choisissait les blancs
pour la premiére partie, jouait
une cheminée et plagait encore
une innovation au coup 12. Ce
nouveau coup a wune histoire:
pendant ls commentaire d'une
partie de la finale 87, et bien
guil n'ait alors jamais été joué,
nous avions été incapables de
lui trouver un défaut. Je suis
dans une position délicate,
redresse la situation en milieu
de partie et gagne 40 a 24,

Dans {a deuxiéme partie,
Paul joue la campagnarde, son
ouwveriure fétiche, bétonne su-
perbement et gagne 46 a 18.

La troisiérne partie  sera
décisive. Paul choisit évidem-—
ment les noirs, rejoue Ila
campagnarde, je change de
coup 6, Noir bétonne abusive-
ment mais je joue des mauvais
coups, apres 37 je suis mort,
Paul rate une estocade facile

S

aprés 50 on se retrouve dans
une position insensée oU je
tiens une diagonale par miracle:
c'est trop tard pour Paul et je
gagne 45 & 19. Clest Ia
premiére finale perdue par Paul
en France. :

Que ne faut-il pas faire pour
navoir que le droit, aprés tout,
de participer au tournoi entre
les préqualifiés |

Le classement aprés le
systéme suisse :

1 Paul Ralle 8 pts (+1)
2 Didier Piau 7 pts (+2)
J.—Frangois Puget 7 pts
4 Marc Tastet 6 pts
Bintsa Andriani
David Liparo
7 André Bracchi 5 pts
Olivier Thill
Elie Cali
Claude Brisson
11 Francois Coulon 4 pts
12 D. Penloup 3 1/2pis
Thierry Barbot
14 Thierry Bousch 3 pts
15 William Liparo 2 pts

ay coup 43 puis gafie a 49 et

Suite de l'édito de la page 2 : / fallait dés lors, dine part se donner /es
moyens dacceuillr focalement les Mirs nouveauy membres. daulre part /es
recrufer . LAG charge /e conserd de mellre en place des responsables lfocauyx
el de definir leur rofe exact” (Froposiion adoplée par 17 voix powr ef 3
abstentions) et . L AG charge /e conser de rédiger avan! /e 75 avril 1959 un
colupon avec présenfalion de /a FFO ef buwlein daadhésion a insérer aans /es
borfes de feu. Le conser négociera avec Duarain infernational ” (Unarimité)

Avant de se séparer, /assemblée a encore adopté deux résolufions | LAG
demande au consel de créer wne commission <<exfention de /fa pratigue o
feuR> (par exemple lfourmnols polr debulants, écoles)” (14 powr, 1 conte 5
absterntions) el wune  proposiion  fdenfigue  concernant  une  commission
Ameélioration ot rveau héorigue’. adoplée par 14 voix pour el 5 abstentions.

/ etart alors presgue 271 hewres, et cest /dme sereine el /la fann au venie
gue [honnorable assemblée a cloiwré ses oébals pour se ruer vers /es
quelques calés encore ouveris...

Avant de partir, frois choses encore . Le lemps des élections au conserd
aporoche . nhesitez pas & vous présenter / Ef hsez alfentivement en page
agenda fes nouvelfes dales limifes 8 respecter (15 fuin au plus fard) s/ vous
aesirez orgaruser une séleclion du championnal de France. Surloul allez
ramner, debut mai, dans volre bouligue de jeux préférée . vous awez /a jole
dy décowvrir un nouveau bouguin sur Ofhelflo, rédigé par des membres de
/a2 FFO sous la direction dElle Cali el bourré de parties commeniées lrées al
agernier Mondial, Son ke 7 'Othello par /exemple” 80 Fancs & [lmpernsé
Haaical. Commandez-/e dés mainitenant /e premier lrage est rés, lés /able...

Bernard Daunas.




S.0.S. (Sacrifices, Othello & Stratégie)

par Didier PIAU

Ou comment écrire dans Fforum pour finalement dire qu'on ne connaft rien &
Othello. En quoi cette sentence destructrice peut permettre une réflexion
authentique sur ce jeu.

Cet article est né du rapprochement entre la lecture d'un livre de Rudolf Spielmann sur le
sacrifice aux échecs [1], et mes doutes sur I'état de maturité d'une théorie othellistique. Relecture
plutdt, car 'acquisition de ce livre date d'une époque oil je pensais & pratiquer les échecs autrement
qu'en débutant. Depuis, Othello a chassé ces velléités, bien aidé en cela par la grosseur des traités
d'ouvertures d'échecs a connaitre-absolument-avant-de-songer-a-pousser-du-bois. La démarche de
Spielmann dans ce manuel du sacrifice reste-t-clle intéressante en dehors des échecs et en particulier
a Othello? On veut répondre & cette question en établissant une classification des sacrifices. A
travers 'opposition de Spielmann entre pseudo-sacrifices et sacrifices véritables, et 3 travers les
roles différents du temps dans les deux jeux, on cherchera & définir le sacrifice 2 Othello, avant
d'interroger les notions stratégiques utilisées.

L CLASSIFICATION DES SACRIFICES

1 Le coin. Aux échecs, le sacrifice consiste en I'abandon volontaire d'une partie de son matériel
contre un avantage quelconque. Donner des pions d'Othello A son adversaire ne signifie pas
grand-chose. Envisageons donc d'abord le sacrifice de coin: pourquoi un joueur peut-il souhaiter
donner un coin? Le plus classique est d'attaquer ainsi un bord de cing, donc déséquilibré: si
l'adversaire prend le coin, je m'insére et le bord est & moi. L'échange est de la forme coin/bord mais
on masque ainsi une autre compensation; plagons un bord Blanc en c¢1-dl-el & ¢dté d'un trou
al-bl-b2. Noir joue b2 pour s'insérer en bl. Il n'aura pas le bord et devra rester inséré. Quel
avantage alors? Noir a joué deux fois: 1'échange était donc aussi coin/temps. Un autre exemple bien
connu est donné par les bords "pleins": pions blancs de c1 & f1 et c2'a £2 et sur les huit cases
analggues 6]:1,1 Ouest (a3 4 a6 et b3 & b6). Noir peut jouer b2 en toute tranquillité puisqu'il s'insérera
enaZeten bl,

abcde f gh

N
L'-'J@JLJ
1@ N
|/

kb A A b
r Srg

AN
r
9
). .9.©
g

O~ P WwNn =
‘F'E:f S
@

-:E,;:
Fa P
o

&,

,

M/ T |

.WVW

L |

A
Y
AN
W A\ d
7
N

F Nror
90
()
P g
)
-
()

.

G S0
NP

/
g
@,
‘1
.JL.JL i

(X

W g

Er N
95
S
e
e

O~~~ MW =

&
@r

Diagramme 1: Noir doit jouer Diagramme 2: Blanc doit jouer

Considérons le diagramme 1: al, bl, g7 et h8 restent 3 jouer. 1:g7 est un bon sacrifice. Sur
2:h8, la diagonale devient blanche et Noir va jouer al et bl assurant les deux colonnes a et b.
Echange coin/pions définitifs ou méme (un peu de) pions définitifs/(beaucoup de) pions définitifs.

On retrouve en finale ces échanges coin/pions définitifs. Sur le diagramme 2, aprés Blanc g7,
Noir doit jouer g8 avec la suite h8-8-e8-f7 et les colonnes f, g et h restent noires.

2 La fronti¢re. Un autre avantage communément reconnu 2 Othello est d'avoir peu de frontiére.
On peut aussi sacrifier en ce sens: il s'agit donc de retourner volontairement une part importante de
la frontiére adverse. Si je contrains mon adversaire A jouer une case X, mais que la diagonale est de
sa couleur, je pense, si je veux ce coin, saccager sa frontidre pour retrouver un pion sur cette
diagonale. Une application spectaculaire de ce principe nous est donnée par le diagramme 3 avec en
prime un beau piége. On s'est inspiré d'une partie Puget-Juhem (championnat de France 1987).
Blanc sacrifia en 28:b2; alors Noir joua le coup tonitruant 29:e6 sur quoi vint 30:c7, 31:£6!
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En deux coups, Noir anéantit la frontiére pour pouvoir jouer a1 et bl. En effet , si b2 est le seul
blanc de la colonne b, Blanc ne peut s'insérer. 32:a7 ne marche pas: apres 33:a8 puis 35:b7, Blanc
ne peut retourner toute la colonne b. Blanc abandonna. Soulignons l'effet psychologique
dévastateur de ce genre de coup: une fois le principe arrété, son application simplifie en général
violemment la position et évite des calculs pénibles. On peut citer Spielmann: “Les sacrifices
représentent un moment extrémement important de la lutte. Ils ne sont pas seulement 1o pour faire
Joli. Ils ont pour but commun d'accroitre, si possible de maniére considérable, I'efficacité de
certaines piéces. Dans les positions égales, ils visent & gagner du temps. Mais, le plus souvent, ils
siii;vent a laccroissement d'avantages déja existants et particuliérement & l'exploitation des fautes
adverses”.

a bcde f gh abcde fgh abcde fgh

1 FYw o oy .r AR TR TS
b dh A\ W 1 hodh A A A 1 _
2 W N r1.r1r1rwr 5 NN @
hod /| . h 4 b b A ho b b dh A
rﬂ Y g\ rﬂrﬂr‘!rwr.wr r‘!r _1r1r1r1r.
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> < : 0 %299, 9
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7 7 7 @L An 00
8 8 8
Diagramme 3: Blanc doit jouer Diagramme 4: Blanc doit jouer Diagramme 5

L'échange fronti¢re/pions définitifs est fondamental. Il apparait également avec netteté dans le
diagramme 4 tiré d'une partie ancienne d'Ishii. Blanc doit sacrifier en b7 (1:¢7 ne marche pas car
2:e8, 3:b7, 4:7"). Ishii, avec les noirs, répond alors h2 (retournant ainsi ¢7 et s'assurant de jouer, &
terme, les deux coups a7 et a8)! Evident, non?

Tous ces types de sacrifices sont souvent mélangés, Dans la partie Murakami-Tamenori du
championnat du monde 88, diagramme 5, le coup 44 de Tamenori sacrifie les bords Sud et Est
contre le bord Ouest, le coin h1 et an moins un temps.

IL OTHELLO, LE JEU DU SACRIFICE ?

1 La grosse masse. Quand on cherche 2 transposer d'autres analyses de Spielmann au jeu
d'Othello, quelques difficultés intéressantes surgissent. Il est normal de ne pouvoir classer les
sacrifices en fonction de l'importance des pices en jeu, mais qu'en est-il de 1a distinction sacrifices
actifs/sacrifices passifs, selon que le fait de les accepter est forcé ou non? Dans les positions pas
trop déséquilibrées, on semble ne jamais &tre obligé d'accepter le sacrifice: aprés tout il suffit de
jouer ailleurs. Ici, pas de Roi & défendre. Pas méme de matériel & protéger. On sait bien que les
pions de sa couleur n'appartiennent pas au joueur et le génent souvent plus qu'autre chose: chaque
case occupée ne représente pas une concentration de force mais plutdt un carrefour d'influences.
Une autre difficulté consiste & adapter la séparation entre psendo-sacrifice et sacrifice véritable:
"Avec le pseudo-sacrifice, le joueur ne prend aucun risque. Aprés une série de coups forcés, il
récupére avec avantage le matériel investi ou mate son adversaire. Au moment du sacrifice, toutes
les suites en étaient déja calculées. Ce n'est pas un sacrifice véritable, mais plutdt une transaction
avantageuse”. Au contraire, "avec le sacrifice véritable, le joueur donne du matériel mais il ne peut
pas en calculer les conséquences, tout au plus les estimer. 1l obtient uniquement des avantages
dynamiques. (...) C'est un risque et c’est dans le risque que se trouvent les caractéristiques du
sacrifice véritable". Ce caractdre spéculatif se retrouve peu ici. Bien siir, l'adversaire peut
temporiser, mais en général, I'avantage désiré est évident et les coups forcés. En fait, le seul
exemple de sacrifice réellement intuitif me semble résider dans les tactiques de grosse masse [2].
Une illustration d'un tel pari se trouve bien siir dans la célebre partie Murakami 0-64 Brightwell du
championnat du monde 88, qui a fait 1a une de Fforum 11. Quand Blanc joue 28 et ne laisse que
deux pions & son adversaire, il ne peut savoir si son coup assure le gain. En fait, en attendant une
analyse plus poussée de la partie, on ne peut sans doute pas évaluer la position en termes de gain
avant le coup 35. Sur cet exemple, les conseils "romantiques” de Spielmann prennent tout leur sens:
Noir a dii se défendre péniblement. Mé&me si on apporte la preuve que Blanc perd aprds 28,
Brightwell devait jouer ce coup: l'efficacité pratique prime ici sur I'analyse théorique.



12

2 Le sacrifice est partout, Pour expliquer cette difficulté & malgré tout trouver des sacrifices
véritables, deux remarques évidentes concernent la notion de temps a ce jeu. 1: Une partie dure au
plus 60 coups. 2: Le trait est un désavantage. Il faut bien voir que la premiére caractéristique est
fondamentale. Elle permet une pratique rapide en compétition, mais induit un effet d'horizon fini
aux conséquences étendues. Toutes les stratégies de parité, en particulier pour Blanc, sont justifies
par ce fait. D'un autre ¢6té, on peut laisser en plan une zone puisqu'on y reviendra, Délai permanent
paradoxalement permis par la limitation de temps. Toute partie d'Othello se résume en fait 4 une
course de lenteur calculée. Pas étonnant que le sacrifice vise & perdre le trait, & perdre des temps
plutdt qu'a en gagner. Ici, pas de pitces & développer: il faut courir derriére 1'adversaire, Tout coup
peut &tre vu comme le sacrifice nécessaire 2 1a perte du trait.

III. LA RECHERCHE STRATEGIQUE A OTHELIO

Au début, était Frangois Pingaud et son livre [3]. On y parlait successivement de jeu
“positionnel” (on attribue au début du jeu une valeur & chaque case et on joue sur la case possible de
plus forte valeur), de frontiere & minimiser "pour réduire les coups de 'adversaire” et enfin de
liberté€s comme les endroits o1 'on peut effectivement jouer. Chaque strate de la théorie englobait
les précédentes et manifestait sa supériorité sur elles. Tout allait bien. Et puis sont apparues des
techniques plus sophistiquées: bétonnage, grosse masse, Iutte pour le centre, pour les accas, pour
les coups réservés, pour la parité, que l'on nous dit & présent &tre locale ou globale, pions définitifs
efc... Toutes ces notions peuvent-elles coexister? Clairement, la belle unité d'antan est rompue.
Comment ne pas vouloir recoller les morceaux qund on voit le trouble devant ces paradoxes, méme
chez certains bons joueurs?

Les outils intellectuels & se donner sont encore 2 définir. Pourtant, si une chose est certaine, c'est
que la copie ne suffit pas. Une raison logique: si 2 imite le jeu de 1, 2 sera toujours derridre 1. Une
raison historique: quand Paul Ralle impose de manidre fracassante le bétonnage (premiere partie de
la finale du championnat du monde 1984 & Melbourne contre Taniguchi), c'est A la suite de
centaines de parties jouées contre le Reversi Challenger et de la vue synthétique sur le jeu du
programme qu’il a acquise. Quand Jean-Frangois Puget invente en France la grosse masse [2], ¢'est
parce qu'il a séparé en deux conditions distinctes la réponse 2: "Que faut-il pour jouer un coup?",
L'étude spécifique du jeu de ses adversaires est bien sfir nécessaire; elle permet une plus grande
efficacité en tournoi. Outre 1'écueil cité plus haut, d'étre stérilisante et essentiellement conservatrice,
cette technique tombe en défaut contre un éventuel "phénomeéne Paul Ralle", i.e. un joueur
apparaissant rapidement, ou méme contre les joueurs étrangers. Od sont leurs parties? Or le
championnat du monde se joue d'abord, que je sache, contre des étrangers.

Une tiche plus difficile et plus urgente me semble étre de réduire le champ de l'inconscient dans
la pratique d'Othello. Quelle réalité derridre ce vocabulaire? Une déduction effectude 3 partir des
variations de niveau des meilleurs joueurs francais: le savoir othellistique n'est pas stable. Au lieu
d'une accumulation d'habileté au cours du temps, on observe une évolution chaotique. On invoque
I'intuition, la forme du jour, bref, tout ce qui ne passa pas par une formalisation, Le domaine du
non-dit est, & Othello comme ailleurs, trop important. L'angle d'attaque le plus évident, c'est
l'élimination du jeu automatique: combien de nos coups pouvons-nous réellement justifier?
Sommes-nous sfir de ne pas préférer, a priori, telle ou telie case? Rappelons-nous des cases Thill
(par ex. b3) ainsi nommeées parce qu'Olivier v jouait sans cesse. Pourquoi ne pas provogquer des
tournois de blitz et étudier ensuite la sélection des coups en jeu instantané? L'étude des grosses
bourdes rejoint cette idée: quel schéma erroné a conduit 2 1a bétise? Pourquioi tel coup "évident"
est-il resté invisible?

Toutes les pistes sont ouvertes: elles procédent de la méme volonté d'élucidation que défend
Dominique Penloup [4]. Appliquer ce principe me semble en tout cas infiniment préférable A exalter
les capacités prétendument surhumaines de quelques joueurs, japonais ou non, en calcul,
concentration et mémoire, et A les transporter ainsi A I'abri du mythe, hors d'atteinte. Cette chasse
aux zones d'ombre devrait, bien siir, pour &tre tout & fait efficace, s'intéresser également aux
motivations du joueur, & son insertion sociale, ses troubles affectifs, pourquoi pas sa vie sexuelle,
mais 1a, nous sortons du jeu proprement dit. Revenons-y pour nous demander si la pratique du jeu
d'Othello autrement qu'en dilettante ne constitue pas déja, comme toute monomanie, un
comportement névrotique.

Références:

[1] SPIELMANNR. : L'art du sacrifice aux échecs (Ed. Payot)

[21 PUGET J.F. : La grosse masse (Fforum 11)

[3] PINGAUDE. : Othello-Reversi (Collection Jeux & Stratégie) (Ed. du Rocher)

(4] PENLOUPD. : Contribution & "une meilleure connaissance et diffusion du jeu d'Othello”

(Fforum 11)
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13
PROBLEMES

Par Olivier THILL

Trouver la suite de coups permettant au joueur ayant
les noirs d'occuper l'un des coins, avant ou lors de
son troisiéme tour de jeu, quelles que soient les réponses
de l'adversaire.

Récerament j'ai entendu D. PIAU dire, en commentant
une partie "Le coup gagnant est évident, la position
ressembie 4 un probléme d'Olivier". C'est wvrai qu'avec
un peu d'habitude, la résolution des problémes de “prise
de coin" n'est pas un exercice trés difficile. Trés
souvent, il suffit de déceler comment tirer profit
d'un bord faible, généralement grice 4 un piége de
Stoner, ou comment créer une situation de blocus, grice
4 un contrdle de diagonale, ou i un pourrissement
de cases. Le jeu d'Othello est vraiment d'une grande
simplicité !

Question subsidiaire : Comment appelle—t-on le jeu
d'Othello en russe ? La réponse est sur cette page.

ahr.fgh abcde fgh

Pb 5 :

1 1
2 2
3 3
4 4
5§ 5
b b
7 7
8 8
Pb 3 : noir en 3 coups Pb 4 : noir en 3 coups
abcdefagh abcdefgh
1 | O000 1
2 Z
3 3
4 4
5 9
b b
[ 7
8 d
noir en 3 coups Pb 6 : noir en 3 coups Pb 7 : noir en 3 coups
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LE CLASSEMENT DE JECH
par Thierry Bousch

Le classement dont je veux parler ici a été imaginé par Thomas Jech et décrit dans I' American
Mathematical Monthly d'avril 83. Je I'al redécouvert il y a quelques mois, par une approche tout &
fait différente, ce qui sembleralt prouver que sur le plan théorique, c'est ce systdme de
classement qui est le plus naturel et qui posséde le plus de propriétés. Il est proposé que ce
classement devienne le classement officiel de la fédération.

D'abord, qu'est-ce qu'un 'systéme de classement ? Cela consiste & attribuer une “note” a chaque
Joueur, censée représenter sa “force”. On convient également, parce que les écarts entre les
joueurs peuvent étre trés grands, que l'échelle doit &tre logarithmique, si bien que la probabilité
‘pour un joueur de gagner contre un autre ne dépend que de la différence de leurs notes. Plus
précisément, si | et ] sont deux joueurs, alors la probabilité que | gagne contre j doit &tre

py = f (E-E)
od E, et E sont les notes des joueurs, et f est une fonction de R dans 10,1C telle que
f(x)+f(-x) 1 (puisque pn+p"-1) f(x)21/2 si x20, et f(x) tend vers { quand x tend vers +co.
Ceci montre que les notes ne sont définies qu'ad une constante additive prés, et qu'il faut calibrer
ensemble des notes, pour que, par exemple, la moyenne des notes soit 1600 points.
Mais cecl montre également les difficultés d'une telle approche:
Premidrement, les probabilités Py sont inconnues ! En effet si on compte le nombre de paires de
Joueurs (i,)) qui-ont joué au moins une partle ensemble, ce nombre est & peine inférieur au nom-
bre total de parties. C'est & dire qu'en général deux joueurs ne jouent qu'une partie 'un contre
lautre {ou aucune). Si on dispose d'une partie seulement pour estimer Py c'est bien maigre,

Mais méme si on disposait d'un trés grand nombre de parties pour pouvoir estimer correctement
les Py entre tous les Joueurs, on auralt une autre difficulté: si -n-est le nombre de Joueurs, on
devralt résoudre n{n-1)/2 équations, alors que le nombre d'inconnues n'est que de n-1. D&s que n
est supérieur ou égal & trois, il y a plus déquations que d'inconnues, et, la perfection n'étant pas
de ce monde, ces équations ont toutes Ies chances d'étre incompatlbies Un systdme de classe-
ment se doit donc de ’ conclller ces équations qui ne pourront Jamais &tre toutes vérifiées simul-
tanément, de s'arranger pour que la plupart d'entre elles soient approximativement vérifiées.

Tout d'abord, cholsir la fonction f. Pour des raisons de compatibilité avec le classement Elo, il
faut quune différence de 200 points corresponde & trois chances contre une (i.e. f(200)=0.75).
Mais ceci n'est pas nécessaire pour la théorle et donc oublions-le. L'idée de Jech (et aussl la
mienne) est que si la note est E, alors la "force” est exp(E). Donc si on a deux joueurs i et j, le
rapport-de force est exp(E,)’ ‘chances pour i contre exp(E) chances pour j; donc

_ explE) _ 1
Py exp(E)texp(E) 1+ exp(EE)

donc fix) = 1 /7 (14+e™™) .
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Mazintenant comment trouver les E, ? C'est |4 que nos chemins divergent, Jech et moi. Regardons -
d'abord la premidre approche, celle de Jech. On a n joueurs, numérotés de 1 & n, ayant disputé
un certain nombre de parties. Si | et | sont deux joueurs, soit my le nombre de parties jouées
entre i et j. Soit s le score du joueur i {c'est & dire le nombre de parties gagnées par i). Les
inconfiues seront les E: comme elles ne sont définies qu'a une constante additive prés, il y a n-1
inconnues et non pas n. A partir d'elles, définissons py = fE-E) = 1/(+e™ErEPD). On devrait
Z'attendre & ce que le Joueur | gagne myp, parties contre ). Au total e score du joueur i devrait
tre

2 myp

e |
Imposons alors que ce score estimé soit égal au score effectivement réalisé. On obtient donc n
équations: '

| Ej}ﬁm“p“ =s,, [lvariant de 12 n.

Mais en fait ces n équations sont liées par une relation si bien qu'en fait il n’y a que n-1 équa-
tions indépendantes. En effet si on fait la somme des n équations on obtient une relation qui est
toujours vrale. Donc autant d'équations que d'inconnues. Jech a prouvé que si tous les joueurs
sont comparables, alors ce systéme a une solution et une seule.

Mas qu'est-ce que la comparabilité ? On dira que i est logiquement plus fort que j si i a gagné
au moins une partie contre un joueur qui a gagné au moins une partie contre ... etc ... contre j.
C'est la fermeture réflexive et transitive de la relation "a gagné contre“. Et on dira que I et i
sont comparables si i et logiquement plus fort que j et que j est logiquement plus fort que i.

La comparabilité est manifestement une relation d'équivalence, et si on considére le graphe (orienté)
de la relation "a gagné contre™ sur I'ensemble des joueurs, alors les composantes connexes par
arcs de ce graphe sont exactement les classes d'équivalence de la relation de comparabilité.

La deuxiéme approche (la mienne) est une méthode bien connue des statisticiens sous le nom de

méthode du maximum de- vraisemblance. Elle consiste & chercher les valeurs des E, pour
 lesquelles la probabilité que les parties jouées se terminent comme elles se sont terminées dans
la réalité soit maximale. Pour illustrer cette méthode, donnons un autre exemple d'application: jai
une pidce truquée; je jal lancée mille fols; elle est tombée 400 fols sur pile et 600 fois sur face,
et Je voudrais estimer la probabilité p qu'elle tombe cté plle. L'estimateur le plus simple est celui
de la moyenne {qui donne 0.4), mais la méthode du maximum de vraisemblance donne -exactement
le méme résultat: la probabilité que la pidce tombe 400 fois sur pile et 600 fois sur face est
maximum quand p = 0.4,

Soit donc V.= (E,, ... [E ), avec E1=O (par exemple) pour supprimer la dégénérescence par trans-
lation. Si les notes des joueurs (les E,) sont connues, alors on peut calculer la probabilité que
toutes les parties prises en compte se terminent comme elles se sont effectivement terminées.
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Par exemple, si i gagne contre j, la probabilité de cet &vénement est f(E-E}). On admet que
toutes les parties sont indépendantes, donc la probabilité totale est :

V) = T HE,, )€y
P .
le produit étant effectué sur toutes les parties p, wip) et i(p) désignant respectivement le ga-

gnant et le perdant de la partie p. Le théoréme de Bayes nous dit que la densité de probabilité
de V est proportionnelle & P(V). Il s'agit donc de savoir si la fonction P: R"1-—R admet un ou
plusieurs maxima, et o ? Or cela dépend essentiellement des propriétés du graphe des joueurs,
muni des fleches “a gagné contre”. Tout d'abord soit S = - log (P). Il est clair que S est partout
définie, analytique au sens réel et strictement positive. Il est faclle de voir - mais c'est essentiel -
que S est convexe.

Il est & peine plus difficile de voir que S est strictement convexe si et seulement si le graphe
des joueurs est connexe; et dans ce cas, la dérivée seconde de S est partout définle positive.

Il est moins facile de voir que si le graphe des joueurs est connexe par arcs (i.e. si tous les
joueurs sont comparables), alors S est propre, c'est-a-dire que S(V) — o quand [V]—cw. Clest
méme une condition nécessalre et suffisante.

Par conséquent, S admet un minimum unique si et seulement si le graphe des joueurs est connexe
par arcs {donc connexe). Si on suppose que cette hypothdse est vérifiée, alors le minimum de S
(cad le maximum de P} est donné par grad S = 0. Si on explicite les formules, cette condition
donne - 8 miracle | - les équations de Jech.

Mais Il y a mieux. La fonction P représente une densité de probabllité, et il est donc Intéressant
de se demander dans quelle région se trouve concentrée, mettons, 90% de la probabilité, en
d'autres termes trouver des intervalles de confiance pour les. notes des joueurs. Au voisinage du
maximum de probabilité, S" est une forme quadratique définie positive, donc P est localement
- et approximativement - une gaussienne; malheureusement les axes princlpaux de S" n'ont aucune
raison de correspondre aux axes de coordonnées que nous avons choisis, ce qui complique le
calcul des écarts-type des E_, et de plus E, joue un réle privilégié (puisqu'on I'a posé égal & 0).

La méthode que j'ai retenue est la suivante:

1) On remplace la condition E;=0 par E,+..+E _=0.

2) Pour estimer I'écart-type de E, (par exemple) soit E; . .x les valeurs des E; pour lesquelles P
est maximum. On considére la fonctlon olE,) = P(E1,E2 max>-En max)- C'est une gaussienne en
E, dont Il est faclle de calculer I'écart-type. Cette estimation est toujours inférleure & la valeur
réelle de l'écart-type de E,. Cette estimation se comporte comme np -172 ol np n'‘est pas vrai-
ment le nombre de parties jouées par le joueur 1, mais plutét le “nombre de parties équilibrées”,
c'est-a-dire qu'une partie parfaitement équillbrée compte pour un, et une partie déséquilibrée pour

moins d'un, d'autant moins que la partie est déséquilibrée.

Encore quelques remarques théoriques sur le classement de Jech. Tout d'abord, il est clair que
les composantes connexes du graphe des joueurs ne dépendent que des appariements. Ce qui est
plus surprenant, c'est que les composantes connexes par arcs, c'est-i-dire les classes de
joueurs comparables, ne dépendent que des appariements et des scores des joueurs. ‘
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Supposons donc que les appariements et les scores soient tels que tous les joueurs sont compa-
rables: alors les notes des joueurs sont entidrement déterminées par les appariements et les
scores. Comme pour le classement Elo. En d'autres termes, peu importe contre qui vous marquez
des points: si vous gagnez contre un joueur fort et perdez contre un joueur faible ou le contraire,
eh bien c’est pareil (pour vous du moins).

D'autre part, dans le cas d'un tournoi toutes rondes ou plusieurs fois toutes rondes, le classe-
ment de Jech et le classement par score coincident.

Tous ces arguments concourants semblent prouver que le classement de Jech est la méthode ia
plus naturelle de notation des joueurs. Le probléme, c'est la comparabilité: si on réfléchit un peu,
on se rend compte que c'est une notion tout & fait naturelle, mais c'est également une obstruc-
tion qui empéche de classer tous les joueurs. J'ai donc décidé de procéder ainsi:

1) Chercher le joueur qui a joué le: plus de parties.

2} Prendre sa composante gonnexe par arcs et enlever tous les autres joueurs.

C'est comme ¢a qu'on a le ?plus‘ de chances de sélectionner la plus grande composante connexe
par arcs. Dans la pratique, le joueur qui a joué le plus de parties est Marc Tastet, et, bien que
ce soit un bon joueur, H est comparable avec pratiquement tous les autres joueurs - sauf bien
sr avec les joueurs qui ont gagﬁé ou perdu toutes leurs parties, ou les joueurs d'une autre
composante connexe. '

LE PROGRAMME

Une fois écrites les équations de Jech, il faut les résoudre. Il n'existe probablement pas de for-
mules explicites pour les solutions, donc elles doivent stre’ calculées par approximations successi-
ves. inutile de dire que l'ordinateur est indispensable dés qu'it y a plus de deux joueurs.

Jai écrit le programme en basic {(compilé). It prend en entrée le fichier JOUEURS (contenant les
noms des joueurs), le fichier TOURNOIS ELO qui contient les noms et les dates des tournois, les
fichiers des tournois, plus quelques paramétres qui doivent &tre entrés & la main: la date, le
nombre de mois pendant lequels les tournois sont pris en compte, et un paramétre (n,) utilisé
pour accélérer les calculs {prendre une valeur de [ordre de trente). En sortie, deux fichiers:
CLASST.1 et CLASST.2; le premier est classé par numéro Elo, le second par note. Les intervalles
de confiance pour chaque joueur sont des intervalles a 91.6% (en supposant que toutes les autres
notes sont exactes, si bien qu'en réalité I'intervalle devrait étre plus grand). Il ne faut pas perdre
de»-vue-que les E, ne sont pas des gaussiennes indépendantes, donc var(E;E]) # var(E,)War(E’).

Pour des raisons de compatibilité avec le classement Elo, les notes ont 1600 pour moyenne arith-
métique, et une différence de 200 points correspond & trois chances contre une.

Indiquons également que pour le classement de Jech "officiel”, on prend en compte les parties
des 14 derniers mois et qu'on prend n,=30.
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Void une analyse de la partle entre Brian Rose
el Jean-Francols Puget qui a été jouda au
dernler champlonnat du monde a Parls. Leur
répulation n'est plus a falre: lis jouent souvent
des coups risqués mais ingénieux. La partie
s‘annongalt excitante. De pius, la partie fut
jpuée a la quatrieme ronde, apres que les doux
bueurs, en pleina possession de leurs moyens,
alent gagnea les trois pramieres. Apres 1ine partie
qul compta des positions spectaculalres, Rose
l'emporia sir le score de 34 & 30. :
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Puget, avec les blancs, choisit une ouveriure

dlagonale el au coup 5. Rose joua une -

ouvertura Haath. Le coup 7 constitue la varianie
Comp'Oth, qui est frés jouée actuallement. Le
jeu se développe dans des positions irés
soerrees, ou Blanc prend les bords et a
beaucoup de pions, mais o0 Noir est frop
eparpillé. Plusieurs piéges se présentent aux
joueurs: un mauvais coup et [a position peut se
détériorer dramatiquernant.

Lecoup 8enB5 t d'enlever le centre de
Noir ot avec 9.E8, Noir se prépare a le
reprendre. Maintenant, Blanc joue un coup
daliente, 10.F4 -

La séquence 11-13 est le coaur de cette
ouveriure. A pramiere vue, le couP 13 ouwvre
beaucoup de possibilités d Blanc, telles que A2,
A5, B6 at C6. Mals trois de ces coups ne sont
pas bons. Si Blanc _joue 14.A5, Nolr reprend fe
bord avec 15.A6 al Blanc sara bientdi a court de
coups- de plus, Noir a toujours un coup de
réserve en C2 S| Blanc joue 14.86 ou C6, Noir
a une réponse an 15.A5| Par exempieg, 14.86,
15.A5, 16.C6, 17.A6 ou 14.86, 15.A5, 16.A6,
17.C6 el ces deux suites sermblent mellleures
pour Noir.

La morale est que Blanc est dans une position
dalicate: il he peut sa parmetiro de laisser Noir
prendra le bord Ouest, Il doit donc puer 14.A2.

' gfﬂl'lﬂ' a

ROSE - PUGET

parimra [EADER

Maintenant, c’est Noir qui se trouve a court de
coups. || ne paut pas laissar Blanc jouar AS,
mals it n'a pas acces en A6, qul serait un bon
coup. S'il joue 15.E1 pour retirer I'accés de
Blanc en A5, Blanc peut le récupérar
facilement. Ainsi, Noir doi jouar A5 lui-méma,
en forcant 16.A6.

AU coup 17, B6 se verrait répondre 18.A7, et
Noir n"a plus accés ni en G2, nl en C6. C'ast
pourguoi Noir joue 17.C2 et Blanc répond
18.C6, an profitant du fait que ce coup ne
retourne pas C5.

Bilanc menace d'augmenier la pression sur
Noir en jouant 20.D1, Noir doil donc étre le
ar sur le bord Nord, d'oli 18.E1 - 8l

0.D01, Noir répond 21.C1. Blanc joue son coup
tranquille en 20.B6 at apres avoir joué la paire
21.E2 - 22.E3. Noir va en G7 au coup 23,
jouant son darnier ccnuEl possibie au Sud. On
peut remarquer que Noir en gagna rien a
refarder I'échange E2, E3: S'll joue 21.C7, Blanc
répond 22.F5 qu force plus ou moins 23.E2.

La position aprés le coup 23 est typique de
cetie ouverture. Bianc a un mauvais bord et
beaucoup de pions, mais Noir n‘a pas
baaucoup de libertés. Cependant, Blanc a un
fres jpli coup en F5, qui laigse Noir sans acces
en F6. C'est pourquol apres 24.F5, Noir joue
256.F3 et Blanc répond 26.F2, qui malntient la
pression sur Noir.

Noir est maintenant a court de coups. |1 ne
paut pas se permetire de démolir ie mur bianc
da la colonne F, el donc il doit trouver un Moyen
de lirer Blanc vers le Sud Blanc menace aussi
de jouer 1, Noir doit donc absolument trouver
un tempo quelg.le parl. Rose a lrouvé [a jolie
séquence 27.G6, 28.G5, 29.H5. Apres ces
coups, Noir a un mur Sud plus &tendu, mais
c’est d Blanc de jouer.

Blanc voudrait maintenant pouvoir prendra son
coup en F1, mais Noir répondrall G4, c’est
pourquoi Blanc joue d'abord fa paire 30.H6,
31.H7 puls saulement joue 32.F1. Maintenan,
une reponse 33.G4 poserail beaucoup de
problémes plus tard 8 Noir sur loe bord EsL

Que peut faire Noir pour ie coup 337
Reprendre le bord erhpuanl G1 perdrail apres la
réponse 34.D1. Si Noir joue 33.G3 (ou G4),
Bianc paut jouer 34.01 et Noir sera rapidement
d court d'oplions. £n fail, Rose joua 33.B21 A
Bremiere vue, cela semble tarrible: bien que

lanc n‘a pas acces an Af, it peut facilement
recouper la diagonale. De plus, une fois que Al
est blanc, le bord déséquilibré n'est plus un
probieme.

En fail, si on regarda une deuxiéme fois, le
coup semble bon: les casas resianies dans le
¢0in Nord-Ouest formant una région paire at




donc Noir a gagné un tempo. C'est juste ce dont
Il a basoin pour ravenir dans a partte, an
obligeant Bfanc & percar au Sud

Mais ce n'est pas sl simple. au troisiéme coup
d'oall, nous voyons que Bianc peut retourner les
ﬁlons B3 et B4 Apres, guand Bianc joue A,

oir n'a plus accés en B1l Ainsi Blanc récuére
frols des quatra coups du coln Nord-Ouest,
annuiant le gain de tempo de Noir. De plus, ced
stabiliserait beaucoup de pions pour Bianc.
bﬂorr?lamem. i samble donc que B2 na soit pas

En fait, méme ceite analyse poussae n'est pas
poussée assez loinl Si on y regarde une
quatrieme fols, on s’apearcoit d'une chose. En
effel, Blanc paut retourner les E_Ions B3 et 84 el
c'est ce Qui sa passe avec JAF7, 35.E7, 36.F8
Et maintenanl, comment fail-il pour couper ia
dagonale? La sellossmilite est 6, mals Noir
répondrail G71 Finalamant, fout bien pasé, B2
&lalt un tres joli coup: risqueé mais réfiéchi.

ABCDEFGH

OO OON =
(X )

Aprés 33 B2

Noir doit s'assurer que Blanc ne peut pas
recouper la diagonala A1-H8. il ne peut donc
pas_jouer 37.0/7. |l joue 37.E8 3 la place, el
apres 38.D8, Il joue 39.07. :

Blanc a mainterant un probléme: il ast a court
da coups. |l pourrait essayer 40.F6, 41.G7,
42.C8 mals apras, Noir a encore B8 ou méme
Gt. A la place, Puget trouva un coup
remarquable: 40.G71 Ca qull faut volir, ¢'est que
le coin H8 esi an sécurité, car pour y avoir
acces, Noir devrait jouer F6 et cela parmet a
Blanc de jouer A1l Ainsi, Blanc a gagné un
tempo dans e coin Sud-Est.

Noir a un coup franquiile en G1 et Blancen a
un an G4, donc Noir a basoin d'encora un
lempo. Alnsi 41.B8 est quasiment forcé. Pour
contrarrier un éveniuel plan de Noir comprenant
la sacrifice du coin A8, Blanc joue 42.C8, 43.G8
el Joue son darnier coup tranquille en GA.
Remarquons que la séquence C8, G8 a aussi
pour effet d'empolsonner G3 pour Noir. Noir
Eg&nge acegtrenam sa 'gonimielre liberté 8? D(IBL

pas que Noir pulssa jouer us
tard et ainsi il joue 46.D1, 4%'01.

Blanc m'a maintenant plus de libertés. Son seul
coup |&gal, a part Bl, est G2, dans [a région
Nord-Esl. Si cetta region étail impaire, il 0’y
aurail pas de probleme a sacrifler H1, en i
le dernier coup dans cette zone el en obtenant
un acces a H8, via la colonne H.
Matheureusarmenl, la région est paira, donc
Blanc n'aura ni le dernier coup, Nl de possibilté
dinsertion sur ie bord Est.

.Alnsi, Il semble que Noir, aprés 48.G2, a juste
a compiéter cetta zone. Mals ce n'est pas si
simple. Apres, 49.H1, 50.H2, ou est-ce que
Noir peul jouer? H3 ou H4 permet a Blanc de
s‘'Insérer, et G3 lul permet de recouper la
dagonale A1-H8, tout en retournant le plon G7.
Noir doit donc jouer afleurs, el cela na samble
pas de frés bonna augure. Cependant, le jou est
suffisammaent avanceé pour que las pions
stables daviennent imporiants. En fall, Rose se
rendit comple que la séquence 51.F6, 52 At,
53.A7 lui permel de stabiliser touta la région
Sud-Est da I'othellier. Da plus, Blanc doit laisser
B1 a Noir, ou lul permetire de jouer doux des
trois coups du colh Sud-Ouest, lui laissant de
nouveaux pions stables dans les deux cas.

Aprés 54.81, 55.87, 56.G3, Blanc a obtenu
queiques pions stables aufour de A1, mals pas
grand-chose da plus. Rosa, en zeltnol, compta
une victoire 34 - 30 avec 57.H3 of ie joua. En
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fait, 1l elli mieux valu suivre le plan originel,

guant 57.H8, suivl de H4, qui stabilisalt la coin

st af gagnait 37 - 27.

Avec la recul, Il semble que le coup 40 de
Pugel, bien que ires joli, ne pujsse pas
conduire a une vctoire de Bianc. D allleurs cela
est confirmé par ‘analyse (nformatique qui nous
apprend que, malgré quelques arreurs de part
Iei crautr% la partie &ait gagrie pour Noir apres
@ coup 40.

Mais on s’aparcoil qu’il ¥ a une autre
possibilité au coup 40: B7 L1de est que Blanc
peut &loigner Nolr de H8 pendant un bout da
te%%s. La suite parfaiie commence par 40.87,
41.C8, 4216, 43.G7 et condult 8 une vicloire de
Noir sur le score de 33 a 31. Cependant, 1a suite
Earfalte comporie des coups ires bizarres pour

anc, ce qui fait que Nolr aurait probablement
gagne pius fargement de touta fagon.

En reculant ancore plus, nous pouvons
considérar d'autres alternatives pour le coup
38. Un coup en D7 ne semble pas frés bon, car
apras 39.D8, 40.C8, Noir peul sacrifier avac
41.88, 42.A8, 43.A7, 44.87 ot || peut jouer Al
De plus, Noir pourra jouer D1, suiv de G1.

. Mais aprés 45.A1, 46.G4, Noir devra ouvrir

dans la région Nord-Ouest {qu'il joue D1 ou
non), et ainsi donner a Blanc e confréle de la
position - lui parmettant entra autres d'avoir la
parité. Et 1a stita parfalle conduit a une victoire
34-& pour Blanc. Ainsl, 38.D8 &taif un coup

per
Ce fut une partie ol les deux joueurs ont

moniré un lalent certaln,en sachani ol et quand

sacrifier. En particulier, les coups 33 et 40
meritant que I'on s'en scuvienna.
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TESTS POUR
PROGRAMMES D'OTHELLO

Comme bon nombre de joueurs d'othello, je n'ai pas su résister & la tentation
d'écrire "mon" programme. Un peu de technique de programmation, beaucoup de lecture
de FFORUM, et mon programme de fin de partie semble tourner. la machine chauffe 3 lon-
gueur de journées et de nuits & la recherche de l'Astuce qui &laguera id&alement 1'al-
pha-b&ta. Puis un jour,je suis satisfait et je m 'attaque ‘au reste du programme. N'em—
péche que le doute continue de hanter mon esprlt' mon algorithme de fin de partie est-
il bon?, mauvais??. Une seule fagon de le savoir: pouvoir le comparer avec ceux d'au-
tres programmeurs, et, ambition démesur@e oblige, avec sans doute le meilleur actuel-
lement: COMP'OTH. Sans complexe, j'&cris donc 2 Frangois AGUILON, qui a bien voulu me
communiquer les positions qu'il utilise pour tester les modifications de son programme.
Apparemment (pour le moment du mo1ns), on ne boxe pas dans la méme catégorie.
Il me paraitrait Intéressant de. ‘pouvoir mettre au point une batterie de tests
permettant 3 chacun, dans sa catégorie, de se comparer aux autres{ un basic interprété
ne peut Btre compare d un assembleur). Be serait aussi trés stimulant.
En attendant vos propres tests, wos chronos, vos machines, votre langage, vos

suggestions, vos commentaires eventuels,..., voici la grille de positions utilisée
par F,Aguillon, ses chrenos, ainsi que les miens.
Recherche caup gagnant I Recherche meilleur coup
Assembleur Turbo Pascal 4 Assembleur Turbo Pascal 4
Diagr. 68000 & 10Mhz 8088 3 5Mh=z | 68000 a 10Mhz | 8088 a 5Mhz
e AR
I 04" 02" 46" IR 2201
2 0' 09" 00' 54" I 0' 54" 15" 23"
3 o' 12" 01' 33" 1' o2" 32" 30"
4 o' 29" 06" 11" 1' 02" 20' 20"
5 0' 06" 00' 30" | o' 15" 03' 24"
6 0" 18" 027 577 | 'o23" 26" 44"
7 07 13" 03" 34" | o' 31" 16' 40"
8 Q' 06" 17'... +de 3' beaucoup
9 o' 30" 13',.. 2' 14" 15'..
10 o' 11" 16'... 2' 09"
11 o' 03" 00" o™ 2' 51"
12 ' 38" 37'... +de 3!
S —— S ——
13 2' 50" 1h 15',,
14 1" 39" 09" 01"
15 27 527 +de 2h
16 o' 01" 18',.
17 o' 30" 03' 40" AN
18 2t 20" 1h 40°' 5'
19 0' 46" 37' 1

- Les temps que j'obtiens lors de la recherche du premier coup gagnant sont augmentés
en moyenne de 207 lorsque j'inelus la possibilité de partie nulle.
Afin de pouvoir vérifier son programme, voici quelques suites
par COMP'OTH:
Diag.l: g8-h7-a8-ab-at-a7-b6-a2~h8-a3~hl-g2-al-b!l G 41-23
Diag.2: a4-b7-a3-a2-b8-a7-g7-h8-a8-h7-al-b2-ps-h2-hl G 37-27
Diag.4: h8-b6-a7-hb-g7-a5-b7-ab-hl1-h2-b2-a8-ps—al-ps-b8 32-32

"idéales" trouvées

-~

J'invite tout programmeur intéressé 3 me communiquer ses tests, r@sultats, et toute

proposition sur ce sujet & 1'adresse suivante:
J.C.Delbarre, 1bis, rue Charles Paix COURCHELETTES 59500 DOUAIL.
Les résultats seront publids dans un prochain numéro de FFORUM.
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Fins de parties extraites du Championnat du Monde 1984, entre RALLE

LANDAU, SHAMAN, et BRUSCA. Les

€es pour que ce soit toujours

-couleurs ont parfois &té chang
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RECETTE POUR FAIRE DE BONS
CHAMPIGNONS DU MONDE

Par Paul RALLE, spécialiste en champienons vénéneux.

Ingrédients : Matériel :
Une cervelle fraiche. Un rouleau de papier toileite.
2 Kg de haine féroce. Une pendule ou cocotte minuie.
500 g de farine de désillusion. Un ouvre-boite.
Des blancs d’oeufs. Des coupes.
Des noirs de cacao. Une cuillére de bois.
Une boite de concentré de tomanéri . Des visiéres.
Une pincée de sel. - Et un raton laveur...

Cuisson lente pour chaque adversaire, maintenir i feu doux pendant une demi-heure puis porter a

ébullition .

Préparation :
Avec I'ouvre-boite préparer des ouvertures valables contre n'importe lequel des participants.
Faire un classement préalable des joueurs dans sa téte (destiné 3 mettre le paquet : les 2 Kg de
haine et un peu de concentré de tomanéri, contre ceux que 1’on pense rencontrer en demi-finale
et finale).
Garder beaucoup de concentré de tomanéri pour la finale. (de deux choses 1'une : soit I'on veut
du champignon du monde soit I’on n’en veut pas, et si 1’on en veut alors autant se voir
longtemps a |'avance en finale).

Recette :
Ne jamais lésiner sur les quantités prescrites de haine.
Se nourrir un tout petit peu entre chaque ronde (ex : manger quelques carrés de chocolat 3
chaque fois).
Toujours penser que I'on est le meilleur (pensée de sel).
Aller aux foilettes entre chaque ronde (histoire de se changer les idées).
Se détendre quand on joue contre un adversaire que 1’on estime plus faible que soi {pour
économiser les ingrédients).
Ne jamais jouer immédiatement, toujours attendre au moins huit secondes méme si le coup
semble force : sauf si la cocotte siffle et que le drapeau flotte. :
Manger trés peu au déjeuner du midi.

Article I :
Ne boire aucune goutte d’alcool pendant la durée du tournoi .

Article II :
Ne jamais boire beaucoup d’eau : pas plus d’un verre toutes les deux heures .
Etudier les parties que 1'on a perdues : si on a le temps, aprés s’étre détendu .
Etudier les parties perdues par ceux que 1’on estime excellents (les meilleurs sont les champi-
gnons de Paris). Cela si I’on a vraiment du temps entre les rondes, sinon le faire impérativement -
entre les différents jours du tournoi .
Lorsque I'on veut absolument gagner une partie : mettre les visiéres, ne regarder que le jeu,
réfléchir sur le temps de 1’adversaire et ne pas hésiter (avant le début) a lui jeter de la farine de
désillusion avec la cuillére en bois.

Article de la mort :
Ne pas penser que 1'on a gagné ou perdu tant que 1’arbitre ne vous a pas demandé de signer la
feuille de notation .
Pour 1'utifisation de la cocotte minute papillon ! La devise est : & chacun selon ses besoins. (il est
a remarquer que les champignons du monde finissent toujours a temps contrairement 4 d’autres).
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GRAND PRIX DE FRANCE

AmniPrP [Tel |IDF [Tot
Ralle Paul 115(140] 12{123|390
Juham Philippe 200 97 297
Cali Elie 131200 181231
Penloup Dominigue |115 0] 97| 118|230
Piau Didier 200 18|218
Andriani Bintsa 60} 44| 40| 18182
Lazard Emmanuel 121123|135
Hervé Yannick 123/123
Quin Thor:Pg 123[123
Puget J-Frangois| 15| 50 105
| Aguilion Compoth:P: 97 97
Tastet Mare 15| 44 0| 18] 77
Liparo David 44 44
Bracchi André 15| 13] 12 40
Cuvier Christian 15 18| 33
Torcia Didier 0 127 18! 30
Brisson Claude 15| 13 28
Halley Frédéric 15 12 gl 27
Beauvillain|Olivier 15 15
Mascort J-Manuel 15 15
Thill Qlivier 13 13
Coulon Frangois 0 0 1 2 0 1 2
Munos Bobbygod:Pg

GRAND PRIX
D'EUROPE

par Marc TASTET

du Grand
1]

Voici le classement
Prix de France 1989 au 10 mars.

prend en compte le tournoi
d'Amnesty International (17/12/88),
le tournoi de préqualification de

Paris pour le championnat du monde
(21 et 22/1/89), le tournoi de
Telecom (5/2/89), et le tournoi d'lle
de France (5/3/89).

Le classement du Grand Prix sera
arrété aprés le tournoi international

de Paris, et les huit premiers
Frangais de ce classement & ce
moment-l2 disputeront courant

septembre la finale du Grand Prix.

SOLUTIONS
DES PROBLEMES

Probléme n" 1 :

1.a5% 2.b2

.1.d8? 2.¢8 3.a5 4.b2

3.16 4.7
| fﬁl 2.b8 8.a5
2.d8 3.b8 ou 3.a5

Probléme n* 2 :

1.g87 2.b7? 3.g7

Milan|Camb | Total 2.b2! 3.cl 4.el
| Puget Jean-FrangoisiF | 200] 14| 214 3.1f1 4.g7
Feldborg Karsten DK 200| 200 3.82 4.84
Tastet Marc F | 140/ 14| 154 3.a3 4.a5
Bhagat Peter GB 140/ 140 1.g71 2.b7 3.267 4.a4!
Ghirardato | Paolo I 90 90 . 3.a4! et 5.a8
Leader imre GB 90[ 90 Probléme n* 3 :

Cali Efie F | 60 60 1.d71 2.£2 3.g2

Smith Paul 8 60| 60 ,2.27 3.a4

Ralle Paul F 40|40 Probléme n® 4 :

Silvola Ancrea , 20 20 1.87! 2.b5 3.b4 4.b7 5.a8
Puzzo Luigi | | 30 30 e X & a2 4b2
Maccheroni | Alessandro I 20 20 i'ag;? ;aa héaet éhl
Ranieri Alberto 1 15] 15 -BE1 €8 9 '
Edaington | Alec B 14] 14 Problme N ab2 4.b7
Feinstein Joel GB 14] 14 1.22! 2'1.2 3:h3 ’
Jeangille Luc B 14| 14 T 2.p5 a.£2
Selby : Alex GB 14 14 Probléme n* 7 :

Perotti {Mauro | 10 10 1.£3? 2.27 3.h§ 4.h3
Militello BI’UHQ I 3 3 1.h&67 2.g7 3.f3 4.h3
Penloup Dominique F 3 0 3 1.¢31 2.b7 3.h5
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] SELECTION MONDIAL 89 % LILLE / PERENCHIES 2

) LYON zf Ouvert a tous et aux ordinateurs, en 5 [z
2 i &s-midi o
\x} Ouvert a tous, sauf aux ordinateurs. & fondes sur une _apres‘_) r_mdi

f Systéme suisse sur deux jours avec | samedi 17 juin 1989

;‘*3! finale au meilleur de trois parties. Le [ a 13H45

s vaingueur est préqualifié pour le pro- ) _

2.} chain mondial. Un tournci de dépar- ’GEQ{IZS?’%S?%NT 20 39 89 66

| tage entre les préqualifiés sera organ- fif “4'ain au

I isé un mois avant le mondial.
Les 15 et 16 avril 1989
-l Hensegnements .. FFEQ 40 26 57 69
“| INSCRIPTION OBLIGATOIRE

] ccAL "Docteur NUYTS”
- 2 rue Gambetta,

] 59840 PERENCHIES

2] (Banlieue de Lllle)

SRR V KAALAAA

S o Sl v%\‘m&% \%
e T SELECTION MONDIAL 89
ILEDEFRANCEZ TOULOUSE

=] Ouvert a tous et aux ordinateurs, en 5 k¥ Quvert & tous, sauf aux ordinateurs.

2l rondes sur une apras-midi : i] Systéme suisse sur deux jours avec |
5 ) ] finale au meilleur de trois parties. Le |

& 30 avril 1989 a 13H45 | vainqueur est préqualifié pour fe pro- [
Rensejpnements - FFO 40 26 57 69 chain mondial. Un tournoi de dépar- §
‘A Lieu : ENS 48 BId Jourdan 75014 tage enire les préqualifies sera organ-
PARIS. Métro Cité Universitaire ou is€ un mois avant le mondial.

Porte d' Orleans 24 et 25 juin 1989 :

S P P
ﬁfu’*’gf’ S

i \ Le

0 SRS S Rensejgnements . FFO 40 26 51 69

- ILE DE FRANCE 3 <1 INSCRIPTION OBLIGATOIRE

o R e er e 3

| Ouvert a tous et aux ordinateurs, en 5 |5} auprés de la Fédération Francaise

] rondes sur une aprés-midi : i d:Othello

) S

oo 28 mai 1989 a 13H45 ™ o %

oo T ﬁ:%ﬁ%%%ﬁf”m%fw&%%W&&%

'_. [Zem;w é Z Q&? \\“;’ A A ANTAT A ANANAT AN T AP ANAN WA AT AT A A ANATATAY

~f Lieu : ENS 48 Bld Jourdan 75014 | INTERNATIONAL DE ;‘;

] PARIS. Métro Cité Universitaire ou gg COPENHAGUE Q‘

] Porte d’Orléans. o T , roisiame 1 ‘ o

 r— T - sz} Tournoi open, troisiéme tournoi comp- kit

g‘\ SR W@%‘ﬁ%%“%ﬁ . tant pour le Grand Prix d'Europe, et 3?;

o LOGIC FIGHT NIGHT | présélectif pour le Mondial 89. Tournoi [

i . : )y L sur deux jours au systéme suisse avec |4

%’% Quvert a tous, ce tournoi multijeux ([.-'e x4 finale au meilleur de trois parties. Les : E’é‘«

% comptant pas pour le grand prix) k& : K

< réunira pour une nuit les joueurs lillois 5 et 6 aolt 1989 %

% d'Othello, Lasca, Pente et Pentominos: (Nouvelle date)

o  samedi13mai1988a19h L o o e et insorintions - o

55

sl Aensegnements . % ‘éfc
Liew.. CCAL "Docteur MUYTS" o

0

65"’&%% 5% \y\.:%.\\xy\\fxvx\} NSRRI

» o
e e S O R S
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1st COMPUTER OLYMPIAD

JTournoi prestigieux, organisé dans un grand%&
hétel de Londres par David Levy {Maitre Inter—§:
o national d’Echecs, président de I’International %
Computer Chess Association), Cette manifes—\f\’
‘tation comprendra plusieurs compétitions d ’zfé
forogrammes (échecs, échecs chinois, dames, k?‘

:4g0, poker, bridge, ot Othello) A Otheilo, I %\,

par partie. La forme exacte du tournoi ainsi que
gsa durde (un jour & une semaine) seron

TOURNOI DU GRAND PRIX

B
Joué entre les 8 meilleurs joueurs de 5%
la saison 88-89 selon le classement du |
Grand Prix de France arrété au lende- [
main de flinternational de Paris. Le gﬁ
vainqueur est présélectionné pour le %
Mendial 89. %

Finale courant septembre 1989

déterminées plus tard en fonction du nombre def:.
participants. Les inscriptions auront lieu plus tard “\
dans P'annde, mais les personnes interesséesfi:

>¥\:(:. |
Amidres & le faire auront méme dr0|t a un ,.’.:5-.‘;?

"’*9 magnlflque prospectus en couleur sur papier

DEPARTAGE MONDIAL 89 :

TR

du 9 au 15 Aot 1989

sur Orge Tél: (1)69 017587

elonements .. Frangois Aguillon, 4f:
Aqrue Raie Tortue, 91240 Saint-Michel-fsiz

- CHAMPIONNAT DE FRANCE

.

T

TR
e dr i
PRSI

i L L &\“" ’
5(5(%, o
e INTERNATIONAL DEP RIS [
2]
% Sixieme du nom, qui est aussi le §
< dernier de la saison 88-89 pour le %
&;‘ Grand Pri)_( Européen. Rappelons gue %
oz ce tournoi, ouvert a tous sau/ aux by
X} orainalewrs, réunit chague année les %}
o@; meilleurs joueurs du monde, et est "’:
;;; présélectif pour le mondial. Les : N
s
;‘;: 2 et 3 septembre 1989 o
| Aenseignements et inscrivtions - £r0 [
o o o g
= |l sera percu un droit dinscription de 4
) 150 francs. o
%'%’\WW W %{
R 5
o SELECTION MONDIAL 89 ‘;{:
e .':*:
o LILLE =
o £
cof Ouvert a tous, sauf aux ordinateurs. 2\
%4 Systéme suisse sur deux jours avec fis
% finale au meilleur de frois parties. Le |
o4 vainqueur est préqualifié pour le pro-
é@ chain mondial.

o

s Courant septembre 1989

w2l Aensejgnements - FFO 40 26 51 69

s Inscription  obligatoire aupres de la

Ouvert aux seuls vaingueurs des tour- ,;>
nois de présélection pour le Mondial. >i<
Les trois premiers sont définitivement [
gualifies pour le Mond_ial 1889 : i

Un mois avant le Mondial 89 o

L

» , e sélect )
Le coupon-réponse publié comme

chaque année dans Jeux et Stratégie
le sera cette année dans le numero de

loges possibles).
e Elle ne sera validée que si elle
compte au moins six participants.

s

b

L

juillet-aolt, et non pas septembre g
comme les années précédentes. Aussi §}
il est impératif que vous nous com- x:
muniquiez les noms des vilies ol vous [
‘désirez organiser une sélection au 5&':
plus tard le 15 juin ! %
La régle du jeu dans l'organisation des *f,\,
selections reste inchangée. Il peut y ‘_;(-;
avoir des sélections dans toutes les [
villes de votre choix, aux trois con- ;éfj
ditions suivantes : &
o La sélection ne coutera rien a la E”«\*_
FFO.
o Elle sera en totalité organisée “<
localement (préts de jeux et dhor- kA

Daltes limites . 5
e 15 juin : principe de la sélection, >§?\
publication dans J. & S. et fforum. &'
e 15 septembre date et adresse o
définitive de |a sélection. ;%A;

Ko
P
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* SOLITAIRE

Reproduisez la position suivante sur votre
jeu.Vous jouez avec les Noirs, et vous devez
trouver la seule suite qui leur permette de
gaguer. (Toutes les autres suites sont gagnantes
pour Blanc ou font match nul).

Vous trouverez ci-contre, pour chacun des
coups que Noir peut jouer, la meilleure réponse
de Blanc, calculée par ordinateur.

Choisissez votre coup sur la colonne de gauche
en cachant les autres colonnes. Jouez ce coup sur
votre jeu. Imaginez la réponse de votre
adversaire et déplacez votre cache vers la droite
pour voir le coup qu' il choisit.

Jouez ce coup et continuez.
VP signifie "Vous passez".
JP signifie "Je passe"”.

o
p‘.
]
Hh

E

O
O

O

|

oHeL
OO0

0000
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7

90000000
90000000

® 000
e
90000000

Q0

Noir Jjoue et gagne ...

B7 H1 A4 A8

H2 G1
B2 A8
Gt H2

A4 A8 B7 H1

B2 B7
B2 A1 B7 A8

Par Marc TASTET

H2 G1
B2 A1

G1 H2
A4 A8
B2 AB
H2 A4
G1 A1
A4 A8

B2 A1
A1 A8

H2 G1
B2 A1

G1 H2
Al H1
VP A4

B2

VP At
VP Af
VP H2

B2
VP A4

‘B2

H2 H
H1 He
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RESPONSABLES LOCAUX FFO ET
CLUBS D’OTHELLO

Vous trouverez ci-dessous la liste (provisoire) des responsables locaux de la FFO ainsi que des
animateurs de clubs d'Othello. Merci de nous aider & la tenir 4 jour et de nous signaler tous changements
d'adresse, de téléphone, ou d'heures de réunion.

Un club est repsré par le symbole i, et quand les horaires, ou le lieu de réunion, ne sont pas précisés,
vous les obtiendrez en joignant directement le responsable, soit par éléphone quand il est précisé, soit par
courrier quand il n’a pas souhaité laisser son téléphone.

Vous désirez créer un club, devenir responsable local FFQ ? Téléphonez au (1) 40 26 51 69, ou écrivez &
F.F.O. (Clubs),B.P. 147, 75062 PARIS CEDEX 02.

Pour ta FFO, un club existe dés lors que des joueurs se réunissent reguhérement dans une ville. Il suffit
d'avoir un local, éventuellemant votre logement...

+ Serge Trombetta
& 93813140
82, Bd de Cimiez
06000 NICE

+ Renaud Collery
=93741899
Imm. D2
378, Chemin des Combes
06600 ANTIBES

¢+ Hervé Doutez
B 9147 46 29
166, Rue du Camas
13005 MARSEILLE

I+ lsabelle Goussard
B 48262695
Brouillamnon Plou
18290 CHAROST

= Bruno Draper
AR 61581781
Tous les mardi & 20h30,
Restaurant Free—Time,
Place du Capitole.
31000 TOULOUSE

0% Didier ALEAUME
&® 56 465656 00
Res. Pontet Nouilles
Rue P.Eluard Bt. 13 App.11
33600 PESSAC

+ Marc TASTET
"Bordenave"
St-Pandelon
40180 DAX

U= Guilain Dorsimont
B 20398966

Club a CCAL Docteur Nuyts,

2, Rue Gambetta,
59840 PERENCHIES

+ Jean—Claude Delbaire
® 27969284
1 bis, Rue Charies Paix
Courchelettes
BB5K00 DOUAI

¢+ Jacques Basset

36, Rue des Fruges

- BP 11

62130 St-Paul/Ternoise

Yannick Hervé
X 8827 7796
9, Rue Albert Einstein
67200 STRASBOURG

U7 Paul Freyss

| 8946 17 80
18, Rue de la Banlieue
68110 ILLZACH

% Thierry Barbot

a 7272 8289

Club Normale Sup Lyon
46, Allée d'ltalie,

69364 LYON

Laurent Pelissier

B 78680796

3, Rue de |la Baisse
69100 VILLEURBANNE

Serge Prost
27, Rue de la Sarra
69600 OULLINS

5% Dominique Penloup

B 48871974

26, Rue Rambuteau

75003 PARIS

Club les mercredi et samedi
aprés—midi & compter de 14h.
Jardin du Luxembourg,

Prés des courts de tennis.

(ou au café "Le trait d'Union",
rue de Rennes en cas de pluie)
Amener un othellier si possible.

I Club Normale Sup Paris

Mardi & 20h30, salle Othe!lo,
2eme étage,

46 rue d’Ulm, 76005 PARIS
Resp :Emmanuet Lazard

@ 47530310

0¥ Sup Télécom,

& FFO pour heures réunion.
212, Rue de Tolbiac,
75013 PARIS

Patrick Mottin

& 94916063

Le Michaela Ent C
Av. de I'Elysée
83200 TOULON

Frangois Aguillon

@ 69017587

4, Rue Raie Tortue,
91240 St-MICHEL/ORGE

André Bracchi

A 4604 43 15

7, Rue Paul Bert

92100 BOULOGNE BILL.

Jean-Manuel Mascort
42 53 57 34

59, Rue Gabriel Peri
92120 MONTROUGE

Denis Rouillon

D 42 4207 58

21, Bd de la Républigue,
92250 LA GARENNE-COL..
Fabrice Diméglio

& 47329521

44, rue Xavier de Maistre
92500 RUEIL

Elie Cali

B 46586187

15, Rue jean Dormoy
94200 IVRY/SEINE

Dominique de Ribbentrop
& 30381158

7 Justice Pourpre

95000 CERGY

Bintsa Andriani

22, Rue Pierre Perdue
95800 CERGY St—-CHRIST.

¥ 3615 ELIOTT

3614 PRIV




Feédération Francaise d'Othello , %
B.P. 147 | ‘ N B
75062 PARIS CEDEX 02
Téléphone: (1) 40.26.51.69 L

-

Adhésion incluant 4 numéros de FFORUM, (le
magazine fédéral) et la participation (pour vous et
éventuellement votre programme ordinateur) au
systéme de classement national établi par la

fédération,
O N
[J 60 F moins de 18 ans ' a(g& (€
[1 90 F aduite Q
Reglement a 1'ordre de la : )
Fédération Frangaise d'Othello NG
TP\ 7
fol
R P
— o &~
e 11 I
NOM I v nens eerverrerenrtasenans Prénom @ ooinceiiccciiniinrernneiinis st eeeesennnnns
Adresse @ iviiiieinns Cerrrsasrenseians teersesnrssnsaananes e EiEehereta it a et eessaa et tetehesrerererrrarensares
Code postal : .......... terersrerisaseasensinranne Ville : .oorivennnnne cerensrrtiaerarsaencantn Cerrerriceranesarenens
Pays @ i eerene Téléphone : ....... Sovernusesssnrasisrae teerveesuessnssanssntsres
Date de naissance : ......coeecneen. ernanereans Profession : ....coeeviieinine.. ersesrreeseattecaeseres
Je fais partie d'un club d'Othello [Joui [] non Si oui, lequel ? .nvvveeniisiniininn vrevees

Je désire participer & l'animation de la fédération [} oui [] non
Je suis particuliérement intéréssé(e) par les activités suivantes :

[J Tournois O Othello et informatique - {1 Othello par correspondance
[ Clubs [J Stage d'été ‘ [0 Othello sur minitel

Date et signature ¢



