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EDITO...

Les vacances d’élé sont fintes, et la rentre fut fort studreuse pour les joueurs o ‘Othello - pas
moins de 2 jours de fournor par sematne au miors de seplembre ! Tout 4 débute avec [ international
de Paris, qur 2 une nouvelle fors battu son record de participation, avec 43 joueurs, et a permis 4
Grabam Brightwell de demonirer que sa victorre sur Murakami en demi-finale du mondial 88 éetart
tout saut usurpee . il a remporte la finale par 2 parties 4 1. Il formera, conjointement avec Pefer
Bhagat el Joel Feinstemn, I eqipe anglaise & Varsovie.

Bonyour d tous /

Les francais y seront representes par Paul Ralle, Philippe Jubem, et Marc Tastel. Le premuer,
habitue des places d honmeurs, participera au mondial pour fa Siéme fofs. Les deux auires s’y
rendront pour 1a 1ére fois, el lemoigneront des capaciles de renouvellement d Othello en France.

Faul etart parvenu, & Perenchies, 4 se qualifier i extremis pour /e fournor de départage entre les
equalifics ;. Jean-Francors Pugel, Didier Prau, Mare Tastel Philippe Jahem et Paul Rafle. H est
remarquable que ces 3 noms corncident lrés exactemert avec les 5 premuers joueurs francats dans /e
classemment FFO / C'est Paul qui a gagne le lournor, devant Didier, Philippe ef Marc (Jean-Francors
avarl declare forfarf pour cause de service militatre). Drdier, qualifie, maris nr ayant pas le fermps de
§ enlratner pour le mondial, s est fort genéreusement desiste en faveur de Marc.

Le foarnior de _Perenchies, fort bren organise au demeurant a vu le depouillement en public, des
électrons 1959 pour le conser! de fa FFO. Pour 2 postes 4 pourvorr, 4 candidats . ¢ est Emumanie!
Lazard qur ['a emporite avee 32 vorx, devant Dominigue Penfoup (27 voix), gui devance de trés peu
Michéle Léry (22 vorx) 7 vorx se sont portées sur le nom de Laurent Pelissier, alors que 2 bulletins
éfarent nils, '

Le nouveau conseil s est reunit le 3 octobre et & procede aux élections en son sein ¢ Fas de
surprises, Jean-Manuel Mascort est de nouveau tresorier, Didier Priau secrétare, ef mol président.
alors que Marc Tastel, Emmanuel Lazard et Domirigue Penloup sont vice presidents. '

Les selections du champronnal de fiance se derouleront courant novembre. Elles somt ouvertes 3
lous Jes joueurs de nationalite francarse, nais bien shr pas aux ordimateurs ! Les joueurs élrangers
residant en france deputs au moins 12 mors peuvent participer. Un droif de partficipation de 20
lfrancs sera demande aux joueurs non-adhérants & la FFO.

Comime chaque annee, assurer pour chaque selection un nombre suffisant de jeux et de pendides
pour permelire 4 lout le monde de_jouer reléve du case-téle ! Une seude solution . vous inscrire !/
.C'est obljgatoire, ca ne collfe rien, ef ca vous donne la garantie de _jouer si d aventure il n’y a pas
d horloges pour fout le monde... Pour vous mcrire, 3 moyens . écrire ou lélephoner & la fede ou
bren faisser un mot dans Ia boile aux fettres "F.F.O. " sur le serveur mimte! Eliott Dans lous les cas,
indiguez volre nom, prenom, Ilelephone, adresse ainsi que les noms des villes ou vous complez
Jower: La parlicipation 4 de mulliples selections est autorisee. La finale reuatra les 32 medlleurs 4
Lyon durant le ler week-end de decembre, les frais de liansport (mais pas o hebergement..) vers
Lyon élant prrs en charge par Dujardin Infemational, tout conune les frals de deplacernent de
Leqarpe de France au mondial de Varsovire.

Bonne chance g fous dans vos sefections...

Bernard Davinas,
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MAGAZINE

TOURNOI DE LONDRES

Londres, Park Lane Hotel, le
9 Aolt 1989 : la “salle de
bal”, immense hall ol Karpov
et Kasparov s'affrontérent ®n
1986, accueillait les “premiéres
olympiades des
organisées par le cslébre David
LEVY. 85 participants venus du
monde entier allaient s'affronter
dans le plus loyal des
combats: les jeux de réflexion.

Parmi eux, 15 othellistes,
venus de 7 pays différents, se

préparent. lls décident de
saffronter dans un  double
toutes rondes : Cest la

meilleure fagcon d'Bliminer le
hasard des appariements et des
couleurs. Et puis tant gu'a
dépenser &0 livies pour inscrire
sa machine, autant jouer le
plus possible.

Les droits d'inscription, ainsi
que les colis “annexes”, ont
fait  reculer beaucoup de
programmaurs. De ce fait, seuls
ceux qui ont des chances de
gain sont venus, et le niveau
est tés éleve C&BEK,
pourtant dans les derniers du
tournot, s'offiit le scalp de
Takeshi MURAKAMI, demi—
finaliste du dernier championnat
du monds, dans une partie
amicale peu avant la compéti—
tion !

Parmi les 5 francais présents,
on reconnaissait Frangois
AGUILLON (COMP'OTH), Yan-
nick HERVE (C&BEK, une
adaptation rapide de THOR sur
T-NODE de TELMAT, une
machine & architecture parai—
I&le), Maurice CLAVERIE
(MICRDOB), Jean  Christophe
WEILL (OTHELLO MASTER 7.5),
et mezigue, venu jouBr au
reporter et qui fut rapidement

ordinateurs”, .

dauphin  de

embauché pour faire tourner la
version PC de THOR.

Coté  étrangers, quelques
tétes connues avaient de quoi
inquicter : Alex SELBY et Joel
FEINSTEIN (GB), Brian ROSE
(USA) et Anders KIERULF (CH)
Btaient tous 1a avec un
programme. T. MINE, du Japon,
Takizawa cette
année, étali également présent.

Le réglement stipulant Ila

présence de l'unité centrale sur

s lieu du tournoi, BILL, qui
tourne sur VAX, ne fit pas le
voyage. Ce programme, &crit
Bn C, aurait sans doute pu
étre adapté aux compatibles PC
mis & disposition par le
sponsor ACER (comme le fut
CHUNG HWA, le  meillsur
programme  canadien}, = mais
peut—&tre ses autews Btaient-ils
inquiets ?

Mais venons-en aux choses
sérisuses :

Un des premiers matchs
jouds e fut entre THOR @t
C&BEK, qui gagna les deux
paities eh ne jouant que 5
coups hors ouverture et fin de
partie | Coup de théatre 2 la
troisieme ronde COMP'OTH
perd contre BADIA sa premiére

partie {en tounoi de pro-
grammes) depuis 5 ans. |l
frébuchera  ¥dgalement  contre

JONATHAN et MICROB, perdant
relativement Bt la premisre
place du tournoi. BADIA,
POLYGON, JONATHAN et PEER
GYNT pouvaient encore tous
prétendre au titre.

Déception, par contre, pour
CE&BEK, qui & cause de
gueiques bugs (le programme
avait éi¢ adapté de THOR en

5 jours 1) fit rapidement
d'énormes bourdes. De méme
pow IAGO, 4éme au cham-
pionnat nord-américain  cette
année, et qui ne parvint qu'a
nulle lors de ses quatorze
premigres  parties...  D’autres
bons programmes, comme
JOTEL de Josl FEINSTEIN, se
retouverent assez vite distancss
du fait du matériel utilisé (un
BBC dans ce cas).

Si beaucoup de programmes
avaient d'énormes bibliothéques
d'ouvertures, dautres comme
BADIA semblaient. s'en passer
sans dommage. Si les premiers
semblent avoir plus de temps
disponible, grace a limmédia—
teté de Ileurs Tréponses, ils
jouent parfois des  coups
litigieux  (issus de  tournois
humains et qui n'ont pas 6té
réfutds... jusque 1a).

PEER GYNT est un pro—
gramme assez particulier, car il
travaille & vitesse lente (50 &
100 évaluations/seconds), mais
évalue dune maniére trés
compléte la position et appro-
fondit trés loin les lignes de
jeu qu'il considére intéressantes.
S'il ui est parfois impossible de
bien juger un contrale de
diagonale, il jous bien dans
Yansemble. Dans le tournol, ce
fut Fun des deux seuls
programmes & battre POLY-
GON, qui évaluait 100 fois pius
de coups que lui par
seconde...

Aucun programme ne fut
fidicule : les &5  demisers
gagnérent plusieurs parties con-
tre les 5 premiers. JOTEL
gagna une partie contre

JONATHAN, IAGO marqua un
point contre THOR et annula




contre JONATHAN, MICROB
s'offrit une  victoite contre
COMP'OTH puis BADIA, et

~enfin DUMBO gagna une partie
contre BADIA... On peut s'en
convaincre également au vu
des résultats finaux :

points ! Cela promet donc de
belles bagarres pour lannée
prochaine, du 8 au 14 Aolt
1980, au méme endroit. Les
machines RISC, stations de
travail et architectures paraliéles
qui ont fait leur apparition cette

‘Résultats définitifs du tournoi de programmes :

POS. NOM SCORE
1 POLYGON (GB) 26/28
2 COMP'OTH (F) 23026
3 BADIA (NL) 19/28
4  JONATHAN (USA) 18,5/28
5 THOR (F) 17,5/28
6  RACOON (J) 16,5/28
7  PEER GYNT (CH) 15,5028
B  OTHELLO MASTER (F) 1528
9 CHUNG HWA {CA) 10/28
10 VERS2 (NL) 9.5/28
DUMBO 9,5/28
12 MICROB {F} 9/28
13 1AGO (USA) 7/28
JOTEL {GB) 7/28
CEBEK (F) 7/28
Comme ©n peut  s'en
apercevoir, si  POLYGON et

COMP'CTH sont nettement en
téte, la bataille fut rude de la
troisieme & la huitiome place,

seulernent  distantes de 4
points. De méme, les seopt
derniers programmes sont

groupés dans un intervalle de 3

LANGAGE MACHINE
Assembleur Acorn Archimédes
Assembleur Apple 2 + kit 68000-10
c Atari St + kit 68020
[ Comp. PC ACER - 80386
[+ Comp. PC ACER - 80386
Basicfassembifeur  Comp. PC - 80286
MODULA 2 Mac'Intosh SE - 68030
c Comp. PC ACER -~ 80386
c Comp. PC ACER - 80386
c Acorn Archimédes
c Comp. PC ACER - 80286
Assembleur HP 9825 - 8085
Cc Comp. PC ACER - 80386
Assembleur Acomn BBC ~ 6502

Telmat T-Node - TBOO

année dewraient voir leur rble

s'accroitre...

En cloture de ce toumnoi,
une équipe de quatre joueurs
en chair et en os vint défier
les cing meilleurs programmes
dans un simple toutes—rondes
(chague programme  passant
une fois). Elle était composée

5

de Graham BRIGHTWELL, Tak-—
eshi MURAKAMI, IMRE LEADER
ot Peter BHAGAT, tous joueurs
de grand talent.

‘Pour Takeshi, ce fut un jour

“sans" : Il perdit ses quatre
premieres parties ! Graham fut
le seul jousur a battre
POLYGON, sur le 'score seré
de 33-31 ! NI ne marqua

pourtant que deux points au
total, ainsi qu'lmre Leader. Seul
Peter BHAGAT, pourtant sur Is
papier le moins fort des quatre,
obtint un score positif, avec
trois points. sur cing : il le doit .
a son talent, mais aussi aux 15

secondes qui manquérent A
Thor  pour trouver le coup
gagnant !

On ne peut donc plus
ignorer les machines pour un
entrainement au top niveau.

Nous avons en France d'excel-

Tents programmes, qui plus est

sur des machines répandues,
peut-&tre peuvent-eiles contri—
buer & améliorer le niveau
natipnal si elles sont admises
dans les grands tournois 7?

(32
(49 2435

541

&

THOR-BADIA 33
Quverture tigre.

Au coup 8, C6 7

et D2 sont

également joués.
Badia, qui joue
sans bibliotheque i
d'ouverture, pré-
fere attendre
pour jouer E3 Bt
joue un coup 10
assez rare, Qui
fait sortr THOR
de sa bibliothe-
que. Aprés quel-
ques coups péri-
phériques, le

JYLB 29 €0
et

N

31@

25
!
10

“d

centre est repris
au coup 14
Blanc parvient &
le maintenir, en
échange d'un petit déficit en
libertés. Noir prend beaucoup
de bords, mais sans trop de
dégats. Au coup 34 Blanc
décide d'attaquer le bord Est,
ce qui a long terme donne des

e

THOR (46) — BADIA (18)

temps a Thor. Une petite
bataille a lieu pour Faccés &
H7 dont THOR sort vaingueur

au coup 41, awec un net
avantage en libenés. 1 ne
mangue pas de [lexploiter et

gagne la partie.

Peter BHAGAT-THOR

QOuvertwre ROSE. Une ligne
trés  classique  est  jouée
jusqu'au coup 22, conduisant a
un bétonnage  de Blanc

(THOR). MNoir décide alors au
coup 29 de sacrifier I8 coin
Nord-Ouest, pour reprendre- des
pions au centre et gagner des
temps dans cette zone. Thor
continue son bétonnage, avec
le désavantage d'une ‘“table”
sur le bord Quest. Noir va bien
se garder dy jouer. 0 va
conserver des pions dans le
centre grace au coup 35. Le
coup 36 de Blan¢ me semble

erronng, car il offre une
éponse facile & Noir st
compromet la survie de ce

bord. Moir rejoue dans le coin
Nord-Est au vcougy 39, Blanc

prend le coin et Peter décide

d’exploiter la colonne B
blanche en jouant B7. Au coup
46 THOR prend & coin AS8.

~C'est une erreur, et Peter saura

parfaitement Vexploiter./~—=> p.8/




PERENCHIES

Le mois de septembre 1989
restora dans la meémoire des
joueurs parisiens comme la
période la plus chargée du
point de vue du jeu dOthello.
A cause de la proximité du
Championnat du monde, Iss
tourncis se sont succédés a4 un
I} : ] .
rythme infemal et ceux qui
désiraient encore gagner leur
billet davion pour Varsovie
devaient suivre un véritable
parcours du  combattant. En
offet, il faut etre particuliére-
ment motivé pour disputer un
tournoi chaque semaine, plus
Pentrainement au club tous les
mercredis et samedis, plus
'étude théorique personnelle,
sans compter la vie privée ni
jes questions d'ordre bassement
matériel comme le travail { il

(suite ae /a page 5/ Le coup
gagnant était D8, qui gagne
33~31 avec la suite E8-
F8-A5-H1-G1-A4-A2-B8-A8-
A7-G8-G7-H8-H7. Thor dis-
posait de 2 minutes par coup,
il s'est avéré aprés le match
quil lui aurait fallu 2 mn 15
pour la trouver !

Par 2 s

faut bien gagner son pain entre
deux tournois) ! Bref, ceux qui
désirent se  qualifier  pour
Fannée prochaine ont intéret &
se préparer dés maintenant et
meme a utiliser la méthode de
Fauto-hypnose pour  pouvoir
réver de pions blancs Bt noirs
la nuit.. Le week-end du 16 et
17 septembre a donc signifié la
migration des joueurs parisiens
vers le département du nord

{normal quand on- veut se
rapprocher de Ila  Pologne).
Heureusement, la geontillesse du
club local, dirigé par le

dynamique Guilain Dorsimont, a
calmé les esprits bougons et
16 joueurs belges et frangais
se sont retrouvés pour désigner
le  demier pré-qualifié¢ au
Championnat du monde. Le
Champion de France tremblait
de toute sa carcasse car le
piétaille méprisable avait bien
progressé depuis quslques
années et il devenait de plus
en plus difficle de se faire
respecter face a ces jeunes
loups aux dents longues. Les
frangais ne sont pas. encore
atteints par le  syndrome
japonais qui consiste a laisser

gagner un joueur

40650 20)QE
. 15
14 Bb

18x22

24 1234

mieux classé que

49 L] 'soi par respect
pour sa carriere,

\ X6 meme si on a
- dominé tout au

long de la partie.
Le suspense a

561 26 1! b2

(32

Bt6 total car a la
fin de la pre-
migre  journée,
Marc Tastet et

18

28X 30 SN 04 {03

Pominique Pen-
44 loup  battaient
Paul Ralle et

.1}, 4

42 :
32y 58X 54

38

Peter BHAGAT (34) — THOR (30)

- distan-caient les
autres joueurs de

deux victoires.
Dimanche, Paul
remonte dans le
classement en

gagnant toutes ses parties et
se retrouve & égalité de
victoires avec Olivier Thill et
Pominique Penloup. Le dépar-
tage le désigne comme finaliste
face a Marc Tastet; [affaire
n'est pas encore dans le sac.
Il éliminge les toxines dans les
WC conformément & la bonne
vieille recette des champignons
du monde, et s'installe & Ia
table de la finale. Nl impres-
sionne  ladversaire par un
regard haineux, tout en récitant
des formules cabalistiques pour
lenvouter; ca doit marcher..Ga
marche en effet car Paul
gagne par deux victoires & une
(e suis de moins en moins
persuadé qu'Othello soit un jeu

de réflexion). Hl faut souligner
Faccueil particulirement cha-
leureux des animateurs du

CCAL de Pérenchies, aidés par
la municipalité; ils ont montré
de quoi était capable le
département du nord quand il
faut organiser une activité de
cette nature. Il n'y a meme
pas eu de retard dans les
horaires ce qui a permis aux

jouewrs de repartir sans e
presser sur Paris. Jai eu la
surprise  de les wvoir me

souhaiter mon anniversaire ce
jour~la: comment le KGB leur
a-t-il communiqué ma date de
naissance? Cela reste un
mys—tére pour ma part.

Classement aprés 11
rondes:

TASTET Marc 18
RALLE Paul 16
THILL Olivier 16
PENLOUF D. 16
DI MEGLIO F. 12
ANDRIAN! B. 12
COULON F. 12
DECOEYERE E. 12
RIVIERE Luc 10
DELFANTE Eric 10
DAIX Alain 10
ALARD -Serge 10
GRUSON Th. 10
TASTET Serge 8
DELOFFRE D. 3
DEBRAY Dom. 1



PROBLEMES

Par Olivier THILL

Dans tous les probiémes ci-—-dessous, c'est au tour de noir de jouer. Il
s'agit de trouver le seul coup lul permettant de poser un pion dans un coin 4
son deuxiéme coup, guelles que soient les réponses de blanc.

N.B. Dans une partie normale, il n'est pas toujours interessant de Jouer
dans un cecin. Les problémes en 2 coups sont plus faciles que ceux en 3, ainsi
gue ceux ou il faut trouver la sulte optimale en fin de partie.

a bcde f goh a bcde f g h

23 " O LN B G N -
e ~1 @ N s & MY -

Pb 1 ; noir en 2 coups Pb 2 : noir en 2 coups

ahcefgh

03 =~ O N P 4 2 b
o =4 o BN B b M) e

Pb 5 : noir en 2 eoups

03 =~ O LN e 64 B b
O =~f O LN & Gl Y

Pb 8 : noir en 2 coups Pb 9 : noir en 2 coups



SHAMAN - MURAKAMI

Par Olivier THILL

Je me suls acheté le livre "Othello par l'exemple". Aprés un coup d'oeil
rapide, j'ai &té décu de ne pas voir ma photo sur la couverture (c'est de ma
faute, j'aurais dli faire 64-0 contre un japonais) et de ne pas trouver une seule
de mes parties {(mais c'est encore de ma faute, j'aurais dfi commenter mol-méme,
plutdt que d'attendre que les autres s'intéressent au 23eme du classement).

Aprés un court passage dans le placard, "Othello par !'exemple" s'est
installé sur ma moquette, puis sur ma table de chevet. En effet sa lecture est
assez instructive, car les parties sont belles, Comp'oth a bien analysé les fins
de parties, et certains commentateurs ont eu parfois un peu de talent.

Mais il ne contient que 48 parties alors gu'au cours du championnat du
monde 13x30+6+2=398 parties ont été disputées, sans compter tous les blitzs auquels
se sont livrés les participants (pendant leur temps de repos !). Certains joueurs
ont été plus & 1'honneur que d'autres dans ce livre. Par exemple, en excluant
les parties des demi-finales et finales, on constate que Marconi, 5¢m¢ ex aequo,
a eu 8 parties analysées, alors que Murakami, 1°7, n'enm a eu que 4, et Leader,
2eme 3, Que vont dire les fréres Jeangille, qui malgré une excellente performance,
2 places de 9eme ex aequo, n'ont eu droit qu's une seule partle ? Et Shaman, n'auralt-il
pas raison d'8tre jaloux de Rose, en voyant qu'avec une victoire de moins que
son compatriote, i1 a 7 fois moins de parties commentées ? Mais le plus grand
scandale, c¢'est peut—-&tre de ne pas avoir cité une seule fois Gudny Scheving,
qui pourtant n'aurait pas dii passer inaperc¢ue, car, comme son Jjoli prénom l!l'indigue,
c'est une fille, la seule du championnat (et ce n'est pas parceque je l'ai battue
gu'elle jouait mal),

Il y eut d'autres oubliés, tels les arbitres, dont sera issu tréds certainement
un futur champion du monde, et parmi: lesquels on notait également la présence
de "fossiles vivants" d'Othello, c'est—-Ad-dire de vieux personnages de légendes
qui joualent autrefois, jadis, dans les temps anciens, & une é&poque reculée,
ot Pingaud osait se montrer. '

Voici done une partie oubliée, perdue (surtout pour Shaman), qui n'apparaft
ni dans le livre, ni dans les compte-rendus de FFORUM, d'Othello @Quarterly, ou
de la newsletter anglaise.

ahcdefgh a bcde+t gh a bcde fgh

00 =3 O W e O M) =
S0 =i O U & O ) =

SHAMAN 10 MURAKAMI 54 aprés 5.b4 aprés 8.b5

l.cd 2.¢8 3.d3 4.¢6 65.b4 Voir diagramme, ouverture Heath. Murakami est
un spécialiste de cette ouverture, Shaman est un spécialiste de toutes les ouvertures.
On peut donc s'attendre 4 un début de partie sans faute majeure.

6.3 Surprise. Dans ce tournel, 81 ouvertures Heath furent jouées, 28
fois les blancs optérent pour 6.d2, 3 fois pour 6.H3, et une seule fois pour
6.e3, ici. Alors pourquoi ce coup est-il si rarement joué ? Est-il mauvais ?
Murakami joue~t-il au poker ? Cette variante, nommée "Heath—-cheminée", fit partie.
du répertoire de Ralle, Puget, et Leader. Personne, 4 ma conhnaissance, n'a porté
de jugement négatif 4 son égard. Aprés cet article, elle pourrait revenir a la
mode. Cette partie fut joude & la 4eme ponde. A la 2¢me yronde, Murakaml perdit contre



9

Rose, aprés avoir choisi le coup 6.d2. II ne voulait peut-&tre pas recommencer
ce genre d'aventure, bien que, comme Elie Cali 1l'a montré dans le livre, Murakami
ne s'était pas mal débrouillé dans l'ouverture.

7.d2 8.b& Voir diagramme.

9.¢6 Shaman avalt aussi joué la "Heath-cheminée" lors des 2 précédents
championnats du monde, voir parties ci-dessous. En 1986 Shaman joua 9.c6 et gagnha
contre Ralle, en 1987, il cholsit 9.f4 et perdit contre Feldborg.

10.24 Retourne c4 empéchant 11.e2 et 11.a6.

11.d6 En 1986 Shaman préféra 11.a8, ce qui force blanc, & court de libertés,
4 reprendre le bord avee 12.a22.

12.e6 13.a6 14.¢2 Une case Thill, bien joué !
15.b3 Une case Thill, mal joué ! Voir diagramme.

abcde f g h

O = oY LR P G R

aprés 14.c2 CALI 53 PUGET 11

Ce coup de Shaman est assez mystérieux. Il avait peut—étre peur que Murakami
jone lui-méme dans cette case au coup suivant. Mais en fait, il n'y avait rien
4 craindre, car aprés 16.b3 noir pourrait, soit forcer blanc a avoir un mauvais
bord avec la séguence 17.a5 18.a7, soit gagner un temps en jouant ultérieurement
en a2, soit enfin Jjouer 17.a83 avec la suite 18.,a5 19.b6. Que fallait-il donc
jouer ? Cali contre Puget essaya 15.e2. Je pense qu'il y a un coup encore meilleur

15.f5. Cela coupe le mur est, avant que les zones nord et sud ne contiennent
trop de pions noirs. Et justement, c'est ce coup 15.f5 que Murakami joua contre
Ralle, quelques années auparavant. Donc, il semble gue, méme &I Murakami avait
pris les noirs, il aurait gagner !

16.e2 17.c1 Ce coup éclaire la stratégie de Shaman. Il veut bétonner

au nord et & l'ouest.
18.a3 Coup tranquille, revers de 15.b3.
19.d1 20.e1 21.f1 22.f2 Bétonnage au nord.

a bcde fagh

apres 22,12 aprés 25.g3 aprés 33.g5

23.f7 Shaman ne joue pas en gl, car non seulement cela aurait ouvert
en e3 des accés du coté est, mais aussi cela aurait permis 24.b2.

24.b6 Ne casse pas le mur sud, emp&che 25.g1 et 25.76.
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25.g3 Un coup typique de bétonnage.

26.¢c7 Maintenant chacun va travailler de son co0té, noir & 1'est et blanc
au sud.

27.f4 28.f3 29.f5 30.g4 81.h5 32.e7 33.g5
834.g6 On s'approche du moment le plus intéressant de la partie : le début
de Ia fin.

ahcdefgh ahcdefgh

o) =~J O L & T ) -

aprés 34.g6 ‘ aprés 36.g2 aprés 37.a7

35.£7 Shaman aime prendre des risques.

86.£2 Murakami n'a pas beaucoup de possibilités.

37.a7 Ce coup est clairement perdant, voir diagramme. Y avait-il un meilleur
coup ? Cela n'est pas certain, mais 87.c8 semble plus prometteur. Blanc peut
répondre 38.b7 pour faire semblant d'empoisonner la case a7 car noir n'a pas
& redouter 89.a7 40.38 41.a5, mais noir a peut—&tre encore mieux avec 39.f6
contdllant entiérement la diagonale al-h8. Blanc peut aussi jouer 38.d7 mais
39.d8 tout simplement. Blanc, enfin peut opter pour la région nord—est gqui contient
un nombre impair de cases vides.

Mais revenons 4 la situation présente, avez vous vu pourguoi 37.a7 est
mauvais ? 81 non, vous &tes soit un débutant, soit un membre de la secte de
ceux qui n'aiment pas les problémes de prise d'un coin en 3 coups.

38.a5 39.a2 40.f6 C.q.f.d. La suite n'est plus gu'une guestion de calculs,

54 a 60 Murakami joue les 7 derniers coups.

Conclusion : L'année pochaine je serai champion du monde.

ah:defgh ahr.defgh

SHAMAN 37 RALLE 27 SHAMAN 16 FELDBORG 48 ROSE 48 WAHLBERG 15



SOLITAIRE

Par Marc TASTET

Reproduisez la position suivante sur votre
jeu.Vous jouez avec les Noirs, et vous devez
trouver la seule suite qui leur permette de
gagner. (Toutes les autres suites sont gagnantes
pour Blanc ou font match nul).

Vous trouverez ci-contre, pour chacun des
coups que Noir peut jouer, la meilleure réponse
de Blanc, calculée par ordinateur,

Choisissez votre coup sur la colonne de gauche
en cachant les autres colonnes. Jouez ce coup sur
votre jeu. Imaginez la réponse de votre
adversaire et déplacez votre cache vers la droite
pour voir le coup qu' il choisit.

Jouez ce coup et continuez.
VP signifie "Vous passez”.
JP signifie "Je passe”.

Finale Tokyo Open 1989

Noir : Masaki Takizawa
Blanc : Kasuhiro Sakaguchi
Score réel de la partie : 32 - 32
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Noir djoue et gagne ...

H7 H8 B7
A3

H1
G1

B7 A7 H7
HA

G1
A3 A2 H7

87

A7

H1

G1

H1 G1 H7

B7
A3

G1 H7 B7
A7

A3

A7
B7

B7
H1

H8
H7
Hg

A7

B7

G1

H7

H8

A7
A2

H8
B7

H8

B7 A7

M

VP A3 A2

VP A3 A2

H7 Hs
VP A3 A2 Hi
A3 A2
H8 Hi
VP A2 VP Hi
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BILL, LA TERREUR DE

L’OUEST

1) INTRODUCTION

Un peéeedent article sur le programme lago ayant
soulevé 'enthousiasme général d'au moins un lecteur de
Fforum {moi-méme), jai décidé a la demande géndrale de
ce lectewr de tenter la méme démarche pour présermter le
programme Bill: cette démarche consiste tout simplement
a paraphraser un article ("Bill: a table-based knowledge-
intensive  Othello  program™, CMU-CS-86-141. aviil
1986), en inventant un peu lorsgue je ne comprends plus
I'anglais.

Bill est un programme écrit par Kai-Fu Lee et Sanjoy
Mahajan: comme le nom de ses auteurs le laisse deviner,
c'est {encore) un programme US, concu & [université
Carmnegie-Mellon. les célébres duettistes de Pittsburgh.
dans le cadre d'un travail universitaire. Ce programme est
veéritablement la terreur de louest, car il semble gagner
tous les tournois qu'il veut, Tremblez, programmeuss, rien
qu'a l'idée de découvrir la béte!

Foin de billevesées, entrons dans le vif du sujet,
Comme tous les programmes connus jouarmt a4 FOthello
potablement, Bill utilise un algorithme d'explozation
d"atbre contenant la science programmatique de  ses
auteurs, couplé a une fonction d'évaluation contenant
leur savoir othellistique. Je commencerai par patler du
moteur du programme. U'exploration de l'arbre. puis de son
carburant, la fonction d*évaluation.

2) ALPHA-BETA

Que ceux qui ne connaissent pas cet algorithme
sautent directement au paragraphe 2. parce que jo n'ai
pas Tintention d'en tenter ici une explication détaillée, si
tant est que jen aie les moyens intellectuels. Pour les
vilains petits curieux qui voudrajent savoir quand-meéme,
gquils lisent done les atticles de LI Puget dans les
Fforums 4 et 5, qu'ils se pracurent les pages 255 4 297 de
Pexcellent livie de IL. Lausiére. “Intelligence Artifi-
cielle™ chez Eyrolles (il faudra bien que je le regasde un
jour. & force de dire & tout le monde qu'it est tiés bien. ca
me donne envie de le lire).

Bon. donc si je ne déeris pas Falgotithme standard, je
veis au moins parler des "trues™ que posséde Bill pour en
améliorer les possibilités: fenétre nulle, plan d'élagage.
table de coups meurtiiers,

2)1) Fenétre nulle (zero-
window) |

L'alpha-béta recherche le meilleur coup en supposant

a priori que sa cote est comprise a l'intérieur d'une fenétre
definie par ses valeurs minimale (alpha) et maximale
(bétal. Le temps mis par alpha-béta pour donner sa
1éponse est évidemment d'autant plus court que la fenétre
en est plug étroite. Il faut done la réduite le plus possibie,
mais en gardant présent a Pesprit que plus cette fenéire
est teduite, plus grand est le risque qualpha-béta ne
donne pas la solution, que le coup scit meilleur
guatteadu {auguel cas on se cogure sur le hact de la
fenétre), ou plus mauvais et alors on se cogne en bas de
la fenétre),

& Bill éduit sa fenéire de recherche dynamiquement.
titilisant une profondeur incrémentale {1 demi-coup,
puis 2. 3, ete), il sait qu'il commence par examiner un
coup qui, st il nest pas le meilleur, n'est pas
totalement idiot. Partant de ce principe, une fois qu'il
a déterminé I'évaluation c de ce premier coup. il fixe
pour la suite de la recherche alpha a ¢ et béta a c+l.
Dans ces conditions, tous les autres coups doivent se
cogner scit en haut. soit en bas de la fenéire (d'ou le
nom fenétre nulle), Trois cas peuvent alors se produire
dans la suite de la recherche:

® tous les autres coups se cognent dans le bas de a
fenétre. Ceci arrive lorsque le premier coup était
effectivement le meilleur;

® tous les autres coups se cognent dans le bas de la
fenétre. sauf un qui se cogne dans le haut. Clest alors
celui qui s'est cogné dans le haut qui est le meilleur
coup;

& au moins deux coups se sont cognés dans le haut de
la fenctre. Ces coups sont meillewrs que le premier
coup envisagé, mais on ne peut les comparer entre
eux. et il faut recommencer {a recherche.

Il est clair que les deux premiers cas conduisent a un
gain de temps sur Palgorithme classigue, alots que dans te
troisieme cas, il y aura au contraire perte de temps. Le
bilan global dépend tiés foriement de ['ordre de la
recherche. Dans le cas de Bill, une statistique sur 22
coups conduit 4 un gain global de temps de 40% & huit
demi-coups de profondeur.




2)2) Plan d’élagage (hash
table)

Je ne connais pas la traduction frangaise consacrée de
I'idiome anglais “hash table™. Mon dictionnaice unigue et
favori me propose “table pour hacher la viande™ si vous
préiérez..,

Ces considérations sémantico-philofogiyues éeartées,
le principe du plan d'élagage est simple: sachant gqu'une
situation donnée est forcément rencontrée plusieurs fois
au cours de la recherche incrémentale, il semble efficace
de mémoriser la meilleuze pense 4 lui apporier (afin
d'¢laguer l'arbre de techerche au plus vite), Pous cela. on
se réserve en meémoire une table de t éléments, ot on
extrait de chaque position une clef ¢, qui n'est qu'un
nambre compsis entre 1 et t calculé & partic d'informations
extraites de la position. Apres examen d’une position, on
prend soin de ranger le résulat, c'est 4 dire la meilleure
reponse, a lerttrée aumésotée ¢ de la table, Avant examen
d’une position. on regarde dans la table & I'entrée ¢ quelle
est la 1éponse apportée par les précédents examens de la
position. et on commence par celle-1a.

Comme & Othello, les interversions de coups sont
rares. I'usage d'one teile table n'est donc justifiée que
parce gue la recherche est incrémentale. La taille de la
table doit etre aussi grande que possible pour pouvoir
comtenit le plus dlinformations possibles, Comme Bill
n‘accorde que 32768 entrées 4 cette table. et qu'il
examine couramment 100000 positions avant de choisit
son coup, chague entrée pointe en fait sur une fiste
déerivarrt de manicre plus précise les positions ayant une
méme clefi cette precision apporiée par une “serrre”
codée sur 16 bits, le nombre de coups joués, et la couleur
du joueur qui a le trait. Malgré tout. {ensemble clef +
serrure + nombse de pions + trait ne donne encore que 38
bits. ce qui est insuffisant pour discriminer toutes les
positions possibles de 'othellier. Il se peut done que deux
positions différentes téléscopent leurs données. Clest
pourquoi Bill vérifie systématiquement la |égalité de la
réponse proposée dans la table d'élagage.

Le gain de temps apporté par cette technique par
rapport & une technigue ot les coups sont examingés dans
un ordre fixe (les coins. puis les cases centrales. ... . puis
les cases X) est de ['ordre de 2.8 a une profondeur de huit
demi-coups. Mais un probléme important subsiste: que
faire lorsque le coup conseillé dans [¢ plan d'élagage est
illégal (ce qui doit &tre rate). ou bien inexistant {ce qui est
fréquent, car systématique pour les rameaux terminaux de
'arbre, qui sont majoritaires} 7 Les parents de Bill ont
décide de ne pas laisser leur rejeton chercher &
laveuglette. et de fournic a leur charmant bambin une
table de coups meurtriers.

2)3) Table de coups
meurtriers (killer table)

S5i les deux précédents paragraphe étaient de la belle
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ouvrage {enfin. décrivaient de la belle ouvrage, plutdt). ils
nen cfaient pas moeins assez standands. Par contre. la
gestion de la table des coups meurtriers par Bill est trés
jolie. et je pense originale,

Cette table comprend 60 entrées pour chague couleur.
L'entrée x pour la couleur ¢ est une liste tride de toutes les
case vides, le critére heuristique de tri étant la wvaleus
supposcée du coup. Cette table est mise & jour de la maniére
suivante:
® cn début de partie, elle est dressée de maniere heuristi-

que. Par exemple, pour un coup noir en b2, I'ordre est

al,a2, bl, a8, h1. 08, ... g2. b7. g7.

® cn cours de partie, elle est actualisée de la maniere
suivante: quand un coup est trouvé bon {ou du moins
conduit & un élagage), il monte d'un cran dans la liste,
et son prédécesseur baisse d'un cran. Evidemment, cela
rappelle affreux tri a bulles réputé pour sa lenteur, mais
dans ce cas, la lenteur méme du processus doit étre un
avantage.

® enfin, quand un coup est joud, il est évidemment
supprimé dans toutes les entrées de la table,

L'efficacité de cetie table a eile aussi été mesurée 4 un
facteur 2.2, Si I'on va un peu vite, on en conclut done que
plan délagage + coup meurtrier apportent ensemble un gain
de l'ordre de 6.2, Les choses ne sont pas aussi simples car la
table des coups meurtriers n'entre en jeu que lorsgue le plan
d'¢lagage échouer souvent les deux font double emploi. ce
gui fait que leur cumul n'apporte un gain de temps “que” de
3.8

Reste done a4 wvoir ce que Bill sait faire avee cette
implémentation de lalgorithme alpha-béta. Pour cela,
examinons done la fonction ¢évaluation.

3) FONCTION
D’EVALUATION

La fonction d'évaluation est la somme de trois termes,
seprésentant les trois crftéres utilisés par Bill pour juger
d'une position: les bords, la mobilité et l'occupation de
I'Othellier.
éval(position,joueur) = b * cote des bords +
m * cote de la mobilité +
0 * cote de I'occupation

ol b, m, et o sont des coeificients dépendant du nombre
p de pions joués, suivant algorithme suivant:

b =500 '

m =350 - 2p

Slp<10,0=200-p

S19 «p <20, 0=210-2p

S119 < p « 40, 0 = 270-5p

SI89«<p<b0,0=350-7p

Slp>50,0=0

Ces coefficients ont été séléctionnés parmi un jeu de 10

coefficients en faisant jouer Bill contre [ui-méme dans un

tournol touies rondes.

Llidée directrice de Bill est dutiliser autant que faire se
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peut une fonction dévaluation rapide. Pour cela. les cotes
de bord. mobilité et occupation pour toutes les situations
rencontrées sont calculées dans des tableaux avant lo
début de la patie. Le coeur de Bill bat done complete-
ment & lintérieur de ces tableaux (je teouve par moment
ma prose aussi imagée que le chocolat suchard),

3)1) Tableau des bords

Un bord pour Bill est constitué des 8 cases de bord
proprement dites, auxquelles sont adjoints les deux cases
X attenantes, Ietrouve ce choix absclument génial. parce
que cest celui que javais fait pour Conp'Oth, qui a aussi
un tableau des cotes de bords: peut-ttre ne suis—je pas
wpartial dans ce jugement. Jai décrit dans fe passé la
cole des bards effectuée par Comp’Oth. voici maintenant
celle de Bill. Bien gu'elles aient été congues indépendam-
mert I'une de l'autre. les ressemblances entre elles sont
¢normes, mais pas au point d'éire totales.

Bill caicule son tableau des boids en deux passes: une
passe statigue, et une passe dynamigue,

3) 1) 1) Passe statique

Cefte passe attribue une note 4 chaque bord en
considérant sa siabilité. Dans ce but. sept classes de
stabilité somt définies:
® les pions définitifs, qui ne pourtort  jamais  étre
retournes;
® & opposé, les pions instables. qui peuvent étre
retournés immeédiatement:

® catre ces deux extremes. se trouvent les pions trés
stables, qui ne peuvent otre cetournés quaprés un
coup donné pour chacun des deux joueurs:

® les coups stables, qui peuvent ne peuvent étre
retournds quwaprés un coup jouéd par leur propre
couleur;

® les pions flottants. ensernés entre deux pions instables
de "adversaire:

® les pions isolés, qui sont seuls (1)

® cufin. tous les autres pions, dits semi-stables.

+ O 0 Pions instables

o . . Pion isolé

@ 0 O . . . Pionssemi-stables
.. © + + 0O . . Les+sontdes pions flottants
O + + 0 0O Les + sont des pions stables
O + + 0 + Ces mémes pions sont ici trés

stables

0O + + 0 0O +

Et 13, ils sont définitifs.

Ensuite, chaque type de case est cotée suivart sa
stabilité, selon Ia loi suivante:

coin caseC caseA caseB

instable -50 20 15

isolé -75 -25 ~50
semi-stable -125 100 100
flottant 300 200
stable 800 800 800
rés stable 1000 1000 1000
définitif 800 1200 1000 1000

l.a cote statique d'un bord pour noir est obtenue en
additionnant les valeurs des cases noires et en soustrayani
la valeurs des cases blanches. Ensuite, les cases X sont
évaluces, mass leur valeus est petite du point de vue de la
stabilité.

Cette valeur statique est scuvent conecte. parfois
mauvaise, Par exemple, un bord du type

0O © 0 . O

est estimé & +50 (sur ume échelle allant de -8000 a
+B00( alors qu'il est évidemment mauvais, Cest pouwrquoi
ta valeur statique est corrigée par un traitement dynami-
que du tableau des bords.

3)12) Passe dynamique

Le principe de cette passe est dapporter  des
modifications & la cote statique des bords en analysant
vers quelles positions ces bords sont susceptibles d'évo-
luer. L.es boids pleins étant définitifs. leur cote definitive
est égale a leur cote statique. Tous les autres bords voient
lewr cote statique ¢tre modifide par celle de leurs enfants,
en faisant un appel & la fonction récursive eval_def(bord
vide), définie par

FONCTION sval_def(pére)
81 cote(pere) non définitive
REPETE :
génére un nouveau bord fils
5l fils <> pere (si on passe, fils = pére 1)
cote(fils) = FONCTION eval_def(fils)
FIN DE CONDITION
TANT QUE tous les fils n'ont pas été envisagés
cote(pére) = FONCTION cote_dynami-
que(pére,fils)
cote(pére) définitive
FIN DE CONDITON
RENVOQIE cote(pére)
FIN

Le secret cside dvidemment dans lappel de la
fonction cote_dynamiquelpére.fils). Cetie fonction ressem-
ble beaucoup a une fonction minimax, & une différence
importante prés: on ne sait pas de manicre certaines si leg
coups joués sorrt légaux. Si ils retoument des pions dans
la ligne. ils sont forcément légaux, mais si ils n'en
retoument pas dans fa ligne, il ne sont pas forcément
illegaux: cela dépend du reste du damier. D'autre part.
parmi les coups légaux. il y a la possibilité de passer: on
na pas le droit de passer sur Uothellier. mais on a sinon
toujours, du meins la plupart du temps. le droit de jouer
aillecrs que sur le bord envisage.

Bitl effectue done un minimax “probabiliste™ chague
coup fils est caractérisé non seulemertt par sa cote, mais
par sa probabilité de légalité. déterminée ainst:

un coup legal a une probabilité de I:
Facees 4 un cein est improbable, sauf si

® il ost démontré légal (acces par une case C):
® |a case X est oceupée par Madversaire:




I'acces & une autre case est
® plus piobable si il y a des pions adverses 4 cdte:
® moins probable si ce sont des pions amis:
® plus probabie si la ligne est plus remplie.

Les probabilités de légalite des fils étant ainsi
déterminées dans un tableau proba(fils). Bill estime &
partit de leur cote celle de leur pére, en suivant
Palgorithime suivant:

FONCTION cote_dynamique(pére,fils)
valeur =0
proba_rest = 1
max_légal = cote du meilleur coup légal

TRIE [es coups possibles (et non légaux!)
POUR coups-fils possibles du meilleur au pire
St cote(fils) < max_légal
QUITTE LA BOUCLE
SINON
valeur = valeur +proba_rest
*probalfils)*cote(fils)
proba_rest = proba_rest — proba(fils)
FIN DE CONDITION
BOUCLE
valeur = vateur + proba_rest * max_légal
RENVOQIE valeur
FIN

(ceci est Palgorithme publié. et il a jo pense deux
defauts: il n'envisage pas le cas ob il n'y a pas de coup
légal. ce qui n'est pas trés compliqué a cortiger. Dautse
part, I'ajustement a I'intérieur de la bouele de la variabic
proba_rest doit. je pense. se faire plutdt ainsi

proba_rest = proba_rest * { 1 — proba(fils) )

afin d'éviter d"avoir 4 faire & des probabilités négatives
conduisant & des résultats incongrus.)

3)1)3) Commeantaires personnels

A quoi sert le tableau statigue, puisquil semble &
premiere vue que seuls les bords complets se voient
attribuer leur valeus statique 7 La réponse est que parmi
les coups iégaux. il ¥ a toujouss la possibilité de passer. Il
faut donc connaitre la cote d'une position pour pouvoir la
calculer, puisque une position se génére elle-méme apreés
le coup “passe”. Clest la guiintervient la cote statique.
attribuée & une position en temps que “fils™ pour
déterminer [a cote de cefte méme position en temps gue
Tpére”

Mais alors me diront les fins matheux. pourquoi
s'anéter en si bon chemin, et pousquoi ne pas réinjecter la
cote ainsi déterminée dans la  position “fils™  pour
recalculer celle de la position “pére™ ? Pour tout vous dire.
les auteurs de Bill n'ont pas abordé le probléme dans icur
papier. mais il ne m'étonnerait pas du tout que ce soit ce
quils fassent faire & leur rejeton. Trois raisons de penser
cela:

1) ce sont visiblement des gens subtils !
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2) le terme “vonverged” - assez facile & traduire de
['anglais en francais ~ est employé pour caractériser une
position dont la cote dynamigue a é1é établie. Cela laisse
entendre que le “développement pertubatif™ a été poussé
& plusieurs ordres jusqu’a ce qu'il converge.

3) Bill met 5 minutes pour calculer ce tableau.
Comp'Oth fait le méme genre de fantaisie en 45 secondes,
sur une machine plus modeste, mais sans itération de ce
type = et la, jen suis sir !

Question subsidiaire pour matheux enragés: un tel
développement converge-t-il toujours ? Sous la torture.
et bien quiincapable de me livier a de -telles batifolages
mathématiques. Je dirais que oui. Mais la limite de
convergence dépend de la cote statiquer cect se voit
facilement losque le meilleur coup consiste a passer: la
cote est alors cgale & la cote statique.

Enfin. ef bien que cela risque de n'intéresser que moi,
on peut compaier les techniques de Bill et de Comp'Oth
pour calculertous les deux par un minimax probabiliste le
meme tableaw. Comp™Oth a une passe statigoe trés réduite
(seulement les bords complets. ot elle est totalement
vaiablel. et évite ic probleme du mouvement qui autorise
a passer et disant que passer revient & laisser adversaire
jouet sur le bord. Ainsi. un coup ne peut pas étre son
propre fils. et la cote est enticrement dynamique a pactic
des positions complétes,

3)2) Evaluation de la
mobilite et de 'occupation

Bill ne fient évidemment pas compte gue de la
structure des bords pour juger d'une position. Il tient
compte aussi d'autres facteuss, regroupés sous le terme
genétique de facteurs intemes (par opposition aux bords,
qui sont externes au damier):
® de combien de coups légaux dispose chague joueur ?
® quelle est la position de ces coups sur 'othellier ?

& combien de pions seront retournés par ces coups ?

® combien y a-t-il de cases vides adjacentes aux picns
de chacun des joueurs ? '

& combien ¥ a~t-il de pions de chaque couleur ad jacents

a une case vide ?

@ quelle est la longueur et la position de chaque
séquence de pions ? '

® lcs pions de chaque joueur sont-ifs centraux ou
périphérigues ?

Bill utilise le fait que ['évaluation de toutes ces
quantites peut #tre réalisée ou approximée en examinant
une a une toutes les séguences de pions alignés figusant
sur le damier. Toute Finformation sur les factears intemes
a done été concentrée dans 9 tableaux:
® ticis tableaux 4 6561 entrées pour les lignes et les

colonnes. Je pense deviner quil vy a un tableau pour

les bords {non pas en tant que tels, mais pour leur
influence sur la mobilité), les pré-bords, et les rangées

cenfrales. Pour ceux qui n'ont pas une machine a

calculer fonctionnant en coprocesseur avec leurs

circonvolutions méningées, 6561 n'est autre que 3 & la
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puissance 8. c'est a dire lo nombre total de configu-
fations possibles d'une rangée de huit cases:

@ un tableau a 6561 entrées pour les grandes diagonales:

® un tableau & 2187 centrées pour les diagonaies 4 7
cases:

® un tableau a 729 enmtrées pour les diagonales 4 6
cases:

® un tablean a 243 cntrées pour les diagonales 4 5
cases: :

& un tableau & 81 entrées pour les diagonales a 4 cases:

e un tableaw a4 9 entrées pour les diagonales & 3 cases
(enfin. le chiffre 9 publié me semble devoir étre fu 27.
mais c'est un détail).

B ze)ze 18} 48 ) 5857

3022 12X 02 Mk 14

12032 330
Y €3 €Ty 25 (LY 05 (13

94 ¥ 58 X 38 Eag 44 ¥ 46 32

Brand (21) — Bill {43)

Les diagonales & deux cases ou a une case n'ont
ancune influence sur la mobilité, vu qu'on ne peut
retourner de pions le long d'une telle diagonale.

L'évaluation d'une position se fait alors cn lisant les
informations contenues dans ces tableaux pour tous les
alignements de plus de deux cases existant sur le damier.
L’évaluation de ta mobilité d'une position se rameéne done
a un certain nombre de lectures de tableaux (4 diagonales
a 3. 4. 5.6 ou 7 cases. 2 diagonales a 8 cases. 4 bords, 4
pré-bords, et 8 rangées centrales).

Les tableaux ainsi structurés contiennent des informa-
tions sur la mobilité vraie pondéiée, la mobilité potenticelle
ponderee, et structure des pions.

3)2)1) Mobilité vraie

Bill n'evalue pas la mobilité en comptant bétement le
nombre de coups légaux: il les pondére suivant lewr
qualité. 1. probléme est encore une fois gue leur gualité
n'est pas connue. puisque cest justement lo role de la
fonction d'évaluation de la caleuler. Cette qualité est
done déterminée, d'aprés ce que jai cru deviner:
® en attnbuant une valeur statigue aux cases jouables

{par exemple un acees 4 une case X est moins bonne
guun aceds a une case centralek

® cn attribuant une valeur statique aux cases retoumeées,
onfaisant une évaluation sommaire de leatr importance
{par exemple. 'accés & une case A seta beaucoup
moins estimé si il retourne une case X. car la
probabitité est importante que le coin voisin ne soit
pas occupé et gue Ja case X domne accés & ce coink

@ enfin, en ninimisant le nombre de pions retouinés,

Bien que Ja ptus importante pour Bill. la mobilité vraie
west pas la seule composante de Pévaluation de la
mobilité. st aussi prise en compte la mobilité potenticlle,
qui présente sur la mobilité vraie 'avantage de varier
moins vile. et done de minimiser l'effet horizon du
minimax.

3)2)2) Mobilité potentielle '

Lille est ¢évaluée de la maniére suivante:

& pour chaque case vide. soustraire des points a chague
coulenr ad jacente a cette case vide:

® pour chaque case noire {cespectivement  blanche).
soustraire des points & noir {respectivement a blanc)
pour ehaque case vide ad jacente.

Peer Gynt (35) — Bitl (29)

Le¢ nombre de points soustraits a chaque fois dépend
de la qgualit¢ supposée de la mobilité potenticlle con-
sidérée, de facon similaire 2 la méthode employée pour la
mobilité¢ vraie. La note de mobilité est évaluée en
combinant les mobilités viaie et potenticlle, avee une
pondération en faveur de la premigte,

3)2)3) Evaluation de 1’occupation

Le but de la note d'occupation est double: éviter les
longs alignements et pondérer la valeur des cases
aceupeées.

Eviter les longs alignements est. 4 ma conpaissance.
une disposition particulicre & Bill, L'argument avancé par




ses auteurs pour la justifier est quun long alignement
peut constituer un mur. si il est & Uextericur de la
position. ot donc est potentiellement mauvais (Bill n'a pas
moyen de savoir si un alignement est un mur ouw non. Il
sait tres bien si un pion est a la fromice ou pas, mais ne
sait rien sur un alignement desdits pions de fronti¢re). De
plus. un long alignement compte nécessairement beau-
coup de pions est donc mauvais dans la perspective de
téduire le nombre des pions.

Bill (431) — Aldaron (20)

I.a valeur des cases occupdes est pondérée. mais de
maniere autzement plus fine que ce que l'on voit
d’habitude:
® il esttres mauvais de laisser un vide entre deux pions

de sa couleur: '

& | est mauvais davoir un pion adverse entre deux de
ses pions:

® les pions qui ne peuvent ni retourner ni etre retournes
sont mauvais {attention. on ne patle toujours que dans
une direction: il me ‘sagit pas cncore de  pions
définitifsh

® les pions centraux somt meilleurs que les pions péri-
pheériques.

Comme il a déja eté expligué, la cote d'occupation est
de moins en moins importaimte ao fur et 4 mesure du
déroulemert de la partie. Lnfin, on doit noter que Bill
compte les pions de chague couleur. mais seulement pour
le cas oti un joueur n'a plus de pions.

3)2)4) Commentaires

Bon tout d'abord. une information capitale: Bill fa
terreur ne sait nen de la parté, et toute étude de parité
me semble impossible 4 mener a [aides des tableaux
décrits, Done. pour battre Bill, tout sur la parité (mais il
m'étonnerait que Bill n'ait pas évolué sur ce plan 1a aussi,
Mes informations datent de 1986..)

Ensuite. le point original de Bill pour les facteurs

17

internes me semble étre la pondération de Foceupation. En
particulier. le fait de ne pas aimer les alignements est
surptenant. Je dois dire que les raisons invoquées par les
auvteurs de Bill pour  justifier cette attitude ne me
convaineguent pas: en effet. pour minimiset le nombre de
ptons, il me semble plus simple et plus efficace de les
compier, Dautre part. le nombre dalignemerrts suscept-
ibles de constituer un mur est petit devant le nombre
d'alignements internes: je ne pense pas la non plus que la
fonction proposée soit efficace pour détecter la présence
de murs. Le fait déviter les longs alignements est
peut—£tre un gage de gain de mobilité & long terme: un
long alighement intere conduira tot ou tard 4 jouer des
coups retournant des pions externes dans plusieurs
directions & la fois. C'est probablement une combinaison
de tous ces facteurs qui justifie cette attitude.

4) CONCLUSION

Voila pour l'essentiel de Bill. Je passe sous silence les
choses plus standard: éflexion sur le temps de l'adver-
satre. bibliotheque d'ouvertures. fin de partie, gestion du
temps sont autant de “détails™ interssants exposés dans le
papier cit¢ dans. l'introduction. Je livee en pature a votre
sagacit¢ quelques parties jouces par Bill: Pour remonter le
moral des programmeurs affolés par la quantite de travail
4 Tournir pout rejoindre Bill et espérer le battre, 'y inclus
la partic perdue par Bill en tournoi face & Peer Gynt, le
programme d*Anders Kierulf {bon. mais pour éerire un
programme comme Peer Gymt. il faut aussi {faire
rquelques™ effarts 1},

22} 28]

28 ) 07 .09 W
M (e

5061037, 14

55450)(46)

Bill (56) — lago (8)
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Anciens numéeros de FFORUM

N2 2 : — Championnat de France 83
— Partie commentée : Leader-Ishii
- La représentation de l'otellier en informatigue
— Bathang Lothar, programme en Pascal

N2 7 : - Les 4 tournocis du grand prix d'Burope 86
- Cambridge 87
~ Algorithmes pour evaluer la mobilité
- Divers : Actualité, Solitaire, ...

N2 9 : - Les 4 tournois du grand prix d'Burope 87
-~ L'historique du jeu d'Othello
- Le programme lago
— Divers : Actualité, Analyse d'une partie, Sacrifices de coins,
Solitaire, Problémes, ...

N2 10 : — Championnat du Japon 88 et tournoi du Meijin 88
- Cambridge 88 et Copenhague 88
— Tribulations d'une novice
— Divers : Les parties éclairs, Actualité, Solitaire, Problémes, ...

N2 11 : = Championnat du monde 88, Paris 88, Milan 88, Prétendants 88
— La stratégie de la grosse masse
— Divers : Les tournois toutes rondes, Actualité, Solitaire, Problémes, ...

N® 12 : — Comment établir le classement des joueurs
- Sacrifices, Othello, et Stratégie
— Problémes de fin de partie pour tester les programmes
- Partie commentée : Rose—Puget
— Divers : Actualité, Solitaire, Problémes, ..

N2 18 : - Meijin 89, Cambridge 88, Copenhague 88, Paris 88
— Tournoi de programmes a Pérenchies
- Etude d'une position par Brightwell
— Divers : Actualité, Solitaire, Problémes, ...

Bon de commande, & découper ou i recopier, et & envoyer
a4 Olivier THILL, 6 avenue de Bouvines, 75011 PARIS, {tél : 43~73~96-75)
Je désire recevoir les 4 numéros suivants : .

Ci-joint la somme de 90 francs, 4 l'ordre de 'Fédération Francaise d'0Othello’
Nom et prénom :
Adresse

Date et signature :

Solution des problémes

Pb 1 : b3 Pb 2 : e2 Fb 3 : 7 Pb 4 : h?7 Pb 5 : a4
Pb 6 : hé Pb 7 : b8 Pb 8 : 18 Pb 9 : g2
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INITIATION

COMMENT DEVENIR UN BON JOUEUR'!

OTHELLO . 500 000 boiles vendues, &t
seulement que/ques cenlames ae [ouells
réguiiers (cornus /.. Le but de cette arficle
esl oe sinferroger sur ce paradoxe . guels
sont /es racteurs qur font gue /on devient un
Jousur régidler 7 Je mappweral en parie
sur ma propre fistorre, cest celle gue /e
£onnans e meux !

UN EXEMPLE VECU

Bien gu'ayant vu jouer des amis il y a 5-6
ans, je mai commencé a pratiquer Othello
sérieusement gue le jour ou un programme
a été publié pour mon ordinateur (soit il y a
3-4 ans). |l y eut 2 facteurs “déclenchants” :
o Mon adversaire était toujours disponible
- (c'était une machine de poche)

e || possédait plusieurs niveaux aux styles
de jeu tres differents -

» Le premier niveau était un mangeur de

pions invétéré. Jappris assez vite a le

battre, ce qui m'encouragea & continuer.

w Les deuxiemes et froisiemes niveaux,

basés sur le cocktail classique position/

mobilité, jouaient mieux mais ne voyaient
pas certains pieges a cause du manque
de profondeur (fourchettes, insertions).

» e quatrieme niveau et les suivants ne

faisaient plus ces erreurs. |l furent long-

temps, pour moi, inaccessibles.

Motivé par ce partenaire électronique
trés progressif (je crois que contre un Thor
ou un Comp’Oth jaurais abandonné tout de
suite 1), je me mis alors a fréquenter le club
local...

Cruelle déconvenue, ma premiére partie
se solda par un 0-60 sans appel. Je
mesurais alors la distance qui me séparait
des bons joueurs, sans pour autant réussir
a la réduire. Conseil me fut donné de noter
mes parties et de les rejouer a téte reposée.
Mais sans ‘clet de lecture”, je ne pouvais
que constater les mauvais coups sans

Far Bruno de /fa Bo/sserie

arriver a les prévoir.

L'achat du livre de Francois Pingaud
m'ouvrit certains harizons. Si désormais
Javais de bonnes bases stratégiques, je
manguais toujours autant d'idées tactiques
pour les mettre en oeuvre. Je crois que
c'est une des plus grandes difficultés pour
un débutant : soit on la surmonte (et on
continue), soit on arréte. Jai failli opter pour
la deuxiéme solution.

Je suis arrivé a Paris a cette époque, a
loccasion d'un stage. Trés vite, au contact
de certains joueurs du club de la rue d'Ulm,
au premier rang desquels je citerais Marc
Tastet, je fis de sensibles progres que je
mesurais contre mon fidéle partenaire infor-
matique. C’est la que j'ai appris, par exem-
ple, a conserver ou a créer des coups
tranguilles ; a metire en oeuvre la parité; a
economiser des libertés...

Autre facteur favorable, le serveur iéle-
matique "SIECLE", qui me permis de tester
ces nouveaux concepts tactiqgues sur un
large échantillon de joueurs de tous
niveaux.

Le reste est commun a tous les bons
joueurs : travail des ouvertures, problémes
d’'acces en fin de partie, travail de la parité...

A LA BASE, LE PROBLEME DE LA
MOTIVATION

La motivation de gagner est essentielle. |l
semble, comme le signale Elie CAL| dans
I'introduction du livre “"Othello par I'exemple”
(page 11, 3eme paragraphe), quil y ait
deux types de joueurs :

e Les accrocheurs, qui sont capables. de
perdre des dizaines de parties sans se
décourager avant de gagner la premiere.
lls se battent par ce qu’ "untel n'est pas
100 fois plus intelligent gue moi, donc je
dois y arriver”. Ce type de joueur semble




sur-representé dans le milieu de la com-
pétition.

e Les autres, c'est a dire Iimmense
majorité des joueurs occasionnels, aban-
donneront assez vite sils perdent sans
arrét. lls participeront peut-étre & un ou
deux tournois, puis arréteront. De temps
a autre, ils feront une etite partie (sur
Eliott par exemple), histoire de passer le
temps...

Othello a un défaut dans cette perspec-
tive, c'est que les écarts de score y sont
souvent trés importants : méme entre deux
demi-finalistes d'un championnat du monde,
on arrive parfois & 64-0 | Prendre 2 ou 3
“pilules” de ce genre lors de votre premier
tournci a de quoi vous dégouter a tout
jamais si vous n'étes pas d'un tempérament
accrocheur |

PEUT ON INSTITUER UN SYSTEME
DE HANDICAP ?

I Ny a pas, a Othello, de systéme
standard de handicap. Au Go, le joueur qui
a le moins bon classement bénéficie de
plusieurs pierres d'avances. Deux joueurs
de niveaux tres différents peuvent ainsi
jouer ensemble avec profit.

Deux systémes de ce type pourraient
étre utilisés, a Othello :

¢ Un ou plusieurs coins d'avance (comme
le suggére la régle de Dujardin). Jai
personnellement joué avec ce type de
handicap, en laissant 2 coins d’'un méme
bord @ mon adversaire. On peut égale-
ment, dans le méme genre, jouer systé-
matiquement I'ouverture X.

o Un ou deux temps d'avance : ce systéme
modifie moins |la fagon de jouer. Le
joueur débutant peut passer un certain
nombre de fois dans la partie, au
moment ou il le souhaite.

Tous ces systémes de handicaps ont le
méme defaut . on met artificiellement un
bon joueur a la portée d'un mains bon, sans
aucune garantie de progres pour le moins
bon des deux.

LES PARTIES PEDAGOGIQUES

Commenter a haute voix les coups : voila
une solution simple, économique. Les deux

235

joueurs doivent commenter leurs coups, de
maniére a ce que le meillewr des deux
puisse diagnostiquer d'éventuelles erreurs
et donner des conseils appropriés.

Dores et déja, le serveur télématique

-Elioft et quelgues clubs abritent quelques

joueurs patients qui utilisent ce genre de
méthode. lIs se souviennent de leurs débuts

et sont convaincus qu’il ne sert pas a grand

chose d’étre le meilleur si on est tout seul

(.
LES OUTILS D’ETUDE

I nest pas facile d'étudier seul une
partie, sur un othellier : le simple fait de
revenir en arriére n'est pas facile, a moins
d'une prodigieuse mémoire... ou d'un outit
informatique approprié. On ne peut gue
souhaiter une plus large diffusion de ce type
d'outil, notamment de ceux qui sont assortis
d'une base de données.

Une auire idée intéressante serait de

creer un programme d'Othelio dans lequel

le débutant puisse choisir le type de critére
de l'évaluation : prendre {e maximum de
pions, le minimum, prendre des bords ou
noh, et ceci a des niveaux de profondeur
différents...

On peut pour finir évoquer |'exemple du
Go, ou existe un logiciel spécialisé dans le
commentaire de parties, LET'S GO : on
peut avancer et reculer dans la partie, voir
des variantes, lire les commentaires rédigés
par un “maitre”... En résumé, une version
informatisée d'un livre comme “Othello par
I'Exemple”.

CONCLUSION

Nous voici arrivé a la fin de ce fatras
didées... Je compte sur vous pour réagir
sur tel ou tel point qui vous intéresserai plus
particulierement, surtout si vous aussi avez
un parcours “non-classique”. Je connais
beaucoup de joueurs qui nont pas joué
pendant piusieurs années et qui s'y sont
remis récemment, je les invite a réfléchir sur
les raisons qui peuvent expliquer cette
interruption (et a nous en faire profiter 1).
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*CHAMPIONNAT DU JAPON 1989

par Marc TASTET
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A: 1/8 de finale B: 1/4 de finale C. 1/4 de finale
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T'ai eu la chance d'assister, le 30 juillet dernier, aux championnats du Japon qui se tenaient 3
I'hétel Sun Plaza & Tokyo. Le pluriel est ici de rigueur puisqu'il y avait en méme temps les
championnats masculin, féminin, enfants (moins de 16 ans) et aveugles.

Avant le tournoi, on a remis 4 Tamenori son dipléme de huitiéme dan (grade obtenu grice 2 sa
victoire a Paris I'an dernier) et & Ishii une récompense pour sa dixidéme participation consécutive 2 la
finale du championnat du Japon (il y a participé 11 fois en tout et n'a que 24 ans!).

Dans la catégorie masculine (la plus prestigicuse), tous les anciens champions (K. Tanida
1982, K. Ishii 1983 et 1987, R. Taniguchi 1984, M. Takizawa 1985 et H. Tamenori 1986 et 1988)
s'étaient qualifiés pour la finale qui compte 64 participants. En fait, parmi les meilleurs joueurs, seul
Murakami ne s'était pas qualifié, ayant fini neuvidéme de I'éliminatoire de Tokyo ot il y avait
seulement 8 qualifiés! Les 64 joueurs étaient divisés en 16 poules de 4 et les vainqueurs de chaque
poule accédaient 2 la phase d'élimination directe qui commencait donc aux huitiémes de finale.
Parmi les favoris, seul Tanida s'est fait éliminer A ce stade, mais signalons que Tamenori a gagné la
premiere partie de sa poule 33-31 seulement!

Les Japonais, jamais 2 court d'imagination, ont trouvé un nouveau systéme pour empécher les
matchs nuls, génants dans un tournoi 4 élimination directe: avant chaque partie, les deux joueurs
tirent au sort (en utilisant le systéme papier-ciseaux-pierre qui est le procédé standard pour tirer au
sort au Japon). Le vainqueur du tirage au sort a le choix entre choisir sa couleur (et dans ce cas, en
cas de nulle, on accordera la victoire a son adversaire) ou laisser le choix de la couleur 2 son
adversaire (et dans ce cas, il aura le gain en cas de nulle). D'aprés mes observations (mais qui n'ont
pas valeur de statistiques) les meilleurs joueurs préféraient choisir la couleur et choisissaient Blanc
(& cause de la parité).

Pour les huitiemes de finale, je choisis de suivre le choc Taniguchi-Ishii (diagramme A). Ishii
choisit une variante qui retourne beaucoup de pions, mais lui permet de s'installer au centre. 11 finit
par contrdler une diagonale et 1a séquence 47 & 51 congue pour gagner la parité dans le coin Sud-Est
ne marche pas car aprés 52, Noir doit reperdre 1a parité.

Viennent les quarts de finale et j'opte pour le match entre Noboyuki Takizawa (le frére de
l'autre) et Tamenori (diagramme B). Ce dernier joue une case X au coup 32 qui pourrait paraitre
optimiste, mais Noir a trés peu de libertés. Si 33:h6, 34:g7 et Noir devra sacrifier un des deux coins
al ou h8 pour récupérer I'autre. 44 est trés joli et achéve Noir qui ne peut s'insérer ni sur le bord
Sud, ni sur le bord Est. (Si 44:h8, 45:¢5 et Noir s'insérerait en g8 ou hé).

Pendant ce temps, Ishii frole la catastrophe face a Kitajima (diagramme C). 10:c5 est meilleur
car il empéche le coup 17:c5 qui est intéressant pour Noir. Blanc se retrouve en difficulté et doit
prendre des risques (32:b1). Noir rate le gain au coup 51: b2 gagnait 34-30 aprés
£7/b7/e8/h8/g8/h1/al/b8/a8.

Takizawa a une moiti¢ de tableau plus facile. Deux mots sur son quart de finale contre
Komagata (diagramme D): 8:g6 est assez joué au Japon. Aprés 20, Blanc est bien au centre, mais sa
gosition se dégrade peu & peu. 46 peut paraitre bizarre, mais si 46:h2, 47:b7 et Blanc doit tout

onner. -

La demi-finale Ishii-Tamenori est pour moi la finale avant la lettre (diagramme E). Murakami,
qui arbitrait cette partie, n'a pas compris pourquoi Ishii ne jouait pas 19:¢7 et pourquoi Tamenori,
aprés 19:b6, ne répondait pas 20:e2 pour empécher 21:¢7. Tamenori joue une case X au coup 34
pour s'insérer et €viter d'agrandir sa frontidre déja trop importante. 41 est un coup perdant: Ishii
veut contrdler la diagonale (ce qui ne serait pas possible aprés 41:d8), mais cela lui fait perdre un
temps crucial sur le bord Sud. 41:d8 gagnait 37-27 aprés, par exemple,
a8/a7/g8/h5/b2/al/bl/a2/h7/h3/h2/d1/e1/f1/g2/h1/g1/h8/g7. Dommage pour Ishii qui avait l'air
particulierement motivé cette année!

Dans l'autre demi-finale (diagramme F), Noir a l'air mieux tout le temps, mais, en fin de
partie, n'est jamais en position gagnante. Il pouvait faire nulle au coup 51 avec
h7/h1/g1/f8/a2/e1/d1/a8/g8/a7.

Dans la finale (diagramme G), Tamenori joue, d'aprés Takizawa, un mauvais coup 22 (f1
serait meilleur), mais Takizawa s'empresse de répondre un coup catastrophique qui lui pourrit un
maximum de coups 4 1'Ouest de I'Othellier (c7 est meilleur). Quand il doit ouvrir & 'Quest au coup
33, sa position se dégrade A vue d'ceil. Tamenori est donc le premier 2 gagner 3 fois le championnat
du Japon. Pendant ce temps, Azusa Watanabe, championne dans la catégorie enfants I'an dernier,
gagne aussi son billet pour Varsovie (diagramme H) et Ishii démotivé se fait laminer par Mine
(diagramme I). Le classement final masculin est donc Ie suivant:

1:H. Tamenori, 2: M. Takizawa, 3: T. Mine, 4: K. Ishii

La remise des prix a été fort longue, avec discours en japonais. Ensuite, tous ceux qui le
voulaient étaient invités  diner dans un restaurant voisin. On m'a installé 3 ¢dté de Tamenori. Goro
Hasegawa, l'inventeur du jeu, était assis de 'autre c6té. Tamenori était tout bronzé et arborait un
superbe tee-shirt "Tourisme, Martinique”. On aurait pu croire qu'il venait d'y passer ses vacances.
En fait, c'était juste pour faire joli: il ne savait pas ce qu'était la Martinique et il avait bronzé en
regardant ses copains d'université jouer au base-ball... Il est parti le premier, pour prendre un train,
et a dit en partant qu'il gagnerait le championnat du monde!
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GRAND PRIX DE FRANCE 1989

Amne |PrPa [Tele |IDF1 |PéareijLyon {IDF2 |IDF3 |Pére2{Toul {Paris|Total
Juhem Philippe F 200 97 16| 72 0 200 10§ 585
Piau Didier F 200 18 140 106 90| 554
Ralle Paul F 115 140 121 123 7] 1086 0] 503
Cali Elia F 13| 200 18 16 140 387
Tastet Mare F 15 44 0 18 200 0 90 @] 367
Penloup Dominigue F 115 0 97 18 64 7 0 50 10| 3861
Aguillon Compoth PG 97 72( 106 275
Coulon Francois F 1] 0 12 0 200 55 0F 267
Delbarre Skin'oth PG 200 55 255
Andriani Bintsa F 60 44 40 18 64 12 0] 238
Decosayére Eric F o7 140 0| 237
Hervé Yannick F 123 16 72 0 211
Lazard Emmanuel F 121 123 64 12 211
Quin Thor PG 123 72 12 207
Brightweli Graham GB 200] 200
Gailhac Jacp'eth PG 200 200
Becqust Théole PG 72| 106 178
Delbarre Jean-Claude |F a7 55 162
Murakami Takeshi J 140 140
de la Boisserie| Vincent F Q Q| 106 G| 108
Puget Jean-Francois| F 15 a0 105
Challanger Experts PG 97 97
Piat Jéréme F o] 0 12 55 87
Draper Bruno F 50 50
Brusca Augusto | 44 44
De Grey Aubrey GB 44| 44
Feinstein Joel GB 44 44
Liparo David F 44 44
Bracchi André F 15 13 12 0 0 40
Clusman Laurent F 40 40
Dorsimont Guilain F 19 18 37
Torcia Didier F 0 12 18 7 a7
Cuviar Christian F 15 18 0 0 33
Gach Oliviar F 30 30
Brisson Clauds F 15 13 0 28
Halley Fraédéric F 15 12 0 27
Daunas Bernard F 0 18 7 23
Gruson Thierry F 19 4 23
Mascort Jean-Manuel |F 15 7 0 22
Tastet Serge F 0 20 0 20
Bi Meglio Fabrice F 0 0 7 12 0 19
Rividre Luc F 19 19
Sarrazin Serge F 19 19
Alard Serge B 18 0 18
Pélissier Laurant F 16 16
Beauvillain Olivier F 15 15
Thill Qliviar F 13 o] 13
Kieruif Peer Gynt PG 12 12
Munos Bobbygod PG 12 12
Thill Confiture PG 0 0 0 12 12
Bhagat Peter GB 10 10
Kierulf Anders CH 10 10
Selby Alex GB 10 10
Copetto Olivier F 0 7 0 7
Taxit René F 7 7
Basset Jacques F 5 5
Daix Alain B 4 0 4
Gailhac Philippe F 4 4
Salambigr Bernard F 0 4 4




Ci-contre le classement final du Grand Prix 1989, (avant la finale). Les huit premiers joueurs
humains de cette liste (Philippe Juhem, Didier Piau, Paul Ralle, Elie Cali, Marc Tastet, Dominique
Penloup, Frangois Coulon et Bintsa Andriani) se sont donc retrouvés les samedi 9 et dimanche 10
septembre pour jouer un double toutes-rondes.

A Yissue de la premiére journée, Didier Piau arrivait en téte avec 6/7, devant Paul Ralle 5/7,
Marc Tastet 4/7, Philippe Juhem, Frangois Coulon et Elie Cali 3/7, Dominique Penloup et Bintsa
Andriani 2/7. Philippe Juhem avait bien démarré la journée, battant Didier Piau et Paul Ralle, mais il
s'était effondré dans I'aprés-midi, victime d'une mauvaise grippe qui devait d'ailleurs le conduire A
déclarer forfait pour le lendemain.

Il n'y avait donc plus que sept concurrents le second jour, mais le suspense pour la victoire
finale était de courte durée car Paul Ralle perdait A la premiére ronde face a Frangois Coulon, et la
troisieme face & Bintsa Andriani alors que Didier Piau gagnait tout pendant ce temps, Dés lors, sa
victoire était acquise. Paul battait tout de méme Didier a la derniére ronde (en jouant la paralléle)
dans un match sans enjeu.

Le classement de la finale du Grand Prix de France 1989 est donc le suivant:

1:Didier Piau 12/14
2:Paul Ralle 10/14
3:Marc Tastet 9/14
4:Bintsa Andriani 6/14

:Elie Cali 6/14
6:Frangois Coulon 5/14

:Dominique Penloup 5/14
8:Philippe Juhem 3/14

GRAND PRIX D'EUROPE 1989

Le tournoi de Copenhague, début aoiit, a été gagné par le Japonais Takeshi Murakami, en
visite en Europe pour un mois, qui a battu le Danois Karsten Feldborg en finale, aprés avoir gagné
toutes ses parties dans le systéme suisse.

Le tournoi de Paris, les 2 et 3

Milan;Camb { Copen|Paris | Total | septembre derniers a terminé le
Feldborg Karsten DK 200| 140 0| 340} Grand Prix d'Europe 1989. A l'issue
Murakami Takeshi J 200 140] 340| du systeme suisse, Takeshi
Brightwell _ [Graham cB 80| 200| 290| Murakami, arrivait en téte avec
| Puget Jean-Frangois|F | 200| 14 214 10/11, devant I'Anglais Graham
Bhagat Peter GB 140; 15| 10| 185 Brightwell 8/11 ex aequo avec Didier
Tastet Marc F | 140] 14 0| 154} Piau. Mais le départage désignait
Ghirardato Paolo I 80 90| logiquement Brightwell pour jouer la
Leader Imre GB g0 90| finale. On avait donc droit 4 un
Piau Didier F 00| 90| "remake" de la demi-finale du
Cali Elie F 60 60| championnat du monde 1988 et
Kierulf Anders CH 50{ 10| 60| Brightwell l'emportait & nouveau
Smith Paul GB 60 60| dans un match & suspense ol
Feinstein Josl GB 14 44| 58| Murakami finissait par perdre au
Berner Johan 8 50 50| temps au coup 59 dans la troisiéme
Brusca Augusto I 44] 44| partie alors qu'il gagnait 33-31 sur
De Grey Aubrey B 0 44] 44| I'Othellier, Brightwell ayant raté un
Ralle Paul F 40 0{ 40| coup gagnant au coup 56!
Silvola Andrea ] 40 40 Pour la premiére fois dans la
Puzzo Luigi ] 30 apg| (courte) histoire du Grand Prix
Vallund Torben DK 30 ag| d'Europe, deux joueurs se sont donc
Selby Alex GB 14 10] 24| retrouvés ex aequo a la premilre
Maccheroni___ | Alessandro || 20 20| place. Le départage prévu (nombre
Quist Jessen | Claus DK 15 15| de tournois gagnés) n'a servi & rien
Ranieri Alberto I 15 15| puisque les deux joueurs avaient
Edgington Alec cB 14 ol 14| &agné un tournoi chacun. Takeshi
Jeangille Luc B 14 14| Murakami et Karsten I:Teldborg ont
Penloup Dominique F 3 o 101 13| donc ét€ déclarés vainqueurs ex
Juhem Philippe F 10| 10| aequo du Grand Prix d'Europe
Perotti Mauro I 10 0 ol 10| 1989. C'est aussi la premiére fois
Militello Bruno I 3 3| que le titre échappe aux Anglais (les
Jensen Erik DK 2 2| précédents vainqueurs étaient P.
Rose Brian us 2 2| Bhagaten 1987 et I. Leader en 1986
Wahlberg Per-Erik S 2 o| et 1988). A quand un Frangais

vainqueur du Grand Prix d'Europe?

<F



AGENDA

MONDIAL 89 : VARSOVIE
Championnat du Monde individuel et par
équips. Le premier jamais organisé au—dela du
rideau de fer : 3 joueurs par pays, sur 3 jours
avec systéme suisse les deux premiers jours,
et demi-finale et finale au meilleur de 3 parties
ie 3idme jour.

‘Du 20 au 24 octobre 89

Hensagraments - AFC. |l est possible d'assis—
ter au tournoi pour soutenir les joueurs francais
(Paul Ralle, Philippe Juhem, et Marc Tastet), et
de réserver une chambre dans le méme hotel
que les joueurs.

SELECTIONS DU CHAMPIONNAT
DE FRANCE 1989

Le mondial se déroulant particulidrement tot
cette année nous contraint a reporter le
championnat de France au dela du mondial,
en novembre pour les sélections et dgbut
décembre pour la finale.

Jeux & Stratégie devant reparaitre le 25
octobre, le titre ayant été repris pour un nouvel
éditeur, nous y publierons un coupon réponse
st une pub en faveur des sélections du
championnat de France.

La regle du jeu dans 'organisation des sélec—

fions reste inchangée. I peut y avoir des

sélections dans toutes les villes de votre

choix, aux trois conditions suivantes :

® La sélection ne coutera rien & la FFO.

® Elle sera en totalité organisée localement
(préts de jeux et d'horloges possibles). Un
arbitre de la FFO pourra dventuellement
venir arbitrer, mais nous préférons que
l'arbitrage soit réalisé focalement.

® Elle ne sera validée que si slle compte au
maoins six participants.

Il vous reste quelques jours & peine & compter

de la réception de ce numéro de FFORUM .

pour nous communiquer la date de votre
sélection. Elle sera publiée dans Contact
numéro 5, au lendemain du Mondial de
Varsovie.

TOURNOI OPEN DE -CERGY

Tournoi hommes / machines
Systéme suisse en sept rondes, ouvert aux
joueurs et aux joueuses de tous niveaux, et
aux ordinateurs, le :

‘ samedi 4 novembre 39 H 45

Ligu

Maison de quartier de St Christophe, 12, allée
des petits pains (rue pidtonne, 4 cdté de
Fobservatoire astronomique, & 200 métres de
ia gare de St Christophe) 95800 Cergy Saint
Christpophe.

RER ligne A (toutes les 20 mn), ou train de
gare Saint-Lazare toutes les 1/2 heures (30
mn de trajet)

ILE DEFRANCE 2

Tournoi hommes / machines
Ouvert & tous et aux ordinateurs. Tourmoi
systéme suisse simple en 5 rondes sur une
aprés—midi : :

courant décembre a4 13h 45
Aensapnaments . FFO 40268 51 69

Lieu : ENS 48 Bid Jourdan 75014 PARIS. Métro
Cité Universitaire ou Porte d'Orléans.

OPEN DE LYON
Ouvert & tous et & toutes, en 5 rondes sur une
aprés—midi ;

Courant décembre a 13H45
Renseignements : FFC 40 26 5769 ou bien
coigeier Lawrent Felissier o Themy Barbort
(voir page clib pour leurs Coordonness)

Lieu : Ecole Normale Supérieure de Lyon,
Alise d'ltalie, salle & proximiid du bar des
éléves.

FINALE CHAMPIONNAT DE
FRANCE
Reunira & Lyon sur deux jours, sous la forme
d'un double systéme suisse en 11 rondes suivi
d’'une finale au meilleur de 3 parties, les 32
joueurs sélectionnés. Le vainqueur est pré-
sélectionné pour le Mondial 1990 & Stockholm:

2 et 3 décembre 1989
Ranseignements . FEQ

INTERNATIONAL DE MILAN
Tout premier de la saison 89-90 des tournois
du Grand prix d’Europe, ce tournoi sur 2 jours
sera (comme les autres du Grand prix
d’Europe 90) présélectif pour le Mondial 1990 :

6 et 7 janvier 1950
Rensegnaments et fascrplions . FFO
L.

Milan




RESPONSABLES LOCAUX FFO ET
CLUBS D’OTHELLO
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Vous trouverez ci-dessous la liste (provisoire) des responsables locaux de a FFO ainsi que des
animateurs de clubs d’Othello. Merci de nous aider a la tenir & jour et de nous signaler tous changements
d'adresse, de téléphone, ou d’heures de réunion.

Un club est reperé par le symbole U+, et quand les horaires, ou le lieu de réunion, ne sont pas précisés,
vous les obtiendrez en joignant directement le responsable, soit par téiéphone quand il est prémsé soit par

courrier quand il na pas souhaité laisser son téiéphone.

Vous désirez créer un club, devenir responsable local FFO ? Téléphonez au (1) 40 26 51 69, ou écrivez a
F.F.O. (Clubs),B.P. 147, 756062 PARIS CEDEX 02.

Pour la FFO, un club existe dés lors que des joueurs se réunissent régulidrement dans une ville. Il -suffit
d’avoir un local, éventuellement votre logement...

Le club du Luxembourg recherche &

contactez Dominique:Penloup dont les coordonnées sont ci-dessous.

+ Serge Trombetta
& 93813140
82, Bd de Cimiez
06000 NICE

+ Renaud Collery
& 03741899
Imm, D2, 378, Chemin
des Combes
06600 ANTIBES

+ Hervé Doutez
B 9147 46 29
166, Rue du Camas
13005 MARSEILLE

Ir Isabelle Goussard
@ 48 26 26 95
Brouillamnon Plou
18290 CHAROST

(0 Bruno Draper
& 615817 81
Tous les mardi &
20h30, Restaurant
Free-Time, Place du
Capitole.
31000 TOULQUSE

o Didier ALEAUME
& 56 45 55 Q0
Res. Pontet Nouilles
Rue P.Eluard Bt 13
App.i1
33600 PESSAC

¢+ Marc TASTET
"Bordenave"
St-Pandelon
40180 DAX

0 Guilain Dorsimont
a 203989 66
Club a CCAL Docteur
Nuyts,
2, Rue Gambetta,
59840 PERENCHIES

+ Jean-Cl. Delbarre

= 27 9692 84

1 bis, Rue Charles
Paix

Courchelettes

59500 DOUAI

Jacques Basset

36, Rue des Fruges
BP 11, 62130 St—Paulf
Ternoise

Yannick Hervé
B B8B27 7796
9, Rue Albert Einstein
67200 STRASBOURG

0¥ Fayer des éléves de

Normale Sup de
physique de
Strasbourg (ENSPS),
7 rue de I'Universitd,
67000 STRABOURG.
Le mardi & 20h au
3idme étage, sauf
durant I'été.

& 8B27 7796

i Paul Freyss

= 894617 80
18, Rue de la
Banlieue
68110 ILLZACH

I Thierry Barbot

a 72728289

Club Normale Sup
Lyon, les lundi soir &
20 h, prés du bar des
éléves (sauf vacances
scolaires).

46, Allée d’ltalie,
69364 LYON

Laurent Pelissier
T 78680795

3, Rue de |la Baisse
69100 VILLEUR-
BANNE

+ Serge Prost

27, Rue de la Sara
69600 OULLINS

@+ Dominigue Penloup

& 48871974

26, Rue Rambuteau
75003 PARIS

Club les mercredi et
samedi apreés-midi &
compter de 14h.
Jardin du  Luxem-
bourg, prés des
courts de tennis {ou
au café "Le trait
d'Union*, rue de
Rennes en cas de
pluie} Amener un
othellier et une pen-
dule si possible.

12 Club Normate Sup

Paris. Mardi a 20h30,
salle Othello, 2éme
étage, (sauf vacances
scolaires)4s rue
d’Uim, 75005 PARIS
Contacter :Emmanuel
Lazard

B A7E30310

i Sup Télécom,

® FFC pour heures
réunion.

212, Rue de Tolbiac,
75013 PARIS

¢+ Patrick Mottin

& 94916063

Le Michaela Ent C
Av. de I'Elysée
83200 TOULON

4

-

Paris un local hivernal. Si vous avez une suggestion,

Frangois Aguillon

& 69017587

4, Hue Raie Tortue,
91240 St-MICHEL/
ORGE

André Bracchi

™ 4604 43 15

7, Rue Paui Bert
92100 BOULOGNE
BILLANCOURT.

Jean—-Manuel Mascort
® 302431064

3, passage Juiiette
78220 VIROFLAY

Denis Rouillon

& 424207 58

21, Bd de la Républi-
gue, 92250 LA
GARENNE-COL.
Fabrice Diméglio

B 47 3295 21

44, rug Xavier de
Maistre

92500 RUEIL

Elie Cali

‘B 46 58 6187

156, Rue jean Dormoy
94200 {VRY/SEINE
Dominique de
Ribbentrop

& 30381158

7 Justice Pourpre
95000 CERGY

Bintsa Andriani

22, Rue Pierre Perdue
95800 CERGY St-
CHRIST.

B 3615 ELIOTT

3614 PRIV




FEDERATION FRANCAISE
D’'OTHELLO

Rejoignez la Fédération Francaise d'Othello ! Et recevez chaque
trimestre FFORUM, le magazine fédéral entierement consacré a l'initiation
au jeu, a l'étude des ouvertures comme des finales, a des parties
commentées par les meilleurs joueurs frangais et européens, et a la
presentation des derniéres innovations stratégiques.

Vous trouverez aussi dans FFORUM la liste des clubs d’Othello et des
responsables locaux de la F.F.O., 'agenda du joueur (avec 'annonce des
simultanées jouées par les champions, des tourncis débutants, des
tournois régionaux et des tournois de haut niveau, des tournois de
programmes d’Othello et des sélections régionales —ouvertes a tous- du
championnat de France), ou encore votre position dans le systeme
national de classement des joueurs et des programmes calculé par la
F.F.O.

Je désire adhérer a la Fédération Frangaise d'Othello, et recevoir 4 numéros du
i magazine FFORUM. Veuillez trouver ci-jointun chéque al'ordre de laF .F.O. de:

o 60 francs (- de 18 ans) o 90 francs (aduites)
Adressé a F.F.O (Adhésions)
B.P. 147
. 75062 PARIS CEDEX 02
! NOM e Prénom ...
| Date de NaiSSance :..........oocooovoooo B e
5 AGIBSSE ..ottt et
CodePostal \...........oooooeiii Ville oo
- Je suis intéressé par les activités suivantes : _
‘ o Tournois débutants o Livres sur Othello
o Compétition o Clubs
| o Stages d'initiation o Anciens numéros de FFORUM

o Tournois ordinateurs - Nom de votre programme :
! o Autres (préciser) :

...................................................................................

Je desire participer & 'animationde laF.F.Q.: o Pas pour linstant... o Quij I

Date et signature :

L



