


EDITO...

L annee s achéve.. Une année margueée par fe demarrage des fournois de sélection pour le
championnat du monde (leur principe est recondurt pour 90), et surlout par { attente du deferlement
Lmuupent des nouveanx joueurs vemus i la F.EO. grice 3 fa pub-coupon TEpOIISe INSEIEE dans /es
boites d " Othello par Dujardin. En application des decisions de 1 assemblee LZenerale, un réseau de
responsables locaux a i€ mis en place pour s’y preparer. £t puis vint [ attente... Cerfes des
conlrainles fechnigues empechaient que les Othelliers "avec coupon”  n apparaissent dians les
prenuéres bouligues avant la fin novembre.

A ce jour, aucun coypon n'est arrive dans /a boite postale. L impatience est grande, el beaucoup
de responsables locaux vorent dans les coupons le moyen of atieindre la masse critique o une dizarne
de joueurs molives sans laquelle if n'est pas facile de construire un club, d avoir une action SUPES
de la martrie ou des ecoles.

Les conpons vout arriver ! Dujardin vend clagque annee plus de 70 000 othelliers, plus QU JUCn
aulre jeu - de strategre, les échecs compris. Depurs juiller 89 tous les nouvesiux Jeux 1abrigués en
france incluent une pub pour la fedération. Cels va nous permetire, 3 lerme, de Lordre
detinitiventent le cou 3 1'un de nos principaux problémes - fare en sorie que muil joneur o Othello
en France ne puisse [gnorer [ existance ct fes moyens de contacter la fede

A charge ensuile, pour nous tous, de savour les accuerllir et de leur faire pariager notre passion et
nolre gout du jeu...

Bonpour & tous /

Mais st les coupons vont arriver, el liés cerfatnement permetive 3 fa f60e de POUIStvie une
augmenialion rapide du nombre de ses adhérants (+50% pour la troisiéme année consécutive)
£ erreur serart de fout en alfendre - - '
® FParceque rien ne remplace [ action individuelle, / acte de for gui pousse [e joveur passionne 3
faire parlager son enthousiasine 4 ses anis, 4 ses camarades de classe, 4 sa famille. £a un mot 3
Lawre du prosélytisme. :

® £l parceque, pour poursuivre dans un vocabulaire reljgienx, les coupons ne naitrons pas au
moade un pelrf rmakin, entre un boeul, ua e, et trois rois mages, pour apporter k1 bonne parole
évangelisatrice . entre la labrication en usine et la veate au joueur d Othello, les othelliers
passeat par des stocks dusine, des stocks nationaux, regionaux, puis les detallants dorvent
encore epuuser letr propres Socks avant de se reassortir:

i
4 faudra donic du lemps, deux ans au moins, trois peat-6lre, pour que Ly lolalité des Jeux veraus
incluent fe coupon.

D teaps pour nous habriuer & accuerllir ces nouveaux joueurs qur seront sans doute liés jeunes,
enllousiasies, mals aussi lolalernent néopliyles. Deux ou trois ans donc ot Telfer coupon”
connailra une moniée en puissance progressive, au fur el & mesure que les stocks de Jeax ‘Sans
coypon” s epurseront : :

Lu temps enlin o les melthodes traditionnelles de diffusion du jeu (fournors debutants,
sumulianées, contact des ludothéques, écoles, munitel action mdividuelle...) resteront plus gue jamais
4 [ordre du jour.

Fusssent les dieux qui vedllent sur Othello vous éfre favorables en cetle nouvelle année...

Bernard Danas,

P8 [assermblée generale annuelle se tiendra le 14 jaurvier, 3 18 h (voir en page agenda) On 2
méme prévu un lournor o "Othello juste avant pour vous icrfer 3 vemir...
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MAGAZINE

DE RETOUR DE VARSOVIE

Le rideau de fer vient d’ére abatiu & toute allure;
heursusement, gréce aux championnats du monde
d'Othello nous avons pu aller humer Fair de l'oppres—
sion avant gque Gorby le pollue définitivement en
permettant & MacDonald, & la Royal Shell et & BSN de
libérer ces malheureux. Sachez quwen Pologne la
monnaie Oificielle n'est pas ie Zloty mais bien sir le
Daollar. On doit payer en Dollar les taxis, les bakchichs
aux réceptionnistes des hdtels pour quils vous trou-
vent immédiatement des chambres aprés vous avoir
affirmé dix minutes auparavant qu’un congrés de Jazz
les avait toutes raflées, les chambres chez I habitant et
bien entendu l'arbitre du tournoi & qui je dois encore
dix dollars.

Sachez encore que la Vistule est dégueulasse, que
Varsovie n’a que quelques pités de maisons qui ne
soient pas pius déprimants que la Vistule, que les
magasins sont remplis mais que le salaire moyen d'un
Polonais (150000 ZI) ne lui permet d’acheter (et encore
aprées avoir fait copieusement la queue) que 6 kilos de
viande, 6 disques, 30 litres de jus d’orange ou 6
bouteilles de vodka, mais il peut s’offrir smxante billets
d’opéra. :

Mais tout cela vous intéresse peu, vous voulez
connaitre les prouesses incroyables de notre glorieuse
équipe de France.

Et bien, par équipe nous avant fini pre... enfin deux...
disons troisiomes, mais aprés avoir été un long
moment premiers; et nous avons eu... heu... aucun
demi—finaliste, mais apres avoir failli en avoir deux. Bref
nous avons presque été bons. Mais, il faut le recon-
naitre, le terrain était lourd, la nourriture étrange, 'hotel
trop excentré et I'arbitre partial, bref nous n’avons pas
eu de chance, or chacun sait qu'Othello est un jeu de
hasard.

Pour ma part, je dois avouer que j'étais mal préparé,
trop d'études d’ouvertures et pas assez d'études de
parties. Paul et Marc ont fait huit points tandis que je
n'en réalisais que sept, mais je ne crois pas que Didier
ou Jean-Frangois, nos représentants de 'année der~
niere, vont me lancer fa premigre pierre. It me semble
quand méme que jaurais pu sans trop de difficulté
faire un point de plus soit contre Watanabe soit contre

FPar Fhiljgoe Juhem

Wahlberg... Je reviendrais...

Marc a terminé en téte la premidre journde, ex
aequo avec Tamenori et Brightwell, avec six points sur
sept possibles. A trois rondes de la fin, # avait huit
points sur dix possibles et il lui suffisait de neuf points
pour aller en demi-finale. Grice & un acharnement
tout & fait méritoire, il réussit finalement & les perdre
toutes les trois.

Ne croyez pas que cela fut facile: presque toutes
étaient gagnantes surtout la dernidre contre Erik
Jensen (qui pourtant nous assura lofs d'un commen—
taire aprés la partie qu'il avait toujours été mieux ce
qui, lorsqu’on étudie la partie fait doucement rigcler) et
Marc a di employer des trésors d'ingéniosité pour
parvenir & trouver plusieurs coups perdants de suite au
miliseu de tant de coups gagnants. '

Bref Marc a ioujours été dans les trois premiers sauf
aprés la demiére ronde qui nous a en outre fait perdre
la deuxidme place par équipe... encore bravo Marc.

Paul prit un mauvais départ et perdit trois parties le
prermier jour pour remonter a toute allure dans les
derniéres rondes du tournoi avant d'échouer sur le fil
par une partie perdue contre Shaman dans Youverture.
Sl cessait de considérer I'ouverture comme une
meprisable activité de besogneux qui est loin de valoir
le milieu de partie, seul véritable lisu de créativitg, il
pourrait peut-&tre redevenir champion du monde: il a
prouvé en infligeant a Tamenori l'une de ses deux
seules défaites que ses crocs n'étaient pas encore
tout & fait émoussés.

L'equipe me presse de signaler que notre patrie
bien aimée a encore été poignardée dans le dos par la
Perfide Albion. En effet, Peter Bhagat, demi—finaliste
malheureux, a perdu au temps sa premidre partie,
contre Vidar Aas, en 1a gagnant sur le terrain, mais son
adversaire et le remarquable arbitre polonais ne se
sont apergus de rien.

Connaissant la sportivité légendaire des Anglais que
croyez-vous que fit notre ami Peter ? Ii prit un air
deégagé et nonchalant, et bien qu'un peu incrédule, il
inscrivit sur la feuille de match le score qu'il voyait sur
Fothellier et la rendit sans ciller. Brightwell (avec



beaucoup d’honnéteté} le fit remarquer au juge du
tournoi (aprés enregistrement des résultats toutefois).

Bon, soyons francs, dans la méme situation qu’aurais—
je fait ? La méme chose, je dois le dire... Mais une fois le
résultat de la partie acquis, jaurais racontg I'affaire A tout
le monde et on se serait copieusement moqué de Vidar
Aas... Ne pas voir que son adversaire perd au temps...
protesque... Bref, avec de tels procédés, il est normal
que l'équipe anglaise (“une bande de trichewrs” me
chuchote Paul, “un gang de truands” me murmure Marc)
soit la premiere tandis que I'équipe de France, gardant
intactes les traditions de fair-play de notre noble sport,
doive se contenter de la troisidme place (mais pourquoi
diable n’avons-nous jamais des occasions pareilles ?).

La finale et les demi-finales ne représentsnt au toial
que six parties, autant dire qu'elles n'ont pas été trés
disputées. Shaman a perdu comme d’habitude ses deux
petites parties contre le Japonais. Mais pour Iui, perdre
contre un Japonais, c'est déja un bon résuitat,

Peter Bhagat a perdu tontre Graham Brightwell (it y a
quand méme une justice) également deux petites parties;
qu'il ne se désespédre pas : en trichant plus il arrivera
peut—étre 'année prochaine en finale.

Bref la finale promettait d’étre gigantesque, titanesque,
prodigieuse.... mais non pas inédite puisqu’il s’agissait
d’'une reéedition de la finale de Pannée derniére. Bright-
well, interroge peu avant la finale m'a confié quit ne
s'etait pas suffisament préparé pour ce championnat et
quil pensait non seulement que Tamenori était plus fort
que lui mais que Murakami, qu'il avait tant de Tfois battu,
I'était également... bon... curieux...

Ce n'était pas bon signe mais il est possible qu'une
fois devant I'othelfier, Graham oublie qui est en face de
lui pour ne plus penser qu'a ia position. Quoi qu'il en soit
Tamenori a gagné assez facilement les deux parties : il a
bien joug l'ouverture, a gardé Favantage en milieu de
partie et est entré dans une finale gagnante quil a
conduite sans défailtance.

On n'a pas eu le sentiment que Graham ait pu gagner
& un moment quelconque des deux parties. Il faut dire
_que sur I'une des parties, il a joué une ouverture avec

laguelle Imre Leader avait échoué I'année derniére contre
Tamenori et il a avoué ensuite qu'it n'avait tudié ni la
partie, n: I'ouverture... Dans ces conditions...

Signalons la bonne prestation de I'équipe sovigtique
qui, pour sa premiére apparition, fait seulement trois
points de moins que I'équipe de France. Remarquons fa
bonne humeur et 'entrain du champion iusse Stepanov
qui en outre m'a pas hésité & donner quelques legons
d’'Ctheilo au juge arbitre du tournoi Emmanuel Lazard et
a “tester son niveau”; qu'il soit ici remercig.

Félicitons également Tamenori pour son (encore 1)
troisieme titre et son neuvidmse dan.

La championne du Japon a également fait un trés
beau parcours en battant notamment Philippe Juhem,
Ghirardato, Bhagat (on ne peut pas toujours tricher) et
Kierulf et en ayant une partie gagnante contre Paul Ralle.
Elle serait encore bhien plus forte si elle s'apercevait
qu'elle dispose a I'horloge non de dix mais de trente
minutes et si elle réfléchissait plus de dix secondes par
coup. Nous encourageons tous les membres de notre
fédération & se qualifier pour les prochains championnats
du monde qui auront lieu & Stockholm ou & Léningrad ou
ailleurs.

' Le classement final:

1 Hideshi Tamenori (J) 11+2+2
2 Graham Brightwell (GB) 11+2+0
3 Peter Bhagat (GB) 9+0+1
4 David Shaman (USA) 8,5+0+0
5 Erik Jensen {DK) 8,6
6  Marc Tastet (F) 8
Rikhard Andersson (S) 8
Karsten Feldborg (DK) 8
Paul Ralle {F) 8
Per-Erik Wéhlberg (S) 8
11 Joel Feinstein {GB) 75
Torben Vallund (DK) 7,5
13 Philippe Jubem. (F 7
Azusa Watanabe {J) 7
Oleg Stepanov (URSS) 7
Vitalij Senchev - {URSS) 7
Paolo Ghirardato )] 7
18...

Chic ! De nouveaux voisins...

fcontacter :

NAISSANCE D’UNE FEDERATION

lls ont l'air sympa, ils jouent a Othello, et iis viennent méme de créef une nouvelle]
Ifedé La Fédération Belge d'Othello débute ses activités sous lmpuision de Serge Alard, Président, Eric
Delfante, Trésorier, et Bemnard Nelis et Alain Daiix, Vice-Présidents.

lIs comptent bien sir orgamser des tournois, et puis aussi publier une revue. N'hésitez pas & les rejoindre ou a les

Fédération Belge-d’Othelio
21, rue Léon van de Woesteyne
B-1160 BRUXELLES
BELGIQUE
Téléphone : 19-32 (2) 673 06 24




CHAMPIONNAT DE
FRANCE 1989

par Jerome Piat

Les 2 et 3 décembre s'est déroulé & I'école Normale de
Lyon le Championnat de Francé 1989 d'Othello. Les bons
joueurs étaient comme d’habitude présents sauf P. Ralls,
D. Piau, et J-F Puget. On notera la toute premigre
participation & un Championnat de France de joueurs tels
que Fabrice Di Meglio, Emmanuel Caspard Vmcent et
Bruno de la Boisserig...

ronde 1. Ronde durant laquelle les deux meilleurs
joueurs présents & ce Championnat se font battre a la
surprise génerale: Marc Tastet perd contre T.Barbot 30-34
et Philippe Juhem contre S.Trombetta 31-33. Fabrice Di
Meglio bat André Bracchn 61-3 et gagnera ses quatre

premiéres parties,

ronde 2: je fais une partie nulle contre A.Bracchi en
sabordant une finale gagnante.(snif)

ronde 3: M. Tastet bat L. Riviere sur le score écrasant de
64-0. P.Juhem perd contre A. Bracchi 22-42. E.Cali perd
contre E.Decoyere 39-25, et E. Lazard gagne face & D.
Penioup 25-39. De mon coté,je gagne facilement contre un
individu dont j'ai oublié le nom.

ronde 4. E. Lazard perd sa partie contre B. Andriani 50
—-14. F. Coulon gagne face a M. Tastet. Face au coriace
mais faisable B. De La Boisserie, je me trouve plutot mal en
milieu do partie mais le force a casser un mur... et vive les
libertés! Je gagne 25-39.

ronde 5: M. Tastet rencontre P. Juhem: il perd 41-23. Je
bas assez faciiement E. Decoyere 37-28. L. Pelissier bat E.
Cali 50-14.

-tonde 6. M. Tastet écrase S. Prost 64-0 |. A partir de
cette ronde &t jusqu'a ia onziéme, Marc gagnera tout ses
autres matches. Je gagne contre D. Penloup sur le score
inespéré de 30-34.

ronde 7: opposé & P. Juhem, je suis bien jusqu’au coup
43, mais le talent de philippe Iui permet finalement de
gagner la partie 26-38.

ronde 8: B. Andriani qui avait gagné ses sept premigres
parties perd la huitidme contre P. Juhem (51-13) Je gagne
contre A. Bracchi 49-15, grace & un sacrifice piutot
périlleux de mon adversaire au coup 30.

ronde 9: E. Caspard gagne face & P. Juhem (26-38). Je
rencontre E. Cali et le bat 24—40,

ronde 10 ; ronde 11: Aprés une fin de milieu partie LA-
MEN-TA-BLE contre E. Lazard, je perd 19-45 puis gagne
la demiére ronde 25-39 face & E. Caspard.

Finalement , quatre joueurs finissent premiers ex—aequo:
M. Tastet, P. Juhem, E. Lazard, B. Andriani. Au départage
Philippe et Marc joueront la finale. P. Juhem en remportant
deux matches consecutivement devient champion de
France 1989 .

Ce championnat de France, riche en surprises, s'est
deroulé dans un atmosphére amicale, caractéristique du
jeu d’Othello. ['organisation lyonnaise a été parfaite. Un
championnat dans lequel chatun se doppait abondamment
au Yop, Coca, et lait concentré Nestié surtout pour la
concentration...

Le classement final :

1 Philippe Juhem B (+2)
2 Marc Tastet (+0)
3 Emmanugl Lazard

Bintsa Andriani
5 Jérome Piat 75

6 Fabrice Di Méglio 7
Emmanuel Caspard
Dominique Penloup...

ON REFUSE DU MONDE!

par Mare TASTET

Le tournoi d’lle de France du 8 octobre 1989 a été fertile
en évenements divers et varés. Tout d'abord, Thierry
Bousch est arrivé pendant la troisidme ronde et a demandé
s'il pouvait jouer. Or le réglement précise qu'on n'accepte
pas les joueurs qui arrivent aprés le début de la deuxiéme
ronde. Pourquoi? Tout simplement parce que ces jousurs
fausseraient le tournoi en y rentrant artificiellement avec 0
point au bout de plusieurs rondss. Thieny n'a donc pas pu
jouer et il n'y a eu que 19 participants.

Je ne reviendrai pas sur le litige de la quatriéme ronde (cf -
par ailleurs l'article de Frangois Coulon). Parlons plutdt du
tournoi lui-méme. Il devait, entre autres objectifs, permettre
aux qualifiés pour e championnat du monde de faire le
point sur leur préparation, guinze jours avant le Mondial. On
peut dire que les qualifiés n'étaient pas encore tout & fait au
point puisque jai perdu la premiére ronde face a Christian
Cuvier, que Paul Ralle s’est fait battre & la deuxieéme ronde
par Alain Le Saout {(gui n'a donc pas regretté d’avoir fait le
déplacement de Bordeaux en compagnie de Didier
Aleaume) et que David Liparo s’est adjugé Philippe Juhem &
la cinguiéme ronde.

Aprés ma défaite de la premiére ronde, j'ai gagné mes six
parties battant Philippe Juhem & lavani~derniére ronde et
Paul Ralle a la derniére, ce qui m’a permis de remporter ce
tournoi, devant un trio composé de Philippe Juhem, Paul
Ralle et (surprise!) Emmanuel Caspard, qui, pour son
premier tournoi s'est offert le luxe de battre Bintsa Andriani,
Fabrice Di Meglio, Emmanue! Lazard, Dominique Penloup et
Philippe Picou (excusez du peul) s'inclinant seulement face
& Philippe Juhem et moi. Encore bravo!

Le classement final:

1 Marc Tastet (6/7)
2 Emmanuel Caspard (&5/7)
Philippe Juhem
Paul Ralle
5 Fabrice Di Meglio (4/7)

Emmanuel Lazard
David Liparo
Dominique Penfoup
Philippe Picou
Denis Rouillon
Clivier Thill

12 ...



COURRIER

LDYfet ae cet article sera double; fout d'abord, protestar conlie une decision me concemant lors
a'un récent tounmo;, mais aussi atliver attention des aohdrents sur le fou er 1a OBIGEraLSe précate
als reglerment actuel. Uit ou, i 110, et c'est une partie qui change de man.

La scene se deroulart le 8 octoble 1959, au towmoi lle de France, quatisme ronde. At coup 59,
S OuUblias de relourmer L pion, alors que ce coup domait nonmalement 3 mon aaversaie I'acces & /a
aeiniere £ase. Celui-cf ne me 18 Signalant pas, fe Jousis en oute bonne fo et comme f8 favars prevy
e coup 60, pour remporter la vicloie. '

Ce nest guapes que le derifer plon it et refourns —et seulement 8 ce moment li— GLie mon
aaversane Soulent par un spectaleur, me it remaguer morl Brewyr. En refzisant /2 panie, i
Guparaissan que morn coup 59 elait perdant, alors que lautre suite —~GUe JB Pensals eguivalente—
&lall gaGnants. Je reconnaissais voloniiers mon mnattemion,

SO CIOYENS POUTANTE SAVDIr Que I8 18g/loment précisait gu e comesialion oe ladversaie 1 'etai
POSSIONe QU VATt Son propre coup. A défaut la position restait inchangée. Cest dailews
paraltement 0gique pour peu quon y rerechisse quelgues mstants. Mauait-on sigmig cotie
DEVIIS avant, Que fe ne 1S Serais prs qu'a moi-mémes, én me maudisant d avolr el une partie
Servie sur un platesu. '

Mais Marc 7astet & la wie ae 13 partie 16/ouee o 8ores nos 1otes Sur papier (&t norr o aures e
aarmiler, dont on mavait fouows ait guy etaikt la seule réference) accorda la victoie & mon
aoversaie. La comtastation a8 relandement iait nee.

Ayant foue IS aBux demiers coups, /8 11 avais pas pris i peime o appuyer sur ma pendule smle
18ITIPS. J& 116 Crois pas éire o sewl & avoir agr ae /e sorte. O, fe gain me Fut refise justement Sous 18
PIEIEXEE QUe ITon adversaire auraint pu ne Pas avoir e 1emps oe me rapoeler a l'ordre.

CEpendant, S/ favais refounié tous 18s plions, rien 1né prouve que /es GUEIGUBS SECONaes restanies
@ /la pendule de /adversalie awaient &té sulfisantes pour qu'il joue le dermer coup. i vt PRESUME
HOp fent pour réclamer, Imais assez rapide pour fouer avant gue Son argpeac ne tombe. Le bendfice
alt conaitionne! it ior & Sens tnigue. .. '

Nouis voila coniiontds a un cumeux paradoxe. De deux choses, une:

—H 1765t pas obligatoire d'aoptyer sur 5a pendie & /a fin de chagus couyp quand / adversaire dort
passer. Comment 2lors me r8procher dle N pas avoir [iSse assez de temps 8 mon adversaire?

~/ &5t obligatoire d qupuyer Sur sa penaile 8 /a i de chaque coup. Cest sans doute I hypothése
/a plus visisomblable puisque Eimmanue! Lazard /anonca (le décréta?) aords ma partie, ot quon
nimagine pas fe réglement modifié en pleln tourmoi S fe cas est prévy, au nom de quel principe
auciLne Sanclion 114 [amais 816 prise & /encontie ae 1ous ceux Qui, dBouwis des anees, jouent deux
COLPS 58718 UPLYyer Sty 18 botiton?

JE me boime 8 consialer qua la cinquieme rondes, un rés fort joueur posa deux pions de suite
~IOUE COMMe moi- $ans loucher 4 sa penaule. Marc, gu regardait 1a partie, n'y tiowva 1nen a readie.
Y await-it urn réglement 8 deux vitesses en fonction ol classement national? Aorés que jo lar
QuUESHoNNE sur ce cureux €as o'école, i décida aintiger un “bldme” au ait-joueur Quon veuille
Dlerr ici mie préciser ce Que recoue exactament le tenme “bldme” dans le vocabulaie de /a FFO,
O S 8 GGt a'Une nNoHion Ivertse pour (2 Cireonstancs...

FPeut-61re 16 me reproche—t-on i Imon ereur de retounement (ce n'est 0as Le iaite en sol, i/
fo 1@t de navoir pas appuyé sur k3 pendule (largement tolsid), mais une ungue et sublie
coryjonction des deux: it serait donc obligatoie de laper sur 58 pendule QuanNd on perse JoLer 1o
prochain coup, mars uniguement quand on a commis une érreur de retowumnement! Objection: )
poLvals aiiciement tonir comple comple d un oubl que —par oSinlion— fo 11avais pas remarque. il
Sagiai, dans le cas contiaiis, de ticherie pure et simple, ce dont persome ne m'a Accuse.

Force est de constater que fai ete victime o' une decision prise & chaud et sur des d—peu—pres,
Par une personne de surcroit engagee elle—méme dans 18 toumoi Le jour ot Marc Tasiet sera




COURRIER (Suite)

ot d'un fige, prendra~i—# position en -sa ravew? Quil mait déclae. rés en colére, navorr “rien 8 routre”
ae mon classement ne /e rend pas impartial pour awiant et il auwa ik linsistance oo IUSIBLIS JoUBLIrs POt
QUE [ accgple Hnalement e commtinuer 18 toumor.

Je germarnde donc & 13 FEETation ae prenare I6s ImesLes suvanios:
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REPONSE par Marc TASTET
Je me permets d’apporter ici quelques précisions.

Tout d’abord, signalons que je n'ai pas pris tout seul et arbitrairement cette décision (je ne me le serais
jamais permis). les trois membres de la commission réglement présents sur place (Paul Ralle, Emmanuel
Lazard et moi-méme) se sont réunis et ont décidé a 'unanimité d'accorder la victoire a I'adversaire de
Frangois Coulon : En effet, une fois le coup 59 fautif rejoué correctement, Fadversaire de Francois ne disposait
que d'un seul coup, et ce coup lui donnait fa victoire. L'arbitre du tournoi, Emmanuel Lazard, a entériné le
résuliat de la délibération et je suis ailé le signifier a Frangois, qui a cru que jen étais seul responsable.

Rappelons que le reglement est formel: (IV.4)“Quand un joueur s'est engagé a jouer un coup, il doit
retourner tous les pions pris. Pour ce faire, il doit utiliser une seule main, et appuyer ensuite sur la pendule
avec la méme main". Dans tous les cas, le joueur doit donc appuyer sur la pendule. Si son adversaire doit
passer, il appuiera & son tour sur la pendule aprés s'étre assuré qu'il n'a pas de coup possible. Si aucune
sanciion n'a jamais été prise a 'encontre de tous ceux qui, depuis des années, jouent deux coups sans
appuyer sur le bouton, c’est que leurs adversaires ne s'en sont jamais plaints. La commission réglement,
habilitée & recevoir les réclamations des joueurs n'a jamais rien recu 3 ce sujet.

Le reglement stipule également (IV.5.3) que “si, selon I'arbitre, la position devient illisible, il devra prendre
les mesures nécessaires pour y remédier (y compris arréter les pendules et rejouer la partie d'apres les
notations)”. |l est donc faux de dire que I'Othellier est la seule référence. C’est d'ailleurs pour cela que on
demande aux joueurs de noter leurs parties.

Ajoutons que c’est mal me connaitre que penser que je sais incapable de prendre une décision impartiale
sous prétexte que je suis engagé dans le tournoi. Sans compter que je ne vois pas en qguoi le fait que
Frangois gagne ou perde pouvalt m'étre favorable ou défavorable, ce que Je lui ai exprimé lors du tournoi (un
peu criment d'ailleurs, et je m'en suis excuse ensuite) en lui disant que je mavais “rien & foutre” du resultat de
sa partle

Enfin, il est clair qu’un joueur a évidemment le droit de contester le dernier coup méme aprés la partie.
Sinon, comme le faisait justement remarquer Emmanuel - Lazard, Noir pourrait jouer le premier coup de la
partie en retournant par erreur les deux pions blancs, la partie serait alors terminée et Blanc ne pourrait pas
contester!! (Donc, & Othelio, ¢'est Noir qui gagne!).



TEST OTHELLO KILLER

Othello ®st un jeu qui a toujours fascing les
informaticiens. Beaucoup de joueurs font d'ailleurs ce
metier. Il est donc trés logique que beaucoup de
programmes aient été écris... On en trouve un grand
nombre dans le domaine public : une dizaine rien
que sur IBM PC et compatibles. D’autres sont
diffusés par leurs auteurs, comme Comp'Oth ou
Thor. Quelques—-uns, enfin ont été commercialisés.

Parmi eux, Reversal, Odin et Master Reversi ont
connu teur heure de gloire sur Apple 2 et Trs-80.
Plus récemment, I'Oric et I'Amstrad se sont vu doter
de Reversi Champion, écrit par Vincent Baillet, un
des meilleurs joueurs frangais d'il y a quelques
années. Mais... beaucoup de mauvais programmes
ont aussi ét8 vendus, comme le nullissime Prise sur
Thomson.

Othelio Killer, sur Commodore Amiga, fait—il jpartie
du premier groupe ou du second ? Angoissante
question pour Ubi Soft, I'éditeur...

Pour le savoir, jai fait jouer Othelio Killer contre
Comp’Oth (limité & 5 minutes de réflexion). Le début
s'est averé relativement équilibré, mais la situation
s'est vite dégradée en milieu de partie. Comp’Oth est
parti beaucoup plus 6t en finale, et s'est imposé
largernent.

‘Mis en confiance par ce résultat, jai joué une
partie contre ce programme. J'ai pu constater quiil
savait surveiller ses libertés, jouait les coups tran—
qunlles guand il y en avait, pouvait éventuellernent
damigriser son adversaire pour réduire ses libertés. II
nwest pas atteint d’Hasegawite (ancienne maladie
d'origine japonaise consistant en un goit immodéré
pour Igs cases A). Mais comme beaucoup de joueurs
informatiques et humains, il a du mal a juger les
chances de succés d'un bétonnage. J'ai appliqué
cette stratégie, il s’est trouvé assez vite & court de
libertés, et a perdu ia partie. Déception chez Ubi Soft,
qui me prenait pour un super-champion, quand je
leur ai montré mon classement (), en bas...)

Les meilleurs programmes d’amateur restent donc
nettement meilleurs que ceux des “professionnels”,
sur le plan du niveau de jeu. Il faut dire qu'Othallo
Kiler ne possede ni bibliothéque d’cuverture, ni
gestion globale du temps (le niveau est déterminé
par la profondeur), ni réflexion sur le temps de son
adversaire. Enfin, il faut savolr que le meilleur niveau
travaille & ssulement six-demi coups de profondeur
(en moyenne), et que la recherche finale ne porte
que sur les 9 derniers coups.

Arrétons nous sur un détail qui explique beaucoup
de choses : Ubi Soft ne connaissait ni 'existence de
la fédération et de ses tournois réguliers, ni le livre

Far Bruno De La Bolsseris

“Otheilo par 'exemple”. On comprend mieux ainsi
leur difficulté a juger du niveau de leur programme...

Si nous ne sommes pas en présence d'un tueur,
nous avons par contre un bon professeur sous fa
main : en effet, Othello Killer dispose d'options qui

-~ faciliteront les progrés des débutants et des jousurs

moyens :
® Les quatre niveaux leur permettront de toujours
trouver un partenaire adapté et de mesurer Ieurs
progrés.

e La sauvegarde et le chargement de parties auto—
riseront I'Stude & téte reposée de toute partie. |
est possible d’avancer et de reculer librement du
début a la fin, pour apprécier des évolutions & long
terme.

e Othelio Killer pourra leur indiquer ce qu'il aurait
joue a leur place, que ce soit dans une partie
contre ['ordinateur ou sur un probleme précis,
qu'une option spécifigue permet de préparer.

On peut tout de méme déplorer limpossibilitd
d'afficher des coordonnées, bien utiles pour suivre
les articles de Fforum, et les quelques entorses faites
a la régle : on peut commencer avec les blancs, st
tes pions sont inversés quand fe jousur commence
avec les noirs (les 2 pions noirs sont en D4 et EB).

Un mot enfin sur la qualité de réalisation d'Cthsllo
Killer : Le graphisme est sympathigue, quoigu’'un peu
decevant pour un Amiga. Le retoumement des pions
est un petit spectacle a lui tout seul. Une musique et

quelques commentaires parlés {numérisés) sont

censés agrémenter le jou, mais on s'en lasse vite. il
est heursusement possible de les mestire hors
fonction. La notice est correctement écrite, assez
compléte, en 10 pages environ. Une page sur 2 est
imprimée en noir sur fond sombre, pour décourager
les photocopieurs. La protection se fait en effet en
indiquant un mot présent a un endroit précis de ia
notice, & chaque lancement. -

Au total, Othello Kilier est un produit congu
sérieusement, pour un public le plus large possible.
C’est un excellent cadeau de No&l pour votre petit
neveu “qui voudrait bien jouer mais qui n'a jamais de
partenaire”. Grace & ce professeur patient, il pourra
ariver rapidement au niveau d’un joueur de club,
pour peu gu'il s"accroche, et viendra tout naturelle—
ment grossir les rangs de la F.F.0.

Pour vous qui n'en étes plus & votre premier pidge
de Stoner, il vaut mieux contacter les auteurs des
bons programmes d'amateur (voir & ce sujet le
tompte rendu du toumoi de Londres dans Fforum
numéro 14), et vous frotter & ces adversaires d'un
niveau international !
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FPARTIE COMMENTEE

FINALE MONDIAL 89

Ce commentaire a 8té fait sur un jeu soviétique offert par
Oleg A. Stépanov (1). La partie commentée a été jouse par
Graham Brightwell et Hideshi Tamenori au demier cham-
pionnat du monde. Il s’agit de la premiére partie de la finale.

Rappelons que la finale fut perdue (2) par G.B. (3) par deux

victoires a zéro pour H.T. (4). i

Rappetlons aussi quelques faits et gestes qui précéderent la

partie

® HT. venait de battre D.S. (B) 2 & 0 : commentaire de

. certains (6) : "D.S. ne doit pas se plaindre, c’est déja pas

mal I",

e G.B. venait de battre PB. (7) 2 &4 0 : commentaire
d'autres (8) : "P.B. ne pouvait pas faire pire (9)".

Enfin, il semblerait que tes deux finalistes ne pouvaient &tre

plus en forme qu'ils le furent cet aprés-midi 1a. Ceci laisse

d'ailleurs & penser, vu le déroulement des finales, que H.T.

a retrowvé la pochette surprise que javais perdue en 1985

(10}.

Néanmoins, méme si beaucoup pensaient gue "si G.B. perd
2 4 0 il ne faudra pas qu'il se plaigne, ce sera déja pas mal
(pour 1ui, bien sOr)", d'autres pensaient peut-étre le
contraire. ' '
Rappelons enfin que H.T. n'était, n'est et ne sera jamais
imbattable & I'Othello. La preuve en est que le modeste
auteur de ce commentaire et le grandiose Karsten Feldborg
(11) avaient battu H.T. lors des deux jours précédents.

N: Graham Brightwell (11)/B: Hideshi Tamenori {53)

0 2e3 3f6 4e6 55 6¢5 ouverture italienne.

0 7f4 8g5 9g4 10f3 noir et blanc décident de jouer
"groupés” et "au centre”.

O 11c6 12d3 13d6 Noir agrandit sa frontiére, ce qui est
strategiquement mauvais . L'idée de ces coups est donc

d'ordre tactigue ou d’ordre psychologique : en fait, & mon

avis, les deux.

Effectivement, cette variante était alors a la mode a
C;ambridge et a Tokyo. A la mode, car joude par les
mifieurs. Et les meilleurs la jouaient car empiriquement elle
donnait plus de résultats que d’autres variantes dans la
méme ouverture (bien entendu en fonction du style de jeu
des joueurs). : ‘

De plus G.B. avait joué ces coups avec quelque succés
contre Takeshi Murakami deux mois auparavant, a Paris.

A ce point du récit il est bon de faire quatre remarques :

e H. Tamenori nest pas T. Murakami (et ceci sous—entend
beaucoup beaucoup de choses).

® Le style de Tokyo et de Cambridge nest pas le mien . i
est donc de l'ordre du "fort possible" que des choses
m’aient échappé dans cette partie.

® En genéral, lavaniage de noir réside dans le fait qu'il est
souvent mieux positionné que bianc en sortie d’ouver—
ture. Or dans cette partie ce n'est pas clairement le cas.

Far Pawl Ralle

® L'une des raisons pour lesquelles G.B. avait perdu
contre H.T. en 1988 était qu'il n'avait pas pris de
risques, préférant une défaite dans la routine. Or, ici,
une fois de plus G.B. choisit I'habitude. Et dans son
cas, I'habitude contre H.T., c'est la défaite...

0 1467 bsau coup de H.T. qui continue a centrer sa

position et cette fois en séparant les pions noirs (14b3

aurait eu le tort de jouer trop a I'extérieur).

a 15g3 16h4 17f7 188 sont des coups tactiques dont

lobjectif st de regrouper ses pions sans en retourner

trop & lautre. Ces coups ne sont pas trds bons

stratégiquement:

® blanc se crée un oeil impair inaccessible au sud-est.

© noir se pourrit le nord aprés I'ouest et le sud.

G.B. a le choix entre deux solutions :

@ taper dans l'oeil de M.T. ou

® prendre un risque dans le plus pur style pugetien en
jouant d2 puis attendre ie coup 54 : "blanc passe" pour
crever 'oeil de H.T. au S.E. (ce qui s'appelle : "jouer la
parité”). Inutile de vous dire que je préfére a solution 2.

D 19h5 sans commentaire,

D 2006 (20h3 a le défaut de permettre & noir 21¢3).

0 21h3 2296 23h7 coups tactiques quasiment forcés.

0 24¢7 (d7 permettrait & noir ¢7).

O 2608 les autres coups risqueraient de pourrir inexor—

ablement la position noire.

0 26d7 (sur 26e8 27¢8).

0 27b6 Il semble maintenant inévitable que noir va &tre

forcé de jouer au nord en premier. Je préfére donc 27c2

qui y joue tout de suite et garde les zones sud ot

sud—ouest intactes. '

0 28b8 maintient le forcing.

0 2897 30a6 la pression et la tension montent.

a 31a5 sonne le glas de G.B. (je préfére 31c1 qui laisse

intact le sud-ouest). En fait G.B. est prét & tout pour ne

pas jouer en premier au nord : il avait peut-8tre oublié

que l'objectif principal du jeu est d’avoir le plus de pions

de sa couleur a la fin (12). '

0 32a4 33b7 le seul but de cette case X est de gagner un

temps pour ne pas jouer au nord zn premier.

0 34a8 a la fin . pas d'erreurs majeures de la part des

deux jousurs. H.T. assure les pions st les bords autour de

ses coins, G.B. assure la défaite.

{1) NdT : Nom traduit du russe par Paul Ralle.

(2) Heureusoment elle a 16 retrouvée depuis, ce qui a permis '"élaboration de ce
commentaire.

(3} Qui, comme ses initiales Iindiquent, est anglais.

(4} Qui, comme ses inittales pourraient lindiquer 4 un fin ocbservateur, -est
japenais, ‘ )
{8) David Shaman,
(6) Principalement le créateur du concept de "pidtaille méprisable”

{7} Peter Bhagat. -

(8} D'autres Frangais, jo crois.

(2} Pourtant il 'avait fait lors de Ja premiére ronde (mais je ne développerai pas ce
point qui n’a pas lieu d'8tre dans un commentaire de partic).

(10) Pif gadget 13 : Comment devenir champion du monde. Le gadget de la
semaine : une pochetle surprise pour cultiver des graines de champignons.

{11) Qu'il soit ici mille fois remercié pour sa contribution A la destruction du mythe
de linvincible HT.

(12) ll n’est pas mauvais de rappeler les rudiments de base de temps en temnprs.
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La Parité :

’avis de Brian

par Brian Rose

Othello Quarterly; vol. 11, no. 2, Summer 1989

1 Stratégies de finale.

Bien que la parité soit fréquement évoguée,
personne, que je sache, ne I’a jamais vraiment
définie. I’idée de base est qu’il y a un avantage
4 jouer le dernier coup dans une ré-gion. Par
exemple, dans le diagramme 1, le joueur qui a
le trait perd. De méme, dans le diagramme 2,
le joueur qui a le trait perd et son adversaire
jouera le dernier coup dans la région. A Oth-
ello, le joueur qui ne doit pas jouer dans une
région paire (une région ou il reste un nom-
bre pair de cases vides) a souvent P’avantage.
Une idée semblable existe aux échecs ol elle est
appelée ‘opposition’. . L’opposition intervient
lorsque les deux rois sont aussi prés que possible
(donc séparés par seulement une case). Par ex-
emple, dans le diagramme 3, si Noir a le trait,
il est dit que Blanc a P'opposition: Noir doit
bouger son roi, perdant un pion et la partie.
Dans les finales échiquéennes, 'opposition est
trés importante. Ainsi, dans le diagramme 3,
si Blanc avait le trait, Noir aurait 'opposition
et pourrait annuler.

Lorsqu’il y a plusieurs régions, chacune avec
un nombre pair de cases vides, souvent c’est le
méme joueur qui joue en premier dans chaque
région. Dans le diagramme 4, quelle que solt la
case ol joue Noir, Blanc répond dans l'autre
case de la région et la partie continue, Noir
initiant le jeu dans chaque région paire (p.ex.
51.h4 h5 ; 53.b2 al ; 55.¢2 h1 ; 57.b7 a8 ;
59.g7 h8). Dans ce genre de situation, nous

o o~ M Oy B D B -

disons que le joueur qui n’a pas le trait (Blanc)
a la parité. Quand un joueur joue le dernier
coup dans chaque région, il a la parité. Cepen-
dant, dans le diagramme 5, Blanc a le dernier
coup dans toutes les régions sauf une. Par ex-
emple, si la partie continue 51.b2 al ; 53.g2
hl ; 55.b7 a8 ; 57.g7 h8 Noir doit maintenant
passer et Blanc doit jouer. Blanc a-t-il la parité
dans le diagramme 57 Je répondrai que oui,
car Blanc joue le dernier coup dans 4 des 5
régions et gagne facilement. C’est pourquoi, le
parité peut probablement étre définie en faveur
du joueur qui joue le dernier coup dans la ma-
Jjorité des régions.

diagramme 3 |

I reste quand méme le probléme de définir
une ‘région’. Par exemple, dans le diagramme
6, (e7, d8) est-il : une région, deux régions,
une partie de (a8, b7, b8) ou une partie de (g7,
g8, h8) ? Comme je m’intéresse plus 4 des con-
sidérations stratégiques, je laisseral 3 quelqu’un

abcdefgh

oes

Diagramme 4




d’autre le soin de définir précisément la parité.

Au début de la partie, Blanc a la parité
car Noir doit jouer dans une région paire (de
60 cases). Si vous jouez Blanc, vous essayez
de ne pas perdre la parité, si vous jouez Noir,
vous essayez de gagner la parité. Il y a trois
méthodes courantes pour Blanc pour perdre la
parité:

1. Perdre I'accés & une région impaire.

2. Se retrouver dans 'impossibilité de rem-
plir une région impaire.

3. Noir passe, ce qui force Blanc & jouer
alors qu’il reste un nombre pair de cases
vides.

Lorsque Blane perd ’accés 4 une région im-
paire, le résultat est souvent la perte de la pari-
té. Si 'on appelle F I'ensemble des cases vides
a ’exclusion de la région impaire, le nombre de
cases vides de E est pair lorsque c’est & Blanc
de jouer {en supposant qu’aucun des deux jou-
eur n’a passé). Blanc devra jouer en &, donc
Noir a la parité dans F. Lorsque E est rempli,
Blanc passe et Noir a aussi le dernier coup dans
la région impaire.

Par exemple, considérons le diagramme 7,
tiré de la derniére partie de la finale entre Ralle
et Ishil au championnat du monde 1987. Il y a
grossiérement deux régions (al, a2, a3, bl, b2,
2, dl, el, e2, f1, g1, g2, h1) et (h6, h7). Ishii
joua 46.f1 qui donne une position avec trois
régions (al, a2, a3, bl, b2, c2, d1, el, e2), (g1,
g2, h1) et (h6, h7). D’un point de vue 'parité’,
c’est un coup terrible. Blanc a perdu 'accés a
une région impaire (g1, g2, h1). La stratégie de
Noir serait de remplir la région & neuf cases (et
obtenant ainsi le dernier coup), de forcer donc
Blanc & jouer dans le région (h6, h7), de jouer

le dernier coup dans cette méme région et de
jouer deux des trois cases dans la région (gl,
g2, h1).

Cependant la situation n’est pas si bonne
que ¢a pour Noir. Noir a quatre coups possi-
bles dans la région Nord-QOuest: a2, a3, b2 et
c2. Les coups a2 et b2 perdent clairement le
coin al. Le coup a3 se voit répondre a2 et sur
2 la réponse est b2! {ce qui est probablement
ce que Ishii anticipa}. C’est pourquoi Noir est
condamné a perdre le coin al et ne peut donc
pas profiter pleinement de la parité. La suite
idéale serait de remplir la région Nord-Ouest,
de faire jouer Blanc en (h6, h7), de le faire
passer puis de jouer gl en le forcant a jouer
g2. Noir a alors un excellent coup en hl. Mal-
heureusement, comme en réalité Blanc aura le
coin al, un coup neir en gl permet & Blanc de
jouer hi. En fait, le seul moyen pour Noir de
jouer deux des trois cases de la région (g1, g2,
h1) et d’avoir le dernier coup dans cette région
est d’abandonner le coin hl.

Quel coup devrait jouer Blanc dans le dia-
gramme 77 Il me semble clair qu'aprés 46.e2,
Blanc garde la parité. Un coup en dl est aussi
possible si Blanc remarque qu’aprés 46.d1 ; 47.el
e2 ; 49.c2, 50.b2! est un excellent coup.
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A part se condamner ’accés & une région
impaire, un moyen courant pour perdre la pari-
té est d’étre incapable de remplir avec succeés
une région impaire. Considérons le diagramme
&. Aprés un coup de Blanc en g7, il est clair
que Blanc jouera le dernier coup dans toutes
les régions et gagnera la partie. Cependant, si
I’on suppose que le pion en g4 est blanc, apres
54.g7, Noir a une arnaque en jouant 55.g8! et
Blanc perd. Dans le diagramme 9, Blanc peut
conserver la parité en jouant g8 mais la perte
des deux bords lui coute trop et il perd.

L W S O I O3 R -2

Une autre possibilité est que Noir passe,
obligeant Blanc 4 perdre la parité. Dans le dia-
gramme 10, aprés un coup blanc en a8, Noir
passe et Blanc perd la parité et la partie. Sou-
vent Blanc perd la parité suite & un ‘passe’ de

" Noir car i1l a oublié de ‘nourrir’ son adversaire

(ou n’a pas pu). Dans le diagramme 11, dans
des circonstances normales, Blanc jouerait dans
la région impaire (b8, c8, d8) et garderait la
parité. Cependant dans notre cas, aprés une
séquence comme 54.b8 ; 55.d8 c8, Noir passe
et Blanc perd la parité. Blanc doit nourrir
Noir (lui donner des coups possibles dans la
région paire) en jouant gl. Et quelle que soit
la réponse de Noir, Blanc joue b8, conservant

[== T B~ - I, [ 5 T 5

la parité et gagnant la partie.

Un exemple intéressant est cette partie en-
tre Leader et Marconi au champicnnat du mon-
de 1988. La position aprés le coup 47 est sur
le diagramme 12. Le bord Est de Blanc est
trés solide et Blanc a le contrdle complet de la
partie. Le probléme de Blanc est qu’il peut se
faire arnaquer dans la région impaire autour du
coin a8. Par exemple, aprés la séquence 48.a4
; 49.a2 b3 ; 51.¢2 c1 ; 53.b1 c8 ; 55.b8 b7, Noir
peut jouer a7 et a8 (Malgré cela, Blanc peut en-
core gagner en jouant 56.a7). Marconi essaya
d’éviter cela en jouant 48.b7 immédiatement et
la partie continua 49.a8 a7 ; 51.b8. Maintenant
Blanc est dans une position délicate. 8’il joue
en c¢8, Noir passe et Blanc perd la parité. Si
Blanc joue ailleurs, Noir joue c8 et reprend le
contrdle de la partie. Blanc peut quand méme
gagner en jouant 52.b3! enlevant & Neir son
accés en c8. Blanc jouera ¢8 plus tard quand
Noir aura des coups possibles dans la région
Nord-Ouest, gardant la parité.

Que devrait donc jouer Blanc dans le dia-
gramme 127 Une possibilité est de jouer 48.b8.
Aprés 49.c8 b7 ; 51.a8, Noir n’a pas accés en a7.
Alors, Blanc simplement nourrit Noir {(avec b3,
par exemple) et gagne facilement. Blanc peut
aussi jouer 48.cl. Aprés 49.b1 c2 ; 51.b3 a2,
Noir est quasiment forcé de jouer 53.a3. Blanc
continue avec 54.a7 et a la parité et la par-
tie. Dans cet exemple, Blanc utilise une région
paire pour construire les bases d’un remplissage
efficace de la région impaire.

Dans la deuxiéme partie de cet article je
présenterai les stratégies du milieu de partie en
relation avec la parité,

Traduction de Emmanuel Lazard

[= T S T - By - A

Diagramme 12
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PROBLEMES

Par Olivier THILL

Dans tous les problémes ci—dessous, c'est au tour de noir de jouer. 11 s'agit
de trouver le seul coup lui permefttant de poser un pion dans un coin & son troisiéme
coup, quelles que soient les réponses de blanc.

N.B. Dans une partie normale, il n'est pas toujours intéressant de Jjouer
dans un coin.

Pb 5 : noir en 3 coups Pb 6 : noir en 3 coups

a bcdefgh a bcde fgh

Pb 7 : noir en 38 coups Pb 8 : noir en 8 coups
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SOLITAIRE

Reproduisez la position suivante sur votre
jeun.Vous jouez avec les Noirs, et vous devez
trouver la seule suite qui leur permette de
gagner. (Toutes les autres suites sont gagnantes
pour Blanc ou font match nul).

Vous trouverez ci-contre, pour chacun des
coups que Noir peut jouer, la meilleure réponse
de Blanc, calculée par ordinateur.

Choisissez votre coup sur la colonne de gauche
en cachant les autres colonnes. Jouez ce coup sur
votre jeu. Imaginez la réponse de votre
adversaire et déplacez votre cache vers la droite
pour voir le coup qu' il choisit.

Jouez ce coup et continuez.
VP signifie "Vous passez”,
JP signifie "Je passe”,

Championnat du monde 1989
Noir : Marc TASTET

Blanc : Joel FEINSTEIN

Score réel de la partie : 39 - 25
(Blanc perd au temps au coup 54)

a b c d

O
@
O
O
®
®
O
®

Noir joue et gagne ..

Par Marc TASTET

C7 H7 A7 AB B2

B7 #H7

A7 H7

B2 HY

A2 B2

B2
a2
c?

A7

B2

a2

c7

B7

B2
A2
Cc7
B7

A7
A2

c?
B?

A7

A2
B2
A8

A8

A2

B2

‘A8

ASB

A2
B2
A2
a2

A2
JP

H7
H7

H7

a2
A7
A7
A7
B2
a2
B8
c7
B2
A2
C?
c7
A7
B2
A2
B8
c7
B2
A2
c7
Cc7
A7
c7
c7
c7

B7

A7

A7
c7

a7

c7
B7

A2
B2
A8
AB
B8
A2
B2
Cc7
B8
a2
B2
B8
B3
A8
BS
B2
c7
B8
a2
B2
AB
AB
a8
B8
A8
B8

BS

A8

A8
B8

AB

A8
A8

VP
ve
VP
VP
B2
A2
a7
a7
B2
A2
B2
A2
BE
c7
B8
c7
A8
A7
AB
a7
B8
c7
VP
vP
B2
a2
B2
A2
B3
c7
BB
Cc7
VP
ve
VP
A8
A7
VP
A8
B7
A7
A8
C7

A7
C7
B7
VP
A8
a7
B8
Cc7
vP
B8
Cc7

B7
B7
B7
B7
A2
B2
BB
B8
A2
B2
a2
B2
c7
B8
C7
B8
A7
a8
A7
A8
Cc7
B8
A2
B8
A2
B2
A2
B2
c7
B8
Cc7
B8
B8
B8
B8
A7
A8
B8
B7
A8
A8
Cc7
JP

A8
B8
B8
B7
A7
A8
c7
B8
B8
c7
B8

B8
B8
B8
B8

vP
VP

VP
VP
VP

ve
A7
a7
vP
a7
A8
a7
c7
VP
c7
B8

VP

B7
B7

B7
B7
B7

B7

B7

A7
A8

B7

B7



2296
2288
2255
2192
2161
2105
2074
2054
2034
2029
2024
1987
1987
1955
1953
1949
1919
1918
1916
1913
1888
1887
1882
1882
1868
1848
1848
1834
1816
1816
1794
1727
1719
1714
1713
1711
1701
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CLASSEMENT F.F.O.

Joueurs Frangais

+/-76
+/—66
+/-93
+/-67
+/~55
+/-89
+[-77
+/-78
+/-64
+/-114
+/-58
+/-284
+/-98
+/-251
+/-147
+/-314
+/-103
+/-153
+/-110
+/-78
+/-111
+/-160
+—177
+/-148
+{—-181
+-112
+/~-102
+/-73
+/-320
+/—101
+/-113
+/-135
+/-116
+/-279
+/—184
+/-137
+/-189

PIAU DIDIER

RALLE PAUL

PUGET JEAN-FRANCOIS
JUHEM PHILIPPE

TASTET MARC

LAZARD EMMANUEL
THILL OLIVIER

CALI ELIE

ANDRIANI BINTSA
CASPARD EMMANUEL
PENLOUP DOMINIQUE
PICOU PHILIPPE

BRACCHI ANDRE

LE SAOUT ALAIN

HERVE YANNICK

DRAPER BRUNO

PIAT JEROME

PELISSIER LAURENT
BRISSON CLAUDE

DI MEGLIO FABRICE
MASCORT JEAN—-MANUEL
TORCIA DIDIER

DAUNAS BERNARD
HALLEY FREDERIC

LERY MICHELE
DECOEYERE ERIC

DE LA BOISSERIE VINCENT
COULON FRANCOIS
TORCIA ERIC

DE LA BOISSERIE BRUNO
‘CUVIER CHRISTIAN '
ROUILLON DENIS
BOUSCH THIERRY
GAILHAC PHILIPPE
POIRIER SERGE
VARGENAU M.—ETIENNE
DELBARRE JEAN—CLAUDE

1687
1656
1642
1624
1608
1598
1583
1581
1539
1537
1531
1506
1504
1500
1475
1471
1469
1399
1369
1357
1348
1283
1258
1219
1188

1125

2438
2240
2179
2011
1955
1911
1673

+/-309
+/-145
+/—498
+/—-125
+/-286

+/-416

+/-221
+/—424
+/—262
+/-186
+/-388
+/-120
+/-158
+[-170
+—403
+/~-285
+/-386

+/-140

+/—265
+/-466
+{-274
+/-352
+/—256
+-216
+{-365
+{—240

+/-190
+/-146
+H—127
+/-144
+/-177
+/-180
L +/-150

TIGE CHRISTOPHE
RIVIERE LUC
PLANCHAIS CHRISTOPHE
BARBOT THIERRY
ENDIGNOUX LIONEL
GACH OLIVIER

PINTA SIMON

MASSON PASCAL
ARCHET JEAN-CLAUDE
DORSIMONT GUILAIN
ALEAUME DIDIER |
TASTET SERGE

COPETTO OLIVIER

PROST SERGE

HAYE DENIS
KODJABACHIAN JEROME
MOSSET JEAN-PIERRE
GRUSON THIERRY
VESPA GUISEPPE
AUFRERE CLAUDE
MERRHEIM XAVIER
BASSET JACQUES
COLMARD MICHEL
MOTTIN PATRICK
DAVID ALAIN

COULON PHILIPPE

Programmes

COMPOTH (Aguillon)
THEOLE (Becquet)

THOR (Quin)

‘OTHEL DU NORD {Delbarre)
TOTO {Gailhac)

SPOCK (Delteil)

CONFITURE (Thill)
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2682
2664
2531
2526
2380
2349
2320
2317
2299
2298
2294
2234
2229
2227
2922
2216
2203
2182
2163
2154
2102
2055
2054
2046
2033
2029
2008
1977
1971
1964
1959
1942
1942
1937
1933
1933
1926
1867
1849

+/-163
+/~-133
+/-99

+/-141
+/-107
+/-71

+/-132
+/-105
+/-130
+/-153
+/-86

+/-99

+/-78

+/-194
+/-84

+/—108
+/~97

+/-119
+/-128
+/-122
+/-82

+/-140
+/—160
+/-126
+/-139
+/~119
+-122
+/-113
+/-188
+/-114
+/-137
+-115
+/-185
+/-114
+/-105
+/—121
+/-194
+/-153
+/-169

Joueurs Etrangers

TAMENORI HIDESH

MURAKAMI TAKESHI

BRIGHTWELL GRAHAM
LEADER IMRE
ANDERSSON RIKHARD
FELDBORG KARSTEN
SHAMAN DAVID
FEINSTEIN JOEL
SELBY ALEX

ROSE BRIAN

BHAGAT PETER
QVIST JESSEN CLAUS
JENSEN ERIK
WATANABE AZUSA
VALLUND TORBEN
WAHLBERG PER-ERIK
KIERULF ANDERS
VALLUND HENRIK

DE GREY AUBREY
GHIRARDATO PAOLO
BERNER NILS

SMITH PAUL
MACCHERONI ALESSANDRO
JEANGILLE LUC
LONNQVIST TOM
BERNER JOHAN
MOORE MARCUS
JOHANSEN NIKLAS
FINNAS STIG
PEROTTI MAURO
ENGLUND JOHAN
NIELSEN ERIK
SEQUEIRA DILIP

DAS JEREMY
VERRILL HELENA
EDGINGTON ALEC
WILLIAMSON TIM
BENJAMIN JEREMY
BAKER GARY

GB
GB

DK
USA

USA

1848
1844
1809
1807
1805
1797
1785
1791
1782
1780
1772
1764
1754
1719
1703
1692
1678
1675

- 1637

1623
1623
1622
1612
1611
1610
1609
1689
1585
1563
1519
1439
1438
1371
1300
1296
1273
1267
1202
1173
1052

+/—-185
+/-96

+/—186
+/-200

+/-173 -

+/~163
+/-117
+-177
+-141
+-115
+/—~81

+/—-160
+/-144
+/—144
+/-152
+/-199
+/~193
+-139
+/-158
+/-165
+/-131
+/-198
+/-165
+/-165
+/-87

+/~159
+/-101
+/~-95

+/-146
+/~189
+/—-184
+=175
+—181
+-110
+/~100
+/-1566
+-134
+-141
+~171
+/—189

HELLGREN BO
ATKINSON MARK
VERRILL ROBERT
BREWER PHIL

NYMAN MIKAEL
PIETRUSZKIEWICZ PAWEL
LONNQVIST CHRISTER
KANIEWSKI ARTUR
RYCHLOWSKI WITOLD
HANDEL MIKE

AAS VIDAR

WORMLEY MARK
ERICSON BENGT
RICHARDSON JULIAN
SYREN INGERUN
JONES MICHAEL D.
CANNINGS ROB
LELIEVELD FRED
HAIGH DAVID

BERNER BENGT
HADDAD MICHEL
RYCIAK ZBYSZEK
SODERMAN SVEN
FORSYTH IAIN
SCHEVING GUDNY
STANTON ROBERT
ALARD SERGE

DAIX ALAIN

SKOGEN TOM BIRGEN
NELIS BERNARD
JOHANSSON PATRICK
LELIEVELD FREDERIEKE
BENGTSSON INGEMAR
TRYDAL MORTEN
JUSTVIK JONNY
HANSEN TORMOD

TRYDAL ANDERSEN ELISA.

RISLA ANITA
TRYDAL TORHILD
PAULSEN MALFRID

FPEZPEZZZUZO0RNZIWM

USA

Voici le classement de la F.F.O. au 14 Décembre 1989. Il prend en compte, depuis le

classement paru dans Fforum 14, le tournoi lle de France 4 (8/10/89), le championnat du
monde (21, 22 et 23/10/89), le tournoi de Cergy (4/11/89), les sélections du championnat
de France (courant Novembre 89), la finale du championnat de France (2 et 3/12/89), le
tournoi de Telecom 2 (10/12/89), plus des tournois européens.

Pour plus de facilité, les joueurs sont séparés en trois catégories: Francais, Etrangers

et Programmes, mais il est significatif de les comparer, le classement ayant été calculé
toutes catégories confondues.

par le nombre suivant les signes +/-) est inférieure ou égale & 200.

Le classement d’'un joueur n'est officiel que si l'incertitude de son classement (donnée
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Championnat de France 83

Partie commentée : Leader-Ishii

La représentation de l'otellier en informatique
Bathang Lothar, programme en Pascal

Les 4 tourncis du grand prix d'Europe 86
Cambridge 87

Algorithmes pour evaluer la mobilité
Divers : Actualité, Solitaire, ...

Les 4 tournois du grand prix d'Rurope 87

L'historique du jeu d'Othello

Le programme lago

Divers : Actualité, Analyse d'une partie, Sacrifices de coins,
Solitaire, Problémes, .

Championnat du Japon 88 et tournoi du Meiljin 88

Cambridge 88 et Copenhague 88

Tribulations d'une novice

Divers : Les parties éclairs, Actualité, Solitaire, Problémes, ...

Champlonnat du monde 88, Paris 88, Milan 88, Prétendants 88
La stratégie de la grosse masse

Divers : Les fournois toutes rondes, Actualité, Solitaire, Problémes, ...

Comment établir le classement des joueurs

Sacrifices, Othello, et Stratégie

Problémes de fin de partie pour tester les programmes
Partie commentée : Rose=~Puget

Divers : Actualité, Solitaire, Problémes, ...

Meijin 89, Cambridge 88, Copenhague 88, Paris 88
Tournoi de programines a Pérenchies

Etude d'une position par Brightwell

Divers : Actualité, Solitaire, Problémes, ...

Championnat du Japon 89, 1st Computer Olympiad, Perenchies
Le programme Bill

Partie commentée : Shaman-~-Muralkami

Divers : Actualité, Solitaire, Problémes, ..

13

Bon de commande, 4 découper ou & recopier, et 4 envoyer
a Olivier THILL, 6 dvenue de Bouvines, 75011 PARIS, (tél : 43~73~96~75)
Je désire recevoir les 4 numéros suivants :

Ci~joint la somme de 90 frahcs, & l'ordre de 'Fédération Francaise d'Othello’
Nom et prénom :

Adresse

Date et signature
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Au
la position

P'TIT' COMBIN'

Par Octave ACHEESTBELLE

tournoi de Pérenchies, dans une partie entre 2 bons (NdR:?) joueurs,
du premier diagramme, survint. C'est a4 blanc de jouer. A premiére vue,

il est foutu. Mais en regardant bien, il n'en est rien. Le bétonnage (technique
consistant a jouer le long des bords) de noir est presque parfait. Son seul défaut

est le trou
la réponse
diagramme.
3) attaque
la position
1a position

Merei Fabrice.

O =2 N LN e I 2O

en h3 et h4. Comment blanc peut—il en profiter ? Pour les amateurs éclairés,
est évidente : Piége de Stoner. Son principe est illustré par le deunxidme
1) Pose d'un pion dans une case X, 2) l'advresaire ne prend pas le coin,
de bord faible qui force le gain d'un coin. C'est ce gque fit blanc dans
qui nous intéresse, et il gagna facilement. Le troisiéme diagramme monire
oll noir a joue ile coup a7 qui paraissait anodin, mais ne 1'était pas.

abcde fgh a bcdefgh

e R I e
00~ O U1 B G B

Trait & blanc Piége de Stoner Trait 4 noir

SOLUTIONS DES PROBDLEMES

Probléme n* 1 :
1.b7! ce coup pourrit le coup blanc en b&. 11 ne reste plus qu'une possibilté i blane,
2.b38 (évidemment aprés 2.h8 suivra 3.h7 et 5.a8),
3.b2 reprend le contrdole de la diagonale al-h8,
4.blane devra retourner le pion noir b7 ou g7 et noir poura jouer en a8 ou en h8.
Probléme n" 2 :
1.f1? serait la clé d'un probléme en 4 coups : 2.g4 3.h3 4.h4 5.h% et 7.hl ou h8.
1.b4? serait la clé d'un probléme en 2 coups, si le pion f6 é&tait noir.
1.h4! 2.g24 3.b4.
Probléme n° 3 :
1.b1? 2.¢1 3.g1 4.g7. 1.g8% 2.£1 et 4.f8. 1.h2? 2.g1. 1.g77 2.g1.
1.g2t 2,21 8.b1 ou 2.c1 3.27 (et non 3.b2 A cause de 4.bl).
Probléme n° 4 :
1.e8t 2.h7 3.b5 ou 2.g7 3.6 ou 2.g2 3.a2.
Probléme n° 5 :
1.£27 2.b5. 1.b7! 2.a8 3.g31 ou 2.b6 3.g2!
Probléme n" 6 :
1.a6! 2.4 3.e7 ou 2.e7 3.g1!
Probléme n° 7 :
1.g2!' tend un piége de Stoner. Si blanc ne joue pas en hl, la suite est classique :
3.cl 4.gl et 5.hl; mais si blanc joue 2.hl, le piége marche aussi : 8.cl 4.g1 et 5.h8.
Probléme n° 8 :
Les problémes de Karsten Feldborg sont toujours difficiles 4 résoudre, car il présente
de nombreunses fausses pistes, par exemple ici, il a choisi , pour son bord ouest,
une configuration riche en combinaisons, par exemple :
1.24 avec l'idée 3.a26 et 5.28 est presque bon, idem pour 1.a5 et 3.a3.
1.g71 2.b7 3.g6.
Probléme n* 9 :
1.g41 2.¢8 3.b7.



INITIATTION

IL N'Y A PAS DE TROP SIMPLES QUESTIONS

par Miché&le Léry

"Pourquoi noir commence-t-il toujours i Othello ?" : beaucoup de questions posées
par les débutants avec lesquels j'ai souvent 1'occasion de jouer sur Oth'Eliott
sont aussi simples que cela. Simplistes méme, serait sans doute tenté de dire un
bon joueur qui y verrait une é&vidence ! Pourtant, j'ai vite réalisé que ces ques-—
tions — ou plutdt le type de réponse, tout é&lémentaire qu'elle soit, qu'on leur
apporterait ~ pouvaient contribuer 3 mieux faire comprendre le jeu, voire a éclairer
le débutant dans son approche. Voici quelques-unes de ces questions parmi les plus
souvent posées, avec une proposition de réponse qui s'efforce d'aiguiller le jeune
joueur sur la voie de la réflexion ... Et si des questions semblables vous viennent
d 1'esprit - soit que vous débutiez vous-mfme, soit qu'autour de vous quelqu'un
s'initie & Othello - n'hésitez pas i nous les communiquer : nous tAcherons d'y
répondre ici.

‘Donc, pourquoi noir commence-t-il & Othello, contrairement aux autres jeux de pions
noirs/blancs ? Eh bien, c'est que le premier coup, & Othello, est parfaitement
symétrique et n'engage en aucun cas la suite du jeu. Comme aux &checs ou aux dames —

mais seulement au deuxiéme coup — c'est blanc qui décidera véritablement de 1'ou—
verture en choisissant 1'une des trois possibles (diagonale, perpendiculaire, para-—
11gle). Celle—ci va caractériser toute la premidre partie du Jjeu et noir y répondra

au coup 3 en orientant & son tour la physionomie du jeu. Il n'est pas du tout indif-
férent, méme quand on joue "pour s'amuser", de laisser commencer blanc, car le

jeu des noirs et celui des blancs ne sont pas du tout identiques, surtout en d&but .

de jeu — dans 1'ouvertue — et en finale (ol blanc, en principe, joue le dernier
coup, ce qui est souvent important). Il faut donc s'habituer & identifier chaque
couleur aux caractéristiques de som jeu propre.

Mais alors, si ce premier coup est quasiment un coup "mort", pourquoi ne pas le
poser d'avance sur le jeu ? On peut en effet se poser la question. En fait, si
ce coup est symétrique, la figure formée par le jeu, elle, sera orientée différem-
ment sur 1'othellier, selon que noir aura joué 1.F5, E6, C4 ou D3, et ne se présen—
tera pas de facon identique au regard des joueurs face & face. Ce n'est pas non
plus indifférent : il faut é&viter en effet de trop figer dans son esprit la "photo-
graphie" d'un début de jeu articulé autour d'un coup 1 comstant (F5 par exemple)
et s'habituer au contraire 3 tous les cas de "figure", justement. Car il arrive
souvent qu'un joueur débutant soit totalement déconcerté par une orientation inhabi-
tuelle pour lui d'une "figure" d'ouverture qu'il connait pourtant mais ne reconnait
plus sur le jeu. En revanche, il est beaucoup plus commode, pour étudier et comparer
des parties d&ja joudes de les présenter chacune dans la méme orientation de
1'othellier. C'est notamment le cas de 1'excellent ouvrage "Othello par 1'exemple"
dont les nombreuses parties commentées commencent toutes, par convention, par le
coup 1.C4.

Celui qui commence a Othello - noir, par conséquent — ne prend-il pas aussitét
1'avantage ? On admet en effet que noir a un léger avantage au début du jeu, alors
que blanc 1'a a la fin, puisqu'il joue le dernier coup (si noir ne 1'a pas obligé
a4 passer en cours de jeu) : on dit qu'il a la paritd. L'une des tactiques du jeu
de noir consistera justement 3 récupérer cette parité 4 son profit et, pour les
deux joueurs, & tenter de placer l'autre dans une position telle que, faute de
coups & jouer (dits libertés ou encore mobilité&), il devra passer son tour ce qui,
4 quelques exceptions prés, est intéressant pour son adversaire. Pour y parvenir,
surtout en début de jeu, il faut bien slir éviter d'avoir trop de pions de sa cou-
leur. Mais c'est une autre histoire et nous y reviendrons !
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GRAND PRIX DE FRANCE 1990

Paren] IDF_|Corgy]Tole [Total :
Tastet Margc F 140f 200| 200 20| 580} Voici le classement du
Ralle Paul F_| 200] 97 297| . er
Thill Olivier F 75| 18 200] 203] Grand Prix de France au 1
Juhem Philippe F 97 97 194] : :
i Thor 5 sl s7[ 187 janvier 1890. II prend e.n
Penloup Dominiqgue |F 75| 18] 30| 20| 143 compte tous les tournois
Delbarre Othel du Nord (PG 140 140 2 i
Caspard Emmanuel F 97| 30 0| 127 Ol:lvel't? a tous qui se SOI:!'I
Lazard Emmanuel F 18 97| 115 déroulés en France depuis
Di Meglio Fabrice F 27 18 0 20 65 ; i
Andriani Bintsa F 27 0] 30 0] &7 la flna‘!e du_ Grand an.
Coulon Francois F] 271 o 3] o a0 1989, a savoir, le tournoi
de la Bolsserie| Vincent F 30 30| z T :
Deltei Spook G 30 ol 30 d.e p’requalllflcatlon de
Piat Jéréme F ol 30 30 Lille-Pérenchies pour le
Decosyére Eric F 27 27 .
de la Boisserle| Bruno F 3 20 23 Champlonnat du monde 89
Becquet Théole PG 20 20f (16 et 17/9/89), le tournoi
Cuvier Christian F 0 20] 20} ' :
Liparo David F 18 gl d'lle de Frgnce (8/10/89),
Picou Philippe F 18 18 le tournoi de Cergy
Rouillon Denis F 18 18} :
Alard Serge B 3 5 (4/11/89) et le tournoi de
Daix Alain B 3 3 Telecom (10/12/89).
Delfante Eric B 3 3
Grusen Thietry F 3 3
Riviére Lue F 3 3

LE COQ

A l'imitation du “parrot", le perroquet deé Cambridge, un irophée,
baptisé le "coq" a été créé en région parisienne. Un joueur (dit le coq)
détient le "coq" et peut étre défié par n'importe quel autre joueur (dit le
challenger). Le coq a huit jours pour relever le défi. Les deux joueurs
jouent alors deux parties. Pour gagher le coq, le challenger doit gagner le
match en deux parties, c'est-a-dire, gagner 2-0 ou 1,5-0,5. Dans tous les
autres cas, le coq ne change pas de main. Pourquoi ne pas créer un trophée
analogue dans votre club ou votre ville?

OTHELLO DANS SA BIBLIOTHEQUE

Voici un moyen de mieux faire connaitre le jeu d'Othello en France:
Jean-Manuel Mascort a constaté que le livre d'Othello de Frangois Pingaud
était a la bibliothdque municipale de son domicile et qu'il était trés
souvent emprunté. Il a donc demandé a sa bibliothéque qu'elle se procure
également le livre "Othello par l'exemple". Chaque membre de la fédération
pourrait ainsi voir s'il y a des livres sur Othello dans la bibliothéque
municipale de sa ville et, dans le cas contraire, demander que la
bibliotheque commande les deux livres en frangais consacrés & Othello:
celui de Frangois Pingaud aux éditions du Rocher, collection Jeux &
Stratégie, et "Othello par I'exemple” édité par I'lmpensé Radical. Peut-étre
cela contribuera-t-il a mieux faire connaftre partout en France les
subtilités de notre noble jeu!
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IMPRESSIONS du pays du SOLEIL LEVANT
par Marc TASTET

J'ai eu la chance d'aller au Japon cet été 2 l'occasion des "semaines Othello™: il s'agit de deux
semaines, fin juillet début aoit, durant lesquelles se déroulent & Tokyo une multitude de tournois. Je
suis arrivé & Tokyo le vendredi soir 21 juillet. Takeshi Murakami m'attendait & 1'aéroport en
compagnie de Hiroyuki Enomoto, chez qui j'ai été gracieusement hébergé durant tout mon séjour
tokyoite, et de Kunihiko Tanida, champion du monde en 1982.

A peine le temps de me remettre du décalage horaire et les festivités commencaient le dimanche
23 juillet par un tournoi baptisé Kanto Open. Kanto est le nom de la région de Tokyo. Ce genre de
tournoi a lieu une fois par mois. Le tournoi commengait & midi et se composait de six rondes a
raison de 20 minutes par joueur et par partie (ce qui est la limite de temps habituelle au Japon). La
salle du tournoi (le club Cosmo) est assez petite, mais il faut savoir que les dimensions d'un
appartement moyen & Tokyo (qui se mesurent en tatamis unité de surface de 1,80 m sur 0,90 m
environ) sont beaucoup plus réduites que dans les pays européens. Premiere surprise, les Japonais
ne se génent pas pour fumer pendant les tournois et commentent allégrement leurs parties
lorsqu'elles sont terminées sans se soucier le moins du monde d'éviter de faire du bruit. Certains
font m&me la conversation durant les parties. Ne croyez pas pour autant que les Japonais soient peu
respectueux de leurs voisins, mais, & part au championnat du Japon ot le silence est de rigueur,
personne ne trouve génant qu'il y ait du bruit pendant les tournois. Peut-&tre une question de
concentration...

Je perds ma premidre partie de justesse (34-30). Je pense que la deuxiéme va étre plus facile,
mais je tombe sur Murakami qui vient de perdre 33-31 face 4 un inconnu. Je perds encore et
enchaine sur une troisitme défaite aprés avoir saccagé une position clairement gagnante, Enfin, je
rencontre quelqu'un qui ne joue pas extrémement bien (mais connait quand méme la variante de la
Rose que j'ai choisie jusqu'au coup 24) et qui me permet de gagner ma premidre partie en tournoi ag
Japon. Je rencontre alors Tanida (diagramme A) qui n'a aussi qu'une victoire sur 4 parties et je le
bats ce qui lui vaudra d'avoir 4 défaites sur 6 rondes, ce qui ne lui était jamais arrivé dans ce type de
tournoi. Quelques mots sur cette partie: aprés 27, Noir a une immense frontiére, mais Blanc doit
ouvrir et choisit de se laisser faire un piége de Stoner (sachant qu'il ne marche pas). Noir le fait
quand méme car cela force la réponse de:Blanc et Noir transforme alors le Stoner en une attaque
classique de bord bicolore., 36¢2 est sans doute mieux, mais aprés 37d2, 38d1, Noir peut forcer le
gain avec 39h4, comme ce qui se passe dans la partie jouée.

Le tournoi est remporté ex aequo par K. Ishii, T. Nakajima et H. Enomoto, qui se sont battus
circulairement et finissent donc avec 5/6 et dans cet ordre au départage (le total de pions).
Remarquons la belle performance de Nakajima qui a battu 2 la fois Ishii et Murakami, lequel termine
quatriéme ex aequo avec 4/6 (cf diagrammes B et C).
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M. Tastet 40-24 K. Tanida  T. Nakajima 35-29 K. Ishii T. Nakajima 36-28 T. Murakami

Parlons un peu des appariements. Bien qu'il y ait 27 participants 4 ce tournoi, il n'y a pas eu
de "bip": je n'ai pas trés bien compris comment cela fonctionne, mais il semble que celui qui reste
apres les appariements de la premiére ronde rencontre le premier qui a fini sa partie et ainsi de suite.
Toujours est-il qu'a la fin du tournoi, tout le monde avait joué six parties méme si la dernire partie
s'est terminée bien apres toutes les auires. Les appariements sont facilités par le fait que 'on ne tient
pas compte des couleurs qui sont tirées au sort pour chaque partie. I est donc possible de jouer
toutes ses parties avec la méme couleur (ce qui est quand méme curieux) ou de jouer trois fois en
(si?i}iellnt a\;ec les blancs puis trois fois en suivant avec les noirs (ce qui m'est arrivé dans ce tournoi,

ailleurs). ]
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Signalons aussi que le tournoi était payant, (environ 50F) et qu'il y avait un lot pour chacun,
comme dans tous les tournois d'ailleurs: j'ai ramené des stylos, des cassettes, des porte-mines
marqués "Othello"...

La semaine qui a suivi a été occupée par des visites & Tokyo et dans les environs. J'ai aussi
joué a Othello avec mon héte et avec les autres Japonais dans les deux clubs de Tokyo. Le mardi et
le jeudi soir, au club Cosmo, ol on paie un droit d'entrée de 20 francs environ par séance. On
dispose de jeux et de pendules et une personne vient vous servir de temps 2 autre du thé vert u2s
chaud. Il y a aussi un bar ol I'on peut acheter d'autres boissons. La salle est partagée avec des
joueurs de go. L'autre club est le samedi aprés-midi & 'hdtel Sun Plaza, ol a eu lieu cette année le
championnat du Japon, et fonctionne suivant le méme principe.

Le dimanche 30 juillet ont eu lieu les championnats du Japon (cf Fforum 14). L3, comme dans
les autres tournois, la population Othelliste est plus variée qu'en Europe: le jeu est plus connu et
surtout plus pratiqué au Japon qu'en occident par toutes les professions et les tranches d'dge.

Le lundi 31, se déroulait 1a phase éliminatoire du championnat universitaire japonais qui avait
pour but de désigner les 5 joueurs qui se joindraient au tenant du titre, Kasuhiro Sakaguchi, pour
disputer la finale le lendemain. J'ai participé mais n'ai pas réussi & me qualifier pour la finale. En
l'absence de Tamenori, qui n'a pas voulu participer, Sakaguchi a conservé son titre devant Goto,
Kaneda, Yoshida, Nakajima et Kamemoto qui ont fini dans cet ordre. A noter qu'un joueur a été
déclaré perdant sur-le-champ pour s'étre servi simultanément des deux mains pour retourner des
pions et qu'il y a eu, dans une autre partie, une longue discussion parce que Sakaguchi avait
ramassé avec une main un pion qu'il avait fait tomber de 1'Othellier pendant qu'il continuait 2
retourner les pions avec l'autre main. Finalement, ils ont décidé de faire rejouer une partie avec cing
minutes par joueur (ce qui ne me serait pas venu 2 l'idée). '

Le mercredi 2 aofit, se déroulait le tournoi baptisé Kawagoe Kisei. Le tournoi a été remporté
par H. Goto et j'y ai fait une de mes meilleures performances, battant notamment K. Sakaguchi
(diagramme D) et T. Nakajima (diagramme E). Quelques brefs commentaires: la premiére partie est
un béton raté de Sakaguchi. La fin de partie est correcte depuis au moins le coup 45, sauf le coup 49
ol Noir perd 2 pions (h8 est meilleur). Contre Nakajima, 23c2 ou 23¢7 serait sans doute mieux. 41
gagne des temps pour forcer Blanc & ouvrir. 43b8 est tentant, mais aprés c2/c8/g2, ou méme
c2/g2/c8, Noir a largement perdu. Blanc rate le gain au coup 48. 1l fallait jouer 48b7 suivi de
a7/a8/b8/b3/a2/a3/b4/al1/b2/bl/p/a5/a4 ou 48b3 suivi de a5/ad/a3/b4/a7/b7/a8/b8/b1/al/b2/a2, les
deux conduisant  28-36. La fin de partie est parfaite de 49 & 60 (il y a d'autres suites conduisant au
méme résultat),
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Le jeudi 3 et le vendredi 4 aofit étant les seuls jours de la semaine sans tournoi, j'en ai profité
pour visiter des expositions & Tokyo, et aller voir Kamakura, une des nombreuses anciennes
capitales du Japon, & une cinquantaine de kilométres de Tokyo.

Le samedi, tournoi en 5 rondes baptisé Advance Cup, i 1'hdtel Sun Plaza. C'est Masaki
Takizawa qui I'a emporté en gagnant toutes ses parties, devant Hiroyuki Enomoto. La partie
décisive entre les deux joueurs est le diagramme F. A I'issue de ce tournoi, nous sommes allés jouer
au mini-golf et j'ai brillament fini dernier (mais les Japonais connaissaient le parcours). Malgré cela,
Brian Rose avait réussi 2 les battre 'année précédente.

Enfin les deux semaines s'achevaient en apothéose le dimanche 6 aolit avec le Tokyo Open. Il
n'y avait que 24 participants, et les organisateurs ont décidé de faire successivement deux tournois
en 5 rondes 2 raison de 20 minutes par joueur et par partie!. Le premier a été gagné par Sakaguchi
(5/5) et j'ai fait 3/5 perdant seulement face au vainqueur et i Nakajima. Le deuxiéme a été remporté
par Tanida (5/5) et je n'ai fait que 2/5, commencant A fatiguer. En particulier, j'ai joué n'importe
quoi lors de la neuvieme ronde, mais me suis réveillé pour battre Araki  la derniére ronde. Tanida




et Sakaguchi ont donc fait une partie de départage (diagramme G) pour désigner celui qui aurait
l'honneur de disputer la finale au meilleur de 3 parties contre le tenant du titre depuis l'année
dernié¢re: Masaki Takizawa. C'est donc Sakaguchi qui a affronté Takizawa aprés le repas du soir en
ayant déja disputé 11 parties dans la journée!

Pour ce tournoi, les organisateurs avaient repris le systéme utilisé lors du championnat du
Japon pour choisir les couleurs (cf Fforum 14), On tire au sort un joueur et il peut choisir la
couleur, mais on donnera alors la victoire & son adversaire en cas de 32-32. Pour une raison qui
m'échappe, ils ont appliqué ce systéme aussi pour la finale! Si bien que les deux parties auraient pu
étre jouées avec les mémes couleurs, Takizawa a eu le choix de la couleur pour la premigre partie
(diagramme H) et I'a emporté. Sakaguchi a donc choisi la couleur pour la deuxiéme (diagramme I)
et le score a été de 32-32! En vertu de la régle, Takizawa a été déclaré vainqueur 2 4 0! Nos fideles
lecteurs auront reconnu, dans la position de la seconde partie avant le coup 53, la couverture de
Fforum 14. Takizawa aurait donc pu gagner 33-31 au coup 55 en jouant a7/b7/h7/h8/gl/hl. Mais
puisqu'un 32-32 lui suffisait, pourquoi se fatiguer! Félicitations a Sakaguchi pour avoir disputé 13
rondes dans la journée, alors que Takizawa s'était reposé tout le jour, jouant seulement 2 parties en
nocturne, (A ce propos, signalons qu'au mois de juillet au Japon, il fait nuit & 19 heures!).
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J'ai encore passé une semaine au Japon & faire un circuit vers le sud, visitant Kyoto, Nara,
Osaka, Himeji (ville natale de Tamenori plus connue pour son splendide chateau), Okayama et
méme Hiroshima (trés émouvant).

Que dire de la force des Japonais & Othello. Tout d'abord, ils ne sont pas imbattables: j'ai battu
au moins une fois tous les gens avec qui j'ai fait an moins deux parties (y compris M. Takizawa, K.
Ishii et T. Murakami). De l'avis général, ces trois-1a plus H. Tamenori (avec qui je n'ai pu jouer)
sont les quatre meilleurs joueurs. Je pense que ce sont les seuls Japonais susceptibles actuellement
de remporter le championnat du monde (mais cela ne veut pas dire qu'ils vont forcément gagner
s'ils participent comme on l'a vu avec Murakami éliminé en demi-finale en 1988). Derri¢re il y a une
vague de jeunes joueurs qui montent: K. Sakaguchi, T. Nakajima, H. Kitajima, H. Goto, S.
Kaneda, M. Komagata, H. Enomoto pour n'en citer que quelques-uns. Plus Makoto Suekuni, qui,
a 12 ans, a déja plusieurs secondes places dans le championnat enfant & son palmarés (et qui m'a
battu en parties amicales). Si j'ajoute les 2 autres champions du Japon encore "en activité": K.
Tanida et R. Taniguchi, je pense que les champions japonais 1990 et 1991 (au moins) figurent dans
la liste des joueurs que je viens de nommer. =

Ajoutons une anecdote qui m'a été rapportée par David Shaman. Cela s'est passé dans un
match opposant deux enfants lors du championnat enfants 1986. Au bout d'un moment, les deux se
sont mis a jouer avec les noirs. Evidemment, trés vite, il ne resta plus que des pions noirs sur
I'Othellier. Du coup, les gamins revendiquérent tous les deux la victoire! Méme s'il y a quelques
parties fantaisistes, le championnat enfants est généralement de bon niveau.

Terminons avec des impressions en vrac. Le nombre de forts joueurs au Japon est plus élevé
qu'en France: on n'a guére de parties faciles dans les tournois. On trouve dans les boutiques de jeux
vidéos des machines qui jouent au Shogi (les échecs japonais) et & Othello et qui jouent trés
honorablement (du moins au niveau le plus élevé). Il y a également des cartes de téléphone qui font
de la publicité pour Othello! Il faut dire qu'au Japon il est trés facile d'avoir des cartes de téléphone
personnalisées. Des magasins vous en vendent décorées selon votre propre idée.

Si vous avez envie d'aller an Japon 1'été prochain, ce que je ne saurais trop vous
recommander, la premiére chose & faire est de contacter (en anglais) Takeshi Murakami. Sachez
que, quel que soit votre niveau, vous serez accueilli avec grand plaisir: les Japonais, au
championnat du monde a Varsovie, distribuaient des invitations au voyage 3 tous les participants.

25




AGENDA

A S e

INTERNATIONAL DE MILAN
Tournoi du Grand prix d'Europe. Sur 2
jours au sysiéme suisse simple. Pré-
sélectif pour le Mondial 1990 :

6 et 7 janvier 1990
Heansefgnemaenis et inscripiions . FFO

o

ILE DE FRANCE 1
Ouvert a tous et aux ordinateurs, en 5
rondes sur une apres-midi ;

Dimanche 14 janvier 1990 a 13H

X - Attention ! Le tournoi débute a13h

-afin de laisser la place a 18h pour
l’assemb_lée général_e delaF.F.O.
Henseignements “ FFO 40 268 57 69
Lieu : ENS 48 Bld Jourdan 75014
PARIS. Métro Cité Universitaire ou

INTERNATIONAL DE CAMBRIDGE

Second ftournoi du Grand prix
d'Europe, prégualificatif pour le mon-
dial 89, ouvert a tous les joueurs,
debutants ou confirmés.

Organisé dans le superbe cadre
médiéval de la ville de Cambridge, 2
une heure de train de Londres.
Heébergement économique possible
sur place. Les:

17 et 18 février 1990
ensegnements el inscrpions .
FFO au 40 26 51 69. Droits d'inscrip-

tion (& payer sur place) d’environ 60
francs.

Porte d’Orléans.

A

ASSEMBLEE GENERALE de la
F.F.O.
Ouverie a tous les adhérents a jour de
cotisation. Vous pouvez vous faire
représenter par un associé ou un
conjoint (dans la limite de 10 pouvoirs
par personne).

COrare g sour - Rapport moral, rapport
financier, faire connaitre et diffuser

Othello en France. Questions diverses.

Dimanche 14 janvier 1989 a 18h
Lreu . Ecole Normale Supérieure, 48
Bl Jourdan, 75014 Paris. Métro Cité

2§ universitaire ou Porte d’Orléans.

TOURNOI DEBUTANTS

Ouvert a tous les joueurs n'ayant
jamais participé a un tournoi, ou dont
le classement FFQO est inférieur 2
1400, En 5 rondes sur une aprés-midi;
25 février 3 13H45
HAenseignemenis... fFFO 4026 57 69
Liey . A confirmer : trés probablement
le forum des halles & Paris.
De nombreux lots et un ordinateur
de voyage Othello seront oiferts.
Ce type de tournoi sera appellé a se
renouveler régulierement si la formule
séduit : Aidez-nous tous & en faire un
succes soit en venant vous-méme, soit
en y invitant vos amis, vos enfants,
vos collegues.

SELECTION MONDIAL 90
" PARIS _
Ouvert a tous, sauf aux ordinateurs.
Systeme suisse sur deux jours avec
finale au meilleur de trois parties. Le -
vainqueur est préqualifié pour le pro-
chain mondial. ' |

27 et 28 janvier 1990 a 9h 30.
Rensefonements .. FFQ 4026 57 69

Lrew Ecole Normale Supérieure,
48 Bl Jourdan, 75014 Paris.

INTERNATIONAL DE
COPENHAGUE

Tournoi open, troisieme tournoi com-
ptant pour le Grand Prix d'Europe, et
préséiectif pour le Mondial 89. Tournoi
sur deux jours au systéme suisse
simple avec finale au meilleur de trois
parties. '

Courant avril 1990

Henseignements et inscriptions.. 40 26
57169
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RESPONSABLES LOCAUX FFO ET
CLUBS D’OTHELLO

Vous trouverez ci-dessous la liste (provisoire) des responsables locaux de la FFO ainsi que des
animateurs de clubs d'Othello. Merci de nous aider a fa tenlr a jour et de nous signaler tous changements
d’adresse, de télephone, ou d’heures de réunion.

Un club est repéré par le symbole 0, et quand les horaires, ou e lieu de réunion, ne sont pas précisés,
vous les obtiendrez en joignant directement le responsable, soit par téléphone quand il est précisé, soit par

courrier quand it n'a pas souhaité taisser son téléphone.

Vous desirez créer un club, devenir responsable local FFQ ? Téléphonez au (1) 40 26 51 69, ou ecrlvez a
F.F.O. (Clubs}),B.P. 147, 75062 PARIS CEDEX 02.

Pour la FFO, un club existe dés lors que des joueurs se réunissent régulidrement dans une ville. Il suffit
d'avoir un local, éventuellement votre logement...

Le club du Luxembourg a trouvé son local hivernal. Et s’est mué poue I’ occasion en club-de

’ESTP

+ Serge Trombetta
& 93 813140
82, Bd de Cimiez
06000 NICE

+ FHRenaud Coflery
& 937418 99
Imm. D2, 378, Chemin
des Combes
06500 ANTIBES

+ Hervé Doutez
9147 46 29
166, Rue du Camas
13005 MARSEILLE

i Isabelle Goussard
& 48 26 26 95
Brouiltamnon Plou
18290 CHAROST

0¥ Bruno Draper
@ 615817 81
Tous les mardi a
20h30, Restaurant
Free-Time, Place du
Capitole.
31000 TOULOUSE

I= Didier ALEAUME
B E6455600
Res. Pontet Nouilles
Rue P.Eluard Bt. 13
App.it
33600 PESSAC

+ Marc TASTET
"Bordenave"
St-Pandelon
40180 DAX

1= Guilain Dorsimont
B 20398966
Club & CCAL Doctaur
Nuyts,
2, Rue Gambstta,
59840 PERENCHIES

¢ Jean-Cl Delbarre
* 27969284
1 bis, Rue Charles
Paix
Courchelettes
59500 DOUAI

+ Jacques Basset
36, Rue des Fruges
BP 11, 62130 St-Paul/
Ternoise

¢ Yannick Hervé
® 8B27 7796
9, Rue Albert Einstain
67200 STRASBOURG

U= Foyer des éléves de
Normale Sup de
physique de
Strasbourg {ENSPS),
7 rue de I'Universits,
67000 STRABOURG.
Le mardi & 20h au
3ieme étage, sauf
durant I'été.
o™ 882777 96

0% Paul Freyss
® 894617 80
18, Rue de la
Banlieue
68110 ILLZACH

a7 Thierry Barhot
& 72728289
Club Normale Sup
Lyon, les lundi soir a
20 h, prds du bar des
éléves (sauf vacances
scolaires).
46, Allge d’lialie,
69364 LYON

4 Laurent Pelissier
‘® 7868 07 96

3, Rue de la Baisse
69100 VILLEUR-
BANNE

+ Serge Prost
27, Rue de la Sarra
69600 OULLINS

+ Dominique Penloup
® 48871974
26, Rue Rambuteau
75003 PARIS.

¥ Club de 'E.S.T.P.
Le mercredi aprés—
midi 4 compter de
17h 30 A 'E.S.T.P.,
10 bis rue Som-
merard, Paris bigme.
Apporter une pendule
si possible. Contact :
Dominique Penloup
au 4887 1974

iz Club Normale Sup
Paris. Mardi & 20h30,
salle Othello, 2eme
étage, (sauf vacances
scolaires)46 rue
d'Ulm, 75005 PARIS
Contacter :Emmanuel
Lazard
® 47530310

"I Sup Télécom,

& FFO pour heures
rgunion.

212, Rue de Tolbiac,
75013 PARIS

¢ Patrick Mottin
& 94916063
Le MichaelaEnt C
Av. de I'Elysée
82200 TCULON

+ Francois Aguilion

& 69017587

4, Rue Raie Tortue,
91240 Si~-MICHEL/
ORGE

André Bracchi

B 460443 15

7, Rue Paul Bert
92100 BOULOGNE
BILLANCOURT.

Jean-Manuel Mascort
2 30243164

3, passage Julieite
78220 VIROFLAY

Denis Rouilion

X 4242 Q7 58

21, Bd de la Républi-
que, 92250 LA
GARENNE-COIL..
Fabrice Diméglio

!’ 473295 21

44, rue Xavier de
Maistre

92500 RUEIL.

Elie Cali

= 46 68 6187

15, Rue jean Dormoy
94200 IVRY/SEINE

Dominigue de
Ribbentrop

& 30381158

7 Justice Pourpre -
95000 CERGY

Bintsa Andriani
22, Rue Pierre Perdue
95800 CERGY St—

.CHRISTOPHE.
1 3615 ELIDTT

3614 NESS



FEDERATION FRANCAISE
D’OTHELLO

Rejoignez la Fédération Francaise d'Othello ! Et recevez chaque
trimestre FFORUM, le magazine fédéral entidrement consacré a I'initiation
au jeu, a l'étude des ouvertures comme des finales, a des parties
commentees par les meilleurs joueurs frangais et européens, et a la
presentation des derniéres innovations stratégiques.

Vous trouverez aussi dans FFORUM la liste des clubs d’Othelio et des
responsables locaux de la F.F.O., I'agenda du joueur (avec 'annonce des
simultanées jouées par les champions, des tournois débutants, des
tournois régionaux et des tournois de haut niveau, des tournois de
programmes d’'Othello et des sélections régionales —ouvertes a tous- du
championnat de France), ou encore votre position dans le systéme
national de classement des joueurs et des programmes calculé par la
F.F.O.

Je désire adhérer & la Fédération Francaise d'Othello, et recevoir 4 numéros du
magazine FFORUM. Veuillez trouver ci-joint un chéque alordredelaF.F.O. de:

Adressé & F.F.O (Adhésions)
B.P. 147

o 60 francs (-de 18 ans) o 90 francs (aduites)
75062 PARIS CEDEX 02

i Je suisintéressé par les activités suivantes :
o Tournois débutants a Livres sur Othello
o Compétition o Clubs
a Stages d'initiation o Anciens numeéros de FFORUM

Je désire participer a I'animation de laF.F.Q.: o Pas pourtinstant... o Qui Il

Date et signature ;
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