


@ A chaque instant il se passe quelque chose a la FFO

FPar Dorminirgue Fenfoup

A peine deux mois se sont ecoules depuis [ assernblee generale. Les idees qui avaient alors ets lancees
en { air sont relombees sur leurs preds. D aulres idees m1'ont ete suggerees par des joucurs siile 4 mies
appels repeles en ce sens. Des projets ont deji 616 realises ef o autres prennent forme:

Un loarnol “debutants” s est femu le 25 Fevrrer. I n'a pas pu élre annonce dans Jeux et Strategie &
cause des delais mats nialgie cela, des affichiesle bouche i oreifle et un mailing efficace assurérent son
succes: ( y. eut I8 fusceits ef de nombreux “nondebulants vinrent prodiguer leurs consells enire les
rondes. DUIARDIN, L IMPENSE RADICAL et la FFO avarent genereusement dolé ce tournior et chacun
des participants put renlrer, fourbu, mais avec un glorieux trophee! Les conclusions de ce fournor sont
1E/OUISSANES,

o [/ existe un polentie/ de joueurs préfs 4 participer & des tourmors 4 leur mesure.

o une information efficace donne de bons resuflals cf e pense que [ 'on peut faire beaucoup mieux.

o Jes poueurs “conlirmes sont préts g venir fmtter leurs *coflégues neophytes’ qu ils en soieat icr

TENEICIES,
Souharlons laire encore mieux pour le procharn tourmor debulants du 10 Juin (voir agenda)

Pour cel €le fe projet de siqge se precise © 1 se liendra sans doute au mois d 'Aoit . S vous éles
miteresse’ contaclez Brunio De La Boisserie: 16 Allee des pelits bois, 78000 VERSAILLES. Ef our vous
avez bren lul Cest en effel le célébre "Farain’ du fourmor de St Michel/Orge (le plus important (1)
lournor Frangais d ordinateurs o ‘Othello ) qur prend les choses en mai!

A propos des " relribulions symboliques . conune le dit si pliment notre nouveau chamipion de France,
cest ce brdlant polyglotte o Ernnamvel Lazard qur entre en scéne. Une concerfatron infernationale a
debule, elle va permetire de fiver bienldl les conditions o atiirbution des titres de Maitre et de Grand
Maitre Inlernational (je peux desi vous dire qu il est preferable de gagner des lournors que de fes peroie
el qu ils dorvent Etre mnfernatronaux pluldt que canlfonaux). Pour les litres nationaux la mise en place sera
sans doule un peu plus longue (¢ est le syrdrome bren connu du 22 & Asniéres)

Mon estine collégue, Enmmanvel Lazard, cet mfatigable organisateur, lravarlle également 3 fa mise au
pomit d unn format “Infernational”’ pour les fichiers mformatiques de parties, veritable sésame du village
planelarre otfellistique. Je réve parfois de ce que pourrait éire la FIDO (Federation lnfernationale
L Othello sponsorisee par Canigou) avec un s briflant diplomate 4 sa (éfe © un mdividu capable de jouer
dewy srnufiances 4 [ aveugle ne peut élre enticrement matrvais/!

L fournor de parites longues vient de connencer au clubh de fg rue d 'Ulm: ¢ est un premier fest
informel en format reduit (8 joueurs ef wie heure par ouenr ef par partie). J @ defi perd ma premiére
partie el je peux vous dire que ¢ est passionnant © on mel viarment plus longtemps 3 tormber au lemps.
Line fors fe systéme rode on lancera uu lovrnor plis rmporiant (saas doute 16 joueurs)

Les autres projeis sont encore en gestalion. :

e un manuel d nitiation qui sera ['occasion pour PJubeny ce fin lelire foujours champion de France,
de faire monlre de ses multiples talents.

o des fournors differents (blitz, sur ouvertures imposees, honunes contre machines par equipes eic..)

o des renconlyes avec /es joueirs clianeers

On cherche egalement des idees et des bounes volonies pour;
o une merlleure couverfure medialigue du e (2)
e /a diffusion des oulils informatigues: ils existent et sont excellents (3) mais peu diffuses

Enlin on atfend fowjours avec gourmandise vos suggesijons el propositions. Sachez gir'elles seront
accuerlfies avec passion et que nous ferons foul pour les realiser:

Four contrasier avec ce lon quelque peu lugubre et defaitiste e coucluerai en disant que ¢ est le

printemps, gue les pelits ofseauyx chantent (4) et vive la vie,
NOTLES (5)

1-Qui je sais:Pérenchics aussi ¢'est super
2-Dans Jeux et Stratégic c’est parfait mais ailleurs....
3-Bravo a Emmanuel,Olivier,Sylvain, Thicrry,Marc ct les autres
4-Surtout au jardin du Luxcmbourg les mercredis et samedis aprés-midi quand on joue a othello sous les arbres
5-Voir *L.’art subtil des notes dans les articles de Fforum™ par Paul Ralle(6)
6-Lc célébre mycologue
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AGAZIl

Ah! L'ltalie! Ven-
ise, Florence, Rome, voir Naples
et mourir. Ses gondoles, ses
canaux, ses  éqglisas, ses
palazzi. Et bien slr, ses
chocolats, ses glaces, ses
pizzas. Et puis, [Ilialie, c'est
aussi Ghirardato, Brusca, Mar-
coni, Perotti : toute la fine fleur
de l'othello transalpin.

L'an dernier, peu de joueurs
avaient effectué le déplacement
a Milan; seuls quatre joueurs

frangais étaient venus  inter-
nationaliser le  tournoi. s
s'étaient d'ailleurs  brillamment
comportés,

Cest peut-étre  pourgquoi
cette anneée, comptant réaliser
une bonne performance contre
une opposition inexistante, plu-

sieurs des meilleurs joueurs
mondiaux se sont retrouves,
avec surprise, le samedi 6

janvier au matin, au coewr de
la cité lombarde. Au fil des
rondes, on pouvait discerner
autour des othelliers: P.Bhagat
et G.Brightwell, venus perfide-
ment de leur lointaine Albion
essayer d'accroitre Fhégémonie
anglaise sur l'othello européen
(rappelons que TAngleterre a
gagné, ces deux demidres
années le championnat du
monde par équipes) ; A.Kierulf,
digne - globe-trotter otheliistique,
puisque, bien qu'étant de
nationalite  norvégienng, il a
successivement représenté la
Suisse et les USA dans les
_ compétitions mondiales ; T.Bis—
choff et M.Merkle, deux autres
joueurs du pays des Edelweiss,
des mouvements d'horlogerie et
du chocolat ; six indigenes

MILAN 90

locaux, dont les quatie sus—
nommés, auxquels il fallait
rajouter D.Barnaba et A.Ranieri
et, fai gardé le meilleur pour la
fin, trois représentants tricolores,
E.Lazard, D.Penloup, M.Tastet,
dont je tairai, par égard pour
leur modestie légendaire, les
performances finales.

Ces quatorze jousurs,
n'écoutant que leur courage, se
mirent d'accord pour transfor—
mer le désormais  classique
“onze rondes et une finale" en
un  “toutes rondes” endiablé.
Au cours de ces deux journées
othalliennes, on vit successive-
ment:

Queigque trafic louche: Je
téchange un abonnement &
Fforum et un a la revue
anglaise conire le livre italien et
20,000 Lires pour payer mon
hétel ce soir.

Des problemes d'arithméti-
ques: Sachant que P.Bhagat
mavait prété 10 Livres au
dernier tounoi de Cambridge,
que mes lires italiennes m'ont
colité 4,4325 Francs la centaine
et gu'un pion d'othello placé a
65% rapporte 352,50 francs
dans le désordre, quel est I'Age
de Tamenori? ‘

Une gaffe: Juste aprés avoir
perdu contre Elazard, M.Tastet
ajouta B

~ J'espére que maintenant tu
vas gagner toutes tes parties.
Ce qui n'eut pour seule
conséquence que’ de faire

perdre & E.lLazard ses sept(!)
parties suivantes.

Deux belles performances:

Pour leur premiére rencontre
internationale, D.Penioup se
permit de renvoyer le vice-
champion du monde & ses
chéres études en le battant
dans une ouverture Brightstein.
Dans un tout autre registre,

E.Lazard fit la démonstration de

sa capacité stomacale en
ingurgitant deux pizzas lors -du
premier diner, sous les regards
incrédules des autres joueurs.

Finalement, apres avoir
bataile, retourne, sacrifig,
pidge—-de-Stonerisé, nous

repartimes la téte hien pleine
et lestomac lowd des gateries
itatiennes et du nougat distribué
comme cadeau & tous les
participants.

Le classement final:

1 ABrusca {l) 10)/13
P.Bhagat (GB) 10

3 F.Marconi () 9
G.Brightwell (GB) 9
P.Ghirardato (l) 9
AKierulf (CH) 9

7  MTastet (F) 6.5

8 E.lazard (F) 6
D.Barnaba (I) 6

10 D.Penloup (F) 55

11 M.Perotti {I) 5
A.Ranieri (1) 5

13 T.Bischoff {CH) 1

14  M.Merkle {(CH) 0




Le pont de la riviére Cam (*) ©

Que peut-on aller faire &
Cambridge un 17 février ? Eh
bien, si vous n'étes pas
envoltés par la vingtaine de
collkges qui s’y
vous ne voulez pas  vous
ressourcer moralement, ou s
vous n'étes pas intéressés par

délirer un week-end entier,
vous pouvez tloujours passer
vos journées (et vos nuits ;
Fabrice Di Méglio, t&l : 36 69

10 10) a retourner des pions
bicolores.

C’est ce qu'ont décidé nos 6
aventuriers en terre anglaise :
E. ULlazard, F. DiMeéglio, D.
Penloup, M. Tastet, D. Rouillon
et moi-méme (it fallait bien
que jaille wvoir, car chaque
année, on me rabAchait que
c'était super, génial..). Eh bé...
C'est vrai !

Conséquence logique  d'un
tournoi  toujours trds sympa
record de participanis avec 39

joueurs, dont Iéquipe cham-
pionne du Monde (Brightwel,
Bhagat, Feinstein), [I'américain

de service D.Shaman et autres
habitués des championnats du
Monde Leader, Kierulf,
Wahlberg efc...

Se déroulant dans les locaux
méme de Funiversité de

Cambridge, le tournoi fut arbitré .

par notre international
camarade, E. Lazard (qui, si il
ne vous f'a pas encore dit, a

arbitre 2  championnats  du
Monde, 2 Cambridge, 3
Copenhague, 4 Paris).

Malgré cela, le  tournoi
débutait trés fort pour nos
représentants : Emmanuel bat-
tant Wahlberg, Dominique A.
Degrey et votre  modeste

reporter faisant de méme avec
Feinstein.

trouvent, si

Le début du tournoi fut
marqué par le sans-faute de P.
Bhagat et Dominique, ce
dernier se permettant daligner
successivement [. Leader (33~
31), E. Lazard (34-30), et D.
Shaman (37-27). Leur rencontre
eut lieu & la 6ieme ronde et...
Dominique aurait pu gagner.
Mais, vous savez, le terrain
était lourd et la nouriture,
la-bas...

Pendant ce temps, |. Leader
remontait au classement, en se
défaisant de G. Brightwell
42--22, et finissait second au
terme de la premiére journée,
derriére linvaincu P. Bhagat et
devant 7 joueurs dont M.
Tastet, D. Penloup et moi-
méme (avec 5/7).

Aprés une nuit, un oeuf et
deux branches de bacon (plus
un petit tour de pub pour nos
amis belges, que je salue ici :
salut Pierre, Luc, Eric et les
autres), Bhagat refroidissait les
ardeurs matinales de Leader en
le battant 48 a 16, alors que
Marc triomphait de D. Shaman
44-20.

A deux longueurs de [lari-
vée, Peter toujours invaincu
était assuré de la finale.
Dominique voyait ses chances
anéanties par H. Verrill a Ia
10éme ronde, qui, sur sa
lanceée (et aidée par le manque
de combativité de P. Bhagat ?)
lui infigea sa premiére défaite,
et décrochait ainsi une 3iéme
place. Leader assurait la finale
en battant emmanuel, Marc
assurait la 3iéme place en me
battant.

Finale anglaise avec Bhagat-

Leader. Pelite  finale  avec
Verrill-Tastet. Peter avait battu
Imre & la 8iéme ronde, Marc

par Jearnr-Manue! Mascort

avait battu Helena a la sidme.
lls firent de méme en finalg,
mais en trois parties, concédant
chacun une partie a Fadver—
saire.

En conclusion, Peter est un
bon premier (nen déplaise &
Philippe Juhem), Imre est un
bon second et Marc un trés
bon troisiems.

Ah | Encore deux choses
le - restaurant indien du
dimanche soir est vraiment trés
bon et puis, allez, lannée
prochaine, vous viendrez, hein?
Plus on est de fous... de toute

fagon, pour ma part, je suis
déja converti : “I'l come back!".
Classement final :
1 P. Bhagat 1011 (+2)
2 I Leader 9/10 (+1)
3 M. Tastet 8/11 (+2)
4 H. Venill 811 (+1)
5 E. Lazard 7 points
D. Penloup
J. Feinstein
M. Handel
P. Jeangille
A. Selby
D. Shaman
12F. D. Meglio 6 points
J.M. Mascort
G. Brightwell...

(*) titre emprunté a Dominique
Penloup:
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Je n'ai  personnellement rien
contre les  ordinateurs. Enfin,
presque rien. Je sais bien que ce
n'est pas uniquement de leur faute
si retirer de Targent dans - un
bureau de poste est devenu aussi
compliqué que faire décoller un
A-320 par exemple. Mais la, c'en
est ftrop: non seulement ces
satanées machines se pemmettent
de gagner de temps en temps (1)
des tournois d'Cthsllo, mais encore
elles se défilent honteusement, une
fois leur forfait accompli, pour
rédiger le compte-rendu  dans
Fiorum.

Eh bien oui, vous l'avez sans
doute compris & présent, 1990 a
bien mal debuté pour nous autres
jousurs  humai ns puisque le
premier tournoi lle de France de
lannée a été remporté par un
programme repondant au  doux
nom de Théole et aux tendres
injonctions de son concepteur, le
sympathique Nicolas Becquet. Allez
donc convaincre aprés ca les
neophytes goguenards de service,
a la cantine de votre lycée ou
autour de la machine a café a
votre boulot, gue mais non, mais
non, les ordinateurs ne sont pas
les meilleurs & Othello. Enfin...

Passons plutdt au tournoi
proprement dit: 3 programmes et
22 joueurs humains se sont donc

retrouvés le dimanche 14 janvier
dans un des hauts lieux du 14e
arrondissement otheliistique de

Paris (dois-je préciser lequel? Bon,
c'était a [FEN.S. 48 boulevard
Jourdan), tous séduits par r'équa-
tion cabalistique suivante:

idF1 + AG = yabon!

On  reconnaissait parmi les
participants daignant converser
autrement que par mégaflop ou

kilobit de mémoire morte: Philippe
Juhem, tout reécent champion de
France, Jean-Frangois Puget, dont
c'était le grand retour a la
compétition aprés presque un  an
d'absence des rings... pardon des
salles de tournoi, une foule de
bons joueurs plus quelgues
antiquités qui auraient joue, dit-on,
pendant des périodes reculées et

un peu troubles de la préhistoire.

Paul Ralle était par contre
absent. Il auwrait déclaré au
témeéraire envoyé spécial de Fforum
venu linterviewer dans sa retraite
de Terre Adélie ol il se consacre
4 la recherche de la Paifaite
Lumiére (notion zen bien connus):
“Tamenon n'y sera pas? Alors je
ne viens pas.”

Coté circuits intégrés, participa—
tion de qualitd, puisque outre
Spock, rbdaient Théole et Othel du
Nord, deux programmes fort hien
classés au hit-parade de la FFO.

Ronde 1: [linfortund Bip entame
son calvaire et Theéole bat Spock
dans le choc des inhumains.

Ronde 2 défaite surprise de
Bintsa Andriani, hors de forme ce
jour la, 34-30 contre Pascal
Masson (250 points décart au
classement tout de méme) et nulle
de Philippe Juhem contre Othel du
Nord. Quant a moi je dois
rencontrer “le coriace mais faisable
Bruno de la Boisserie” (N.D.L.R.
voir Fforum 15); BdIB joue une
ouverture de son frére VdIB et au
coup 51 je ne compte pas mieux
qu'une suite perdant 33-31. Je Ia
joue la mort dans I'dme mais
Bruno gaffe horriblement et nous
torminons la partie a 42-22 en ma
faveur. J'ai recompté la bonne
suite aprés le tournci: elle gagnait
quand méme 33-31. Conclusion: 1)
je ne sais toujours pas compter
les finales; 2) Bruno non plus;, 3)
Othefio est un jeu de hasard.

Ronde 3: Penloup et Thil
annulent; je rencontre Puget qui
continue son come-back fracassant
dans le plus pur style “Retour du
Jedi” puisquil me bat 38-26. Pas
mal pour un revenant! Théole et
Puget sont donc en téte avec 3
parties gagnées, suivis par Othel

du Nord et Juhem avec 25
parties. e

Ronde 4: Théole bat Puget,
Othel bat Masson, Juhem bat

BdiB. Je fais sublr & F. di Meglio
le sort quil avait infligé a Thierry
Bousch en le battant 63-1; |l
parait gque nous suivgns Brightwell-
Tamenori, finale du championnat du

LE RETOUR DU JEDI

Par Didier Priav

monde 89, jusqgu'au coup 22 mais
au coup 28, Fabrice me permet
de gagner 3 temps: dans un
bétonnage c¢a ne pardonne pas.
On trouve donc Théole seul & 4
points, Juhem et Othel du Nord a
36 points puis Puget,. Mascort,
VdIB et Piau a 3 points.

Ronde 5: chacun s’attend & un
affrontement sans pitié (surtout du

c6té machine) entre Théole et
Philippe. Las! Le  programme
d'appariements (bon sang mais
c'est bien sGr! Un programme!
Tous  complices!})  designe  les
matches Théole-Othel du Nord,
Juhem-Mascort, Puget-vdiB ot
Piau-Thill, les premiers nommes

ayant gagne. Cette ronde voit les
deux seuls 64-0 du tournoi infligés

par Cuvier (sur abandon de Spock:

bugly et Coulon.

Classement final:

1 Théole 5

2 Philippe Juhem 45

3 Jean-Frangois Puget 4
Didier Piau

5 Dominique Penloup 3.5
Othel du Nord...
A noter que les seules

renconties. entre les 4 premiers du
tournoi ont ét¢ Puget-Théole et
Piau-Puget;, que Jean-Frangois a
donc terminé troisidme comme tout
le monde s’y attendait depuis le
début; que F. Coulon s'est tenu
tranguille: Frangols a méme été
tellement sage qu'il a eu le droit
de présider PA.G. qui a suivi; mais
ceci est une autre histoire...

F.5.. pourquoi ne pas compter
un peoint par partie gagnée? Jen
ai assez de devoir diviser par 2 le
nombre de poinis pour savoir
combi en de parties un joueur a
gagnées et je doute que cet
artifice fasse tourner plus vite le
programme d'appariements
d'Emmanuel Lazard.

PP.S. perfide: jai bien ri a la
lecture du compte rendu du
championnat de France 89 dans

Fforum 15. Quoi? Encore 4 ex
aequo & la premiére place du
systéme suisse!

d e



Selection Mondial de Paris

Le toumnoi de sélection de Paris
a rassemblé 20 athidtes suren—
trainés préts & tous les sacrifices.
On notait pami eux Philippe
Juhem, champion de France en
titre, et favori du tournoi, Marc
Tastet, bien placé également, des
jeunes et moins jeunss  qui
montent comme Emmanuel Cas—
pard. I y avait également deux
revenants, Bernard Daunas et moi.
Pour ma part, ce tournoi était le
deuxiéme en 11 mois.

Mais voith que les premiers
combats ont lieu stupeur, le
favori chancelle, puis s’écroule
terrassé par linattendu Thierry Gille;
Marc Tastet commet un crime
fraticide puisquil abat son frére
Serge ; Bernard Daunas triomphe
sans gloire contre le loqueteux
BIP, et Bintsa Andriani profite
d'une baisse de ma garde vers le
42igme coup pour me mettre KO.

La ronde 2 se passe plus
caimement & part la notable
victoire de Jubhem (si sil} contre
BIP. Apréds Ila troisigme ronde,
seuls deux champions restent
invaincus : E. Caspard et D.
Penloup. Je mords une fois de

plus la poussigre contre B. Daunas
qui n'est pas si décrépit que ca !

Suit un festin  danthologie.

(Le retour du Jedi, la suite...)

Ce qui revient, comme tout le
monde le sait, & choisir les
finalistes et donc le champion au
départage. Et puis, quelle formule
savoureuse que “les bons joueurs
étaient comme d’habitude présents
sauf...”! Jusqu'a combien de noms
énumérés aprés le “sauf” est-on
en droit de lemployer? Rappelons
tout de méme que les 3 joueurs
cités occupent les 3 premiéres
places du classement, et que la
participation au championnat de
France des 10 meilleurs joueurs du
classement de [I'époque était, sauf
ereur de pointage de ma part, de
9 sur 10 en 88 (un absent: P.
‘Juhem) comme en 87 (un absent:
E.Cali).

Passons pudiqguement sur ces
débordements gargantuesques.
L'aprés-midi se passe mieux pour
moi puisque je défais tous mes
adversaires et E. Caspard prend la
téte en abattant D. Penloup a la
4iéme ronde.

Seul Bermard Daunas ébréchera
sa supériorité en le battant a la
sixieme ronde. il se fera toutefois
complétement éclater dés la ronde
suivante par E. “killer" Caspard qui
finit la 1ére journée en téte.

Parmi les quelques menus faits
marquants on peut noter péle-
m8le: Thierry Barbot avait un coup
fatal contre moi et ne Va pas wvu
(pfiff...), J. Piat achéve de
désespérer Juhem a la ronde 6.

La partie entre S. Alaard et M.
Léry de la ronde 7 failli continuer
devant la haute cour de justice
suite & des retournements a deux
(oui vous avez bien Iu, & deux)
mains de la part du suspect Alard.

Derriére E.
pressent  une
composée  de
Piat et mol.

"rock" Caspard se
meute hurlante
Tastet, Daunas,

Aprés une nuit dorgie, les
combattants se  retrouvent  dés
Faube sur le champ de bataille.
Seul manque a rappel Bruno Bras
qui fout en Tair le pauvre BIP, non
mais c’est vrai, pour qui y s'prend,
faut pas déconner, merde alors.

Hum, bon, Caspard dégomme
Pial, Tastet se fait Daunas,
jéchappe au carnage en tombant
contre F. Coulon qui se laisse
battre.

A la ronde suivante je ne peux
plus y couper, il faut que jaffonte
E. ‘“terminator" Caspard. A la
surprise générale (du moins en ce

gui me concemne} je l'éclate. Me
voici en téte. a ses cOtés, ainsi
que Marc Tastet qui a décapité

Piat.

La ronde suivante je bas Marc
qui voit la finale s'éloigner, tandis
que Caspard s'adjuge Alard.

Enfin lors de la derniere, je
réédite ma botte secrdte contre

Far Jean-francors Puger

Caspard, tandis que Tastet
contre Luc Jeangille qui
trés fort sur la fin.

perd
revient

La finale s'annonce donc facile,
facile pour moi puisque jai battu 2
fois nettement Emmanuel. Eh bien
non, il ne se laisse pas faire, et
me bat dentrde. Gréce & un
sursaut d'énergie je contiens mon
bouillant adversaire et m’adjuge les
deux parties suivantes.

Pour finir
morale :

e il semble qu'il y ait une désafection
des meilleurs joueurs frangais puis—
gue ni D. Piau ni P. Ralle n'étaient
la, que P. Juhem est visiblement
hors de forme, et que je n'avais pas
joug depuis un an.

o de nouveaux bons joueurs com-
mencent a s'affirmer, comme E.
Caspard qui termine devant 2
représentants au championnat du
Monde.

e les anciens se maintiennent,
témoins ma victoire, la 3idme place
de Jeangille, et la 4iéme de B.
Daunas.

cette saga, wvoici Ia

Bonne nuit les petits !

Le classement final :

Puget 18 (+4)
Caspard 16 (+2)
Jeangille 16
Tastet 14
Daunas
6 Juhem 12
Andriani
Coulon
Piat
- Di Méglio
11 Alard 10
Lery
Penloup
Barbot
15  Delfante 8
Tastet Serge
Torcia Didier
18 Thierry Gillé 6
Bras.
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_ COURRIER

Il est des lettres qui tombent fort & propos. D'autres qui font mal. Celle-ci a le mérite de cumuler les deux genres.
Merci a Philippe Juhem pour sa lettre... Peut-étre |a réponse le surprendra-t-elle ? Ne Iui en veuillez pas, il n'y est
pour rien !

POUR UN CHANGEMENT DE METHODE A LA TETE DE LLA FEDERATION

par Phippe Jihemn

Lors au dernier championnat de France certains Jouewrs, dont felais, Sont anives en relard le sameoi aorés 12 pause
au repas o miai : nous SHons PIAcEs Sur ia 1able 18 plus Slojgnee des cuisines et nous avons éte senvis en derniar
Merme en rous pressant et en ne prenant ni Jessert 1 cars nous Somimes amves urn bon quart a'hewe en retard sur
lhsure 0B rendez-vous, et 14, Nous avors eu Ia SupHise de Consialer Que 11os penaules avaient été mises en route par
larbitre au ltoumol (alias Bermard Daunas, pidsidant notre rféderation). /| aopert de Surcroit gue celui-ci savai
partaitement ou nous elons, quele etait la raison de notre reiard et que notie arivée eiait imminents (il avait en effet
BIIVOye (8s messagers nous cherchsr). Si note arbitie avait consults 16s joueurs et Quapies un vote s I ament
aemandé de ’alre démeairer les pendules, nous /1 :2uons ien & dire, mais bien sor # n'en a rien 68 fen fait je pense
qu a part Olivier Thill qui ne peut plis guere compler gue sur ce genre de SEatageme DO Gagner S6s paries, rnos
CamaIades oteHistes nous auralent amicalement attenoty).

L arqumentation oe Bemard est simple © " Etiez~vous en retard our ou non ? Oui' ? Et de beawcoup 7 Donc i et
Bgitime que je /asse demarrer vos penaules ! *. Je poserals 16 probléme de fagon difisrents. Nous jovons & Othello
POUE TBS [3ISOrTS OiverSes mais en partie pour retrouver aes ammis, pour e el plaisantor ensemable, bref Othello est pour
110U L7 JOISI 8¢ NoN LNe Profession QU e OccUpalion Seieuse. Quimporie alors que oS ayons un quart o heure de
resara; quelle importance que nous Hussions & Sept hewes er quart aur hew de sept hewres /e samedi soir ? Nous
n'EoNs pPas presses et personne navait de wain & prendre. De loute 18¢on nous devions fous coucher Sur pIace.
SOMUNES—-NOUS NS UNE USHIS, Menaces 4'sle Sanclionies ou delavorses au moiare relard, Sommes—1ous dans
LG CASEIE POUr TeVOIr I8specter SeIvileiment 185 oraies o tn acjuaarnt, SOmmes—inous aalns (e prson ou un intemat
L0 aevoir Sublr 18s umewns et 18s caprices o't petit cher ? Brof Somimes—1ious un GroLpe de personnes cLiltivess
&1 185p0nSa0I8s ou L oLpeay o ores ayant besoin d un gardien et o tne bonre igue.

A mon avis, aans wr ool &Oello gui rassemble des copams, qui 3¢ deroule dans tne bonne ambiance 6t o
PEISOne 11est e relard 5 ¢e 1165t pour urte bornne raison, 1aie aemarer /8s penailes est stuoide et scandaleux. Par
dela son caractere anecapligue et inalement Sans Importance (Indis je ois cela parce que jaf gagné & Lyon, sinon je
Serals plus séverg) cette aliaire met en cause [ esprit juridiste et repressif du président de /a fédsration; pour lui Othello
senble avoir cesse d'Glre e OCCasion de S amuser (d ameurs i ne joue plus et on vort ce que domie aux 8checs une
Olgarnsation oigee par 0es noN—fousurs) Imais wie 0ceasion ae jaie respecter les réglemernts qu it a 1ait promulguer. lf
me Seimble naspensable ae juguler 165 tenaances aulonianstes ae nove cher président. De foute fagon, #f ne sagit
pas e juger un individ mais ae critiquer 165 réglements el les praliques qui /ont rmis en position de prendre une lele
décision, en adaulies tenmnes I stitulion a'un arbire-adictateur Souwerain me paElt absurds, Hégitime er propre 8 1aie
surgir toute sorte de chicanes et de contesiations (cf Fiangols Coulory). Bemard Daunas a fait beaucoup pour I'Othello
&1 F1ance, i peut encore 1aire eronmemeint & conaition que 18s joustis imposent 185 pratigues et les usages o' une
eaéiation democratique et comiviale.

Deux parties dans ce courrier : un probléme d’arbitrage tout d’abord, une mise en cause personnelle ensuite.

Sur le probleme d’arbitrage, les choses sont trés claires : le championnat de France était sous la responsabilité d'un
arbitre, dont les décisions s'imposent & tous, sauf appel devant la commission reglement. J'ai donc, en tant qu'arbitre,
pris la décision de fixer la reprise des parties & 13h30. Cette décision a été annoncée, n'a fait |Ob]8t d'aucune
contestation et était connue de Philippe.

Elie ménageait largement le temps nécessaire pour se restaurer, les organisateurs lyonnais ayant obtenu.'._l’accés ala
cantine de normale sup, laquelle était située & moins de 10 métres du tournoi et servait sans délai, pour un colt
modique.

Dés lors, que s’est-il passé ?

A 13h30, la moitie des joueurs étaient presents A 13h35, tout le monde était arrivé, & I'exception d'un unique groupe
d'une huitaine de joueurs (Ces demiers ont en effet choisi,, comme c'sst bien s{r leur droit, de dédaigner la cantine
toute proche pour une plzzena bondée située & quelques centaines de métres). J'ai donc, & 13h35, envoyé un
messager les informer que dés son retour les horloges seraient lancées. A 13h52, soit 22 minutes aprés I'heure
annoncée (& comparer avec les 25 minutes allouées a un joueur pour sa partie), et alors que la trés nette majorité de
joueurs présents prenaient leur mal en patlence jai lancé lgs pendules, tout en envoyant un nouveau messager en
informer les retardataires.
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Ceux—ci sont arrivés & 13h55 et ont immédiatement commencé a jouer. Tous, sauf Philippe Juhem... Celui-ci, ivre de
rfage, a d’abord consacré une bonne minute & mvinjurier grossiérement avant de s'enfermer dans les toilettes. If a

ensuite joué et perdu sa partie, pour dans les parties suivantes et le iendemain brillamment revenir sur les meilleurs et
devenir champion de France.

Je n'ai pris aucune sanction a I'encontre de Philippe pour son comportement (je crains fort que, dans d’autres
sports, il aurait été exclu sur le champ du tournci...). D'autre part, ni Fhilippe ni aucun jousur n'a fait appel devant la
commission reglement de ma décision de lancer les pendules.

Dans ces conditions, et quelles que puissent &tre les denegations de Philippe, it me semble que je pourrais étre
fondé & parler d’attaque personnelle, sa lettre ayant été écrite longtemps aprés fe tournoi et donc en aucun cas sous
Fempire d'une colére momentanée.

Ce qui nous améne & la seconde partie de la Iettre, et une réponse en forme de testament...

Celle—ci pose les problémes suivants :

®  Lalégitimité du président.

¢ Le président est—il un (bon) joueur...?

®  Audela, pourquoi diable certain jousurs consacrent-ils une part parfois importante de leur temps au fonc-
tionnement de la féde ?

La legitimité du président : elle procéde de trois sources :

¢ Toutd'abord, bien sir, fa legitimité statutaire : candidature au conseil signée d’au moins 10 membres de la
FFO, presentation devant les électeurs, élection au conseil, lequel &lit ensuite chaque année en son sein et 4
bulletins secrets ie président. Autre source de l8gitimité statutaire, I'assemblée générale de la FFO qui
approuve ou rejette le rapport moral du président sur 'état de I'association.

® Lo temps consacré (bénévolement) & I'association : pour ce qui me concerne, il a atteint un seuil qui empigte
par trop sur mes autres activités et ma vie privée. Réunions du conseil, des commissions spécialisées dont ie
suis membre, mise & jour du fichier des adhérents et des joueurs, organisation du fournoi de Paris et du
championnat de France, mise en page de contact FFO et d'un bon tiers de Fforum, appels t8léphoniques &
toute heure, etc... '

e  Lavolonté farouche de ne représenter aucun groupe ou intérét particulier au détriment de I'intérét genéral de
l'association, et de respecter ses statuts. Ceci inclut: veiller & protéger I'association de toutes influences
extérieures, de nature par exemple politique ou commerciale (la fédération japonaise, pour ne citer qu'elle, est
totalement tombeée sous fa coupe de la Tsukuda company, sans que les jousurs aient leur mot & dire sur son
fonctionnement; elle a été jusqu'a sélectionner d'office au mondial I'un de ses directeurs, par ailleurs joueur de
faible niveau, sans que celui—ci joue une seule partie pour se qualifier !); veiller aussi a ne pas privilégier
certains adhérents bruyants au détriment d'autres plus discrets : tout particuliérement (et |& je vais me faire des
ennemis...) ne pas ceder au groupe des bons joueurs, pour I'essentiel parisiens, qui ont trop scuvent tendance
a considérer que leurs intéréts s'identifient totalement & ceux de la FFO, au détiiment des provinciaux et des
débutants. Le drame vient de ce que ce sont malheureusement presgue les seuls & s'intéresser au fonctionne—
ment de [a FFO, a y consacrer du temps, & participer aux assemblées générales et méme 2 voter !

Venons~en briévement au second point : le président est—il un bon joueur ? Je pense que tout le monde s'en fiche
éperdument, Philippe mis & part, ¢'est pourquoi je devrais passer tout de suite au troisidme point. Deux choses tout de
méme : .

* Je crois qu'il est bon que les membres du conseil soient des jousurs, sans pour autant nécessairement qu'ils

fassent partie de I'élite. Cela évitera peut-8tre les errements nippons...
‘e Et puis... je ne résiste pas & une petite mesquinerie : lors du dernier tournoi de sélection pour le mondial, jai
devance le champion de France en titre, un certain, hé...hé... eh oui : un certain Philippe Juhem 1!

Enfin, terminons avec la motivation des animateurs de la FFO : pour certains c’est un moyen de développer leurs
talents d'organisateurs, pour d'autres parfois le golt du pouvoir, pour d'autres encore le sens de I'intérét collectif.
Souvent un mélange de tout ¢a, puissamment renforcé par la conviction que les volontaires étant rares, if faut bien que
quelgu'un s’y colle...

Il faut savoir que plusieurs des principaux animateurs de la FFQ Y consacrent une part importante de leur temps. En
échange, il me parait raisonnable de leur accorder un minimum d'indulgence....

Pour ce qui me concerne, jai contribué a la création de la FFO par goit pour Othello et pour la compétition.
Puisqu’il n'existait ni club ni fédération, jai tenté de les créer. La fédé existe auvjourd'hui, elle fonctionne méme de
maniere satisfaisants, et voit ses effectifs croitre rapidement. Dans ces conditions, il est peut-&tre temps que je m'en
serve comme joueur. Jusie comme joueur... c’est pourquoi je ne compte pas soliiciter un nouveau mandat de membre
du conseil, et que jarréterai progressivement d'ici & la fin de I'année toute activité au sein de la EFO j'y & trouvé
beaucoup de satisfactions et quelques amis, c’est tout le bonheur gue je souhaite & mon successeur...

Trés amicalement a tous et & Philippe,

B

Bernard Daunas, (futur ex—)président.



PARTIE COMMENTEE

MONDIAL 89 : TAMENORI - TASTET

Cette partie a ¢t jouée a la neuvieme ronde du
championnat du monde 1989 a Varsovieé enire Hideshi
Tamenaori (noir) et Marc Tastet (blanc). Les deux joueurs
étaient alors ex aequo seuls en téte du tournoi avec sept
victoires et une défaite chacun.

1-7. Quverture Tigre classique.

)]
oy d
Q
o
(01
-
[({w]
=

ANLD
3,6
X

SR AN
3,89,

@

F_NPorua
"‘

A J%“’Jk‘*’JL

2
D
3

UTNALA
ZAS <L‘°JL
L"JLQI

)

O O G W -
rJ
JL“'JL@

NN
G

()

H. Tamenori 35-29 M. Tastsat
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8.G5 Marc joue le coup le plus courant. Je crois que
blanc reprend le centre trop rapidement. Je préfére le
coup 8.G6 avec différentes suites possibles : D7 joué par
Pominique Penloup suivi de D6 ou de F3 (vair les parties
de Dominique et la partie Taniguchi-Tamenori, Tokyo,
1988 ol Tamenori gagne avec ce coup 8), F7 conseillé
par Comp'oth et suivi par D6 ou par G5 comme dans la
partie Tamenori-Ralle (28-36, Varsovie 1989), ou encore
E7 pour menacer 11.G5 (voir M.Takizawa—Azuma, Tokyo,
1986). .

9.G4 Tamenori s'en tient au coup classique. Ce coup
etant systématiguement joué au Japon, il est possible
qu'il compte sur sa connaissance de |'ouverture aussi
bien avec noir gu’avec blanc-pour prendre l'avantage
(voir M.Takizawa-Tamenori, Meijin 1989 dans ce numéro
de Fforum, N.Takizawa-Tamenori, Ishii—-Tamenori et
Mine—M.Takizawa, championnat du Japon 1989 dans
Fforum 14). l

Remarquons que Tamenori est lo seul fort joueur
japonais & pratiquer en compétition I'ouverture perpendi—
culaire; il connait donc sans doute trés bien les lignes de
jeu de blanc dans cette ouverture et un peu moins bien
celles de noi. Le coup 9.G6 est également jouable (voir
les deux parties Juhem-Tastet, championnat de France
1989). '

10.F3 Le coup classique et sans doute le meilleur. Alors
gu'au coup 7 noir était tout & fait au centre-de:la position
c’'est maintenant blanc qui contrdle le centre, en
dominant les cases E4, E5, F4 et F5, c'est-a-dire les
diagonales B8~H2 et B1-H7.

Far Pliljope Julfiem

11.C6 C'est le coup que jouent les Japonais en général

et Tamenori en particulier {voir sa défaite en 1988 &

Tokyo contre Kaneda). Ce coup laisse le centre a blanc
mais ne retourne qu’'un pion. L'idée est de forcer blanc &
retourner un des pions noirs dispersés G4 ou F6 pour
permettre 4 noir de se regrouper dans de bonnes
conditions avec par exemple les suites 12.D3-D6-G3(ou
H3 ou H4)-C3 ou 12.G6-D6-G3-F7(ou H5) ou encore ia
suite du texte. Deux autres coups 11 sont également
possibles : D6 {que Feldborg a utilisé victorieusement
contre Tamenori lors du dernier championnat du monde)
avec les suites 12.C6-G3-D3 ou C3 (parties Puget-
Maccheroni, Mondial 88 et Bracchi-Brightwell, Paris 87)
avec une partie équilibrée, ou encore 12.C6-G6-D3-G3
{parties Murakami-Tamencri, Murakami-Jensen, Murak—
ami-Andersson, Mondial 88 et Jensen—Stanton, Feid-
borg-Tamenari, Mondial 89 toutes gagnées par noir) et
G6 gu'emploient les Haliens Perotti et Ghirardato avec
des succés mitigés (voir Perotti-Andersson 17—-47 et
Ghirardato-Feldborg 25-39, Varsovie, 1989) et que Paul
Ralle a utilisé contre Elie Cali (Ralle-Cali 18—46, Paris
87). 12.H4 Blanc doit éliminer un des trois pions G4, F6
et D4; reste a savoir lequel et comment. Si on retourne le
pion F6 on risque aprés D6 de se retrouver avec une
structure de pions noire (C4,5,6 et D4,5,6) difficilement
attaquable (sur C7 vient C8 ou D7, sur C3 vient C2 ou
D3, sur B3 vient B4, sur B5 vient B4} et blanc risque alors
de devoir retourner le dernier pion noir isolé G4; on peut
avoir par exemple 12.66~D6-G3{ou H3 ou H4, mais noir
risque alors de jouer en G3)-F7(ou H5) (avec une
position que nous avons déja envisagee ci-dessus lors
du coup 11} ou 12.F7-D6-G3-H5(ou GB) avec sans
doute un avantage & noir qui pourra aller soit en D3 (si ie
pion F5 est toujours noir aprés le coup 16 de blanc) soit
en E7. Si on retourne le pion D4, noir joue en D8 puis
regroupera sa position en jouant en C3 ou en G3 avec
les suites 12.D3-D6-B3-G3{ou H4 pour éviter 16.H4
mais la position de noir semble alors plus difficile) ou
12.D03-D6-F7—G3-H4-E7 ou encore 12.D3-D6-G3-C3
avec 4 mon avis un avantage a noir. Si blanc enlave le
pion G4, noir regroupera des pions par 13.D6 puis sera
contraint apres 14.F7 a traverser la structure de pions
blanche. Ce plan semble le plus prometieur; reste &
savoir si on doit éliminer le pion G4 par 14.H3, H4, H5 cu
G3. Jouer sur le bord est plus statique et comporte des
risques : si noir attaque le bord, blanc sera contraint soit
de perdre deux temps (H5 et H3) soit de. prendre
lui-méme. Marc, alias “le bétonneur fou”, surnommé
aussi “"prise rapide” et “oU-est-ce-que-je-vous-le-
coule”, préfére jouer un coup sur le bord. 12.H3 ou H5
e_ri_traineraient probablement 13.D6, F7 puis G3 ou G6
avec une position trés inférieure pour blanc. Le coup du
texte a de fortes implications stratégiques : il est clair
que I'un des deux joueurs va bétonner, bianc s'il reprend
lorsque noir attaguera le pion H4, noir si blanc le laisse



reprendre. Je préfere G3 qui obligera noir & ouvrir 1a
frontiere blanche sans lui donner I'espoir de gagner trop
de temps sur le bord; on aura ainsi ia suite 13.D6-
F7-G6-H5-H6-D7-D3-E7-C8 avec un avantage a
blanc.

13.D6. Regroupe la position de noir et sans doute le seul
coup possible.

14. Ne retourne qu'un pion en périphérie de la structure
noire et noir doit a son tour traverser la structure blanche.
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Aprés 14.F7

15.H5 Noir choisit d'attaquer le bord immediatement;
15.E2 n'est pas bon puisque cela risque d'offrir trois
coups tranquilles a blanc (D2, D3 et C3): une suite
possible serait E2-D2-G6-H5-HB-E7 et c’est & noir
d'ajouter un coup dans une position inférieure. Sur G6
blanc est contraint de jouer un deuxiéme coup sur e
bord et sans doute de bétonner; on a les suites possibles
G6-H5-H6-E7-D3 ou G6-H5-H3-H2{ou E7)-G3 avec
une partie indécise car il n'est pas slr que noir doive
laisser blanc bétonner dans cette position (il me semble
toutefois que noir est mieux sur ces deux suites).
Tamenori choisit cependant une autre solution : attaque
du bord Est et bétonnage. Blanc ne peut reprendre car
aprés 16.H6 et 17.D3 je ne donne pas cher de la peau de
blanc qui est sur le bord et qui doit ouvrir la frontiére
adverse. Noir décide en jouant ce coup de prendre le
bord Est et de bétonner; “décide” est d'allleurs un terme
impropre puisque Tamenori restera dans sa bibliothéque
d’ouvertures jusqu'au coup 23; les coups joués par noir
ne sont ni catastrophiques ni forcémant les meilleurs, la
bibliothéque d’ouvertures de Tamenori lui permet cepen-
dant de jouer une suite éprouvée dont il connait les
conséquences et les lignes de jeux possibles. 16.G6
Blanc enléve les pions F5 et G5 et supprime les coups
D3 et E7. On ne voit pas d'aifieurs ce qu'il pourrait jouer
d'autre.

17.H3 Si noir ne voulait pas bétonner, il pourrait jouer en,
H6E, blanc pourrait alors reprendre et on aurait par
exemple 18.H7-F8-D7-D8, ou ajouter un coup ailleurs,
on aurait par exemple 18.E7-H3 et noir ne retourne pas
le pion G3 et dispose d'un net avantage ou D7-
E7-C7-D4 avec un léger avantage a noir. Le coup de
Tamenori prend le bord en ayant encore une large
frontiere alors que blanc parait plus central et mieux
groupe, mais noir va s'appuyer sur son bord et sur les

o

diagonales qu'ii va contréler pour assécher les possibi-
lités de jeu de blanc.

18.G3 De toute évidence le meilleur coup de blanc : il
faut jouer la ou noir peut jouer lui-méme et connecter la
case D3 avec la case H3.

19.E7 Connecte la case D7 a la case F7 et menace de
jouer ensuite en H6. Le coup H6 suivi de D7-E7-C7-D8
est une autre ligne de jeu possible pour noir; ce coup a
l'inconvénient d'empécher noir d'avolr une structure de
bord de six pions et permet & blanc d'envisager & long
terme un sacrifice de cain en G7, surtout si noir utilise sa
liberté H2. Le coup du texie, en forcant pratiquement
blanc & jouer en H6 (sous peine de perdre trop de
temps} va permetire a noir de compléter son bord & six
pions.

20.HE Si blanc ne joue pas I3, il doit rouver un autre
coup puis un autre encore aprés 21.HB8 et ouvrir
largement la frontiere noire; on pourrait envisager E8-
H6-C7-C8 ou encore E8-D7 et si bianc ne veut toujours
pas jouer en H6 il doit attaquer la structure des six pions
ouest de noir. Le coup du texte est donc le meilleur.

21.H7 Noir est obligé de prendre : aprés F8-H2-D3-C2,
noir ne peut pas attaquer ie bord homogéne deséqui-
libré, il doit traverser la frontiére de blanc et risque fort de
se laisser prendre par son bétonnage sur les bords est et
nord.

22.08 Ne retourne gu'un pion en frontiére et laisse &
blanc la possibilité de jouer en D7. E8, D7 ou C7 serait
moins bons que le coup du texte. Si noir 23.E8, blanc F8
et noir doit ouvrir ailleurs, si noir F8, la frontiére blanche
est résolue sur le bord sud et noir doit également ouvrir
au Nord.
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23.E2 Noir retourne quatre: pions dont trois en frontiére
mais il te & son adversaire le coup D7. Le danger pour
blanc est de manquer de pions intérieurs pour les
retournements, ce que Paul Ralle appelle la dékoulakisa-
tion puisqu'on enleve & ladversaire ses coups—lak. A
priori on peut penser qué fa position de blanc est
supérieure, mais il doit faire trés attention & ne pas
perdre de temps, a ne pas ouvrir trop et 4 ne pas se
laisser enlever ses pions intérieurs; noir en revanche m'a
plus beaucoup de choix et devra moins réfléchir.
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L'avantage de noir sera le contrlle des deux dia-
gonales H2-B8 et B1-H7 ot la menace constante de la
disparition du pion G5.

24 F2 Blanc limite l'ouverture au minimum. Noir n'a
maintenant que trois libertés : F8, H2 et F1 (ou E1).
Remarquons que les parties Tamenori-Tastet et
Tamenori-Andersson  divergent ici puisque Rikhard
joue en C7. Ce coup procure a blanc des pions
intérieurs et enléve provisoirement la liberté de noir en
H2; aprés 25.C8 Andersson reprendra curieusement en
B8 et devra ouvrir la frontiére noire. Au lieu de
B8-D7-B6-B5 avec un net avantage noir, blanc aurait
pu jouer 26.B6-E8(cu H2)-B5(ou B8 si 27.H2)-D7
avec une partie guand méme assez incertaine pour
blanc, ou bien 26.B5 pour menacer de jouer en D7. Le
coup hlanc de Marc semble donner des suites moins
complexes et plus prometteuses.

25.H2 Noir a maintenant le contrble des diagonales
B8-H2 ot Bi-H7 et la plupart des pions intérieurs.
Blanc est rejeté vers la frontiére noire et ne peut utiliser
son pion G5 sous peine de voir noir le retourner et de
se trouver aux prises avec un bétonnage appuye sur
un bord de six homogene ce qui pardonne rarement.
Remarquons que Comp'oth ne comprend rien a la
situation puisqu'il donne une eévaluation positive a
26.B5 et conseille 27.F1 au lieu de A5. Blanc doit
essayer de retourner le moins de frontiére possible et
doit attendre que noir retourne les pions blancs de la
cotonng F pour pouvoir sacrifier en G2 ou en H7 pour
se procurer des pions intérieurs et un peu d'oxygéne
sur le front de la frantiere ocuest quil va falloir traverser
dés maintenant.

26.03 Coup qui regroupe guelgues pions sur 1a
frontiére nord et gui ouvre peu le jeu. Sur 26.C3 noir
répond en D3 sans difficulté et blanc a alors un pion de
plus & l'extérieur de la position. Sur 26.D1 vient
F1-C3-C2 et noir garde le pion E2 qui .empéche
I'attague du bord en E1 et le sacrifice du coin en G2
obligeant blanc & ouwvrir & I'Est ou encore Fi-
C3-E1-G2 (ou Gt1). Cependant ces variantes offrent
probablement de bonnes possibilités de manoeuvre &
blanc.

27.C3 Ce coup enléve le pion F3 et empéche le coup
28.C3 qui aurait suivi 27.C2 ou 27.F1 et aurait procuré a
blanc les pions intérieurs D4 et Eb. Remarquons
qu'aprés 27.C2-C3 noir ne.peut jouer en D2 sans que
blanc ne stabilise au Nord le pion G5 par C1 comme |l
I'a stabilisé au Sud par 22.D8. Le coup du texte oblige
blanc & jouer soit en E1 ouvrant & noir les cases D1, D2
et D7, soit sur la colonne B.

28.B3 Sur BB vient C7, sur B6 vient A5 {(avec
I'élimination du pion G5}, B4 ne procure aucun pion
“blanc & l'intérieur de la position mais seulement trois
pions de frontiére, seul 28.B3 procure & blanc le pion
D5 qui protegera le pion G5 st blanc voulait jouer en B5
et lui donne les coups D7 et D2. Le coup E1 offre trop
de coups A I'adversaire et ne résout pas les problémes
de hlanc qui sera obligé d’ouvrir ensuite sur la colonne
B. Signalons encore que comp'oth considére les coup
D2 et B5 comme les meilleurs & la disposition de blanc.

29.B4 Ce coup rend le coup 30.B5 plus coliteux et
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enpéche 30.C2; noir auwait aussi pu jouer D7 pour
gviter 30.07. Enlever le pion C4 est cependant plus
utile gu'dter le coup D7 puisque noir a un coup facile
(C7) aprés 30.D7.

30.E1 Blanc se procure des pions intérieurs, mais il
aurait sans doute été meillsur de jouer d'abord D7
puisque noir peut aussi y jouer : aprés E1-D7 c'est &
blanc d'ouvrir, aprés D7-C7-E1 c'est & noir. Toutefois
blanc a maintenant récupereé suffisamment de pions
centraux, mais il ne peut pas jouer & I'Est et doit donc
ouvrir & I'Ouest et tenter de s'installer sur les bords
Nord et Sud.

31.D7 Ce coup est une erreur : sur 32.D7 noir a une
bonne réponse C7, il n'est donc pas presse de jouer
ici, tandis qu'aprés D7-D2-C2 blanc dispose du coup
D1 qui force noir & jouer un coup peu prometteur sur
le bord. 31.D2 était donc meilleur.

32.D2 Blanc joue la séquence prévue. Le pion G5 est
maintenant définitivement & labri et it permettra &
blanc de jouer correcterment la finale en menacant
gventuellement de jouer en G1, G2, G7 ou G8. La
position de noir parait un peu moins confortable que
tout & I'heure car blanc est parvenu a se regrouper au
centre et noir a encore un bord et |a frontiére.

33.C2 Noir doit ouvrir au minimum. Sur 33.C1 vient
D1-C2 (car sur F1 vient G2)-A5{ocu B1) ou C1-C2-G1
(puis noir en B1) et la position de noir semble
supéiieure puisque blanc est obligé d'ouvrir la frontiére
noire. Le coup du texte permet & blanc de maintenir la
pression sur noir en laissant la frontidre de celui-ci
intacte.

34.D1 Le bon coup : il ne faut pas ouvrir.

35.A3 Tamenori retourne le pion B3 et s'attend sans
doute & ce que blanc joue du cbté de sa frontiére.
Mais ce coup permet le sacrifice de la case X B2
puisque blanc contrble la diagonale. Noir pourrait
plutdt jouer une sequence comme F1-G1-B1 et blanc
dex}rait ouvrir, ou encore B1 (et blanc doit ouvrir) suivi
de G1 qui gagne deux temps en prenant potentielle~
ment un bord nord de six cases. A ce point de la
partie les miracles de [linformatique et 'amabilité
d'Alex Selby nous permettent d’affirmer gr@ce aux
caicuis du programme champion du monde. que la
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position de Tamenori est gagnante avant le coup 35.A3
et devient perdante aprés. Le coup 35.E8 est gagnant
(aprés 36.F8 vient 37.A2), tandis que 35.F1 donne la
nullité (35.F1-G1-E8-F8-A2-A5-A4—-G7-A6-B5-B6-
B7~C7-A3-C1-B1-H8-G8-C8-A8-A7-B8-G2-H1-
B2-A1). I est inté—ressant de noter que dans ces deux
suites noir joue le coup A2 plutdt que le coup A3,
probablement pour des raisons de parité (blanc a alors
plus de mal & sacrifier en B2: il se ferme un 3 et ne
peut plus espérer s'insérer entre le pion noir en A3 et
un éventuel coin A1 noir). Les coups 36.B2, 38.G7,
40.F1 et 42.H1 sont tous gagnants, l'erreur de Marc
viendra donc au coup 44.

36.B2 Plutdt que d’ouvrir, blanc tend le jeu en sacrifiant
une case X. La prise du coin A1 permettrait 4 noir de
construire des pions définitifs sur le bord nord mais ses
effets seraient limites sur le bord cuest puisque blanc
m'a pas encore de pion de ce cdté et que Finsertion
blanche en A2 handicapera noir dans son développe-
ment sur ce bord. Cependant, noir n'a pas encore de
pion sur la diagonale et la justesse du sacrifice dépend
de ce qu'il sera obligé de céder en contrepartie d'un
pion sur la diagonale. Noir a deux moyens de couper
celle—ci : en F8 et en G1. Noir ne peut croiser tout de
suite en G1 car aprés 38.Fi noir se trouve devant un
stoner classique et perd les bord nord et est et la
partie. 1l doit donc tenter de croiser en F8. Aprés
F8-G7 le coup G1 devient moins nocif puisque noir
pourra stabiliser son bord est en prenant le coin H8.

37.F8 §i blanc laisse noir prendre le coin par 39.A1 il
Naura pas assez de contreparties pour la perte du
coin; il doit done défendre le coin A1 en retournant le
pion F6 noir et en sacrifiant une deuxidme case X. La
prise eventuelle du coin H8 stabiliserait le bord est mais
n'entrainerait pas de conséquences immédiates sur le
bord sud. Cependant lorsque les opérations sur le bord
nord seront terminées, blanc sera bien contraint
d'ouvrir. au sud et & lest et les coins Al et H8
deviendront actifs; la fin de partie risque donc d'étre
trés difficile pour blanc qui, & la moindre faute et méme
s'il @ une partie gagnante, verra noir construire des
pions stables a partir de ses cains.

38.G7 Blanc defend donc ia diagonale et noir est
contraint de 1a couper en G1 et de céder & blanc le
bord nord et un certain nombre de pions définitifs.

®

39.G1 Blanc ne peut plus défendre la diagonale
puisqu'it ne peut retourner le pion D4, il doit donc
congcretiser sa menace et jouer en F1. '

40.F1 Aprés ce coup la réponse de noir est forcée : il
doit prendre le coin H8; s'il joue A1 par exemple,
bianc jouera en H1 menagant H8 et la prise du bord
est que noir devra défendre immédiatement en jouant
li-méme en H8 et blanc ira tranguillement en G2,
stabilisant beaucoup de pions et forgant son adver—
saire a jouer dans le trou pair B1-C1 (ou il jouera
d'ailleurs les deux coups car aprés Al st B1 blanc n'a
plus de pion sur la colonne C et il ne peut aller en C1).

41.H8 Aprés ce coup de noir, Comp'oth nous indique
que blanc dispose d'au moins deux suites gagnantes.
Nous laissons & nos chers lecteurs dix secondes de
réflexions... Bon, un des deux coups, H1 est facile a
trouver mais il ne gagne que 31-33. Le meillsur coup
est.. C7 bien s(r... Il est presque insultant de vous
poser des problémes aussi faciles. La suite compléte
est 42.C7-A1-H1-G2-C8-B6-B5-A6-A2-E8-A5-
A4-B7-AB-(G8-B8-A7-C1-B1 et elle fait 29-35. La
suite qui donne 31-33 est la suivante : 42.H1-
G2-C7-A1-C8-Bb~A6-B6-B7-E8-A7-C1-G8-B8-
B1-PS-A5-A4-A8-A2. Dans la suite principale, blanc
ne doit pas avoir peur d'ouvrir la frontidre est, de
laisser noir prendre le prébord de la ligne 2, de
sembler perdre localement la parité en B1-C1, bref
c’etait probablement assez difficile a trouver en temps
limite. :

43.G2 Coup force sinon blanc y joue (ui-méme
gagnant ainsi des temps, des pions et la partie plus
facilement.

44.A5 Ce coup anodin est le coup perdant. If permet &
noir de menacer de gagner des temps par A4 puis A6
et rend son coin virtuel A1 actif sur le bord ouest. Le
coup C7 gagnant permet & blanc de jouer ensuite en
C8, ce qui donne une position ou les coins A1 st H8
sont neutralisés par les insertions de blanc en A2 et
G8. ‘

45.A4 Donne & noir la possibilité de jouer en A6 ou en
A1l puisque blanc ne peut plus s'insérer en A2. jouer
en A1 donne la nulle avec 46.A2-B5-A6-A4-B6-
C7-B5-A6-G8-C8-B7-A8-E8-A7-G8-C1-B1. e
coup du texte donne 33-31 pour noir avec 46.B6-
A1-A2-C7-B5-A6-GB-E8-C8-B7-A7-C1-B1-A8~
BS. :

46.G8 Blanc n'a plus de solution: il va étre obligé
d'ouwrir au sud-est et noir ramassera suffisamment de
pions pour gagner, mais avant d’ouvrir il bouche les
trous du bord sud pour qu'une séguence malencon-
treuse ne l'empéche pas. de s'insérer en G8 (par
exempie: blanc en C8, noii-en E8 et si blanc en G8,
noir rafle le bord sud en B8). Avec ce coup, blanc se
procure un pion blanc sur la ligne 7 (en G7) pour une
éventuelle rafle des pions noirs du prébord sud. B6
était cependant meilleur; le coup du texte donne
36-28 pour noir avec 47.E8-B5-A1-B1-C8-B7-C7-
B6-AR-C1-A7-A8-B8-AB.

47.E8 Bouche le trou. A1 perd un pion.

48.C8 Blanc doit ouvrir, le coup du texte le fait au
minimum, mais il ne complique pas assez le jeu de
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noir. B5 ou B6 (équivalant) sont meilleurs y compris
psychologiquement. Une des meilleures suites possibles
est 48.C8-C7-B5-A6-B7-A8-B6-B8-A7-B1-A1-A2-C1
37-27.

49.C7 Le bon coup. Noir attend que blanc ouvre au
sud—-ouest.

50B6 Donne le méme score que B5 avec 51.A1-
A2-A6-B5-B8-A8-B1-C1-PS-A7-B7 37-27. Spon-
tanément jaurais joué en B5 pour ne pas retourner le
pion E3 et mettre en danger les pions F4 et G5, mais
lanalyse informatique indique que les coups sont
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équivalents et que c'est blanc qui joue en C1.

51.A1 Blanc n'a plus que deux coups. Sur 52.B5 pourrait
venir 53.C1.

52.A2 Blanc choisit I'autre solution qui fait aussi 27 pions.

" 53.A6 La rafle finale commence; ce coup permet & noir

d'engranger les pions D6 et E6 qu'il ne pourrait pas
récupéerer autrement.

54.B5 Si blanc n'y joue pas noir le fera.
55.B1 Récupére la colonne B.
56.C1 Compléte le pair.

57.B7 Légére faute de Tamenori qui perd deux pions; la
bonne suite était 57.B8-A8-PS-A7-B7 37-27 (Idée
étant de gagner localement la parité).

58.A7, 59.A8 et 60.B8 Finalement les trois derniers coups
sont les coups parfaits,

Conclusion: Marc est tombé dans une ouverture que
Tamenori connaissait manifestement trés bien, or non
seulement il n'a pas été balayé, mais il a disposé d’'une
partie gagnanie. Le jeu de milieu de partie de Tamenori
m'a nullement ét¢ bouleversant d’originalité ou de bril-
lance. Les Japonais ne sont donc nullement imbattables;
Leur force réside dans leur confiance et dans leur trés
bonne préparation des ouvertures. Si les Européens se
decidaient enfin & effectuer une préparation véritable
pour réduire I'avantage initial des Japonais nous pour—
rions peut-étre échapper & un niéme champion du
monde nippon.
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PROBLEMES

Par Olivier THILL

Dans tous les problémes ci-dessous, e¢'est au tour de noir de jouer. II s'agit
de trouver le seul coup lui permettant de poser un pion dans un coin 4 son troisiéme
coup, quelles que soient les réponses de blanc.

Puisque dans une partie ordinaire, il n'est pas toujours intéressant d'avoir
un plon dans un coin, certains se demandent s'il est utile de s'intéresser aux problémes
qui sont présentés dans cette rubrigue, il y en a méme qui pensent gue cela peut
donner de mauvais réflexes.

Je suis entiérement d'acecord avee eux, réscudre des problémes de prise de
coin est une perte de temps. J'irais méme plus loin en déclarant que cela peut
étre trés dommageable pour la santé psychique des solutionnistes. Mais alors pourquoi

»

est~ce que Je continue 4 en composer 7

11 ¥y a plusieurs raisons. Tout d'abord, je ne suls pas assez intelligent
pour traiter les problémes de fin de partie. Mais surtout, J'espére ainsi abaisser
le niveau intellectuel des lecteurs qui seront siirement mes adversaires dans les
prochains tournois.
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Pb 1 : noir en 3 coups
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Pb 4 : noir en 3 coups Pb 5 : noir en 3 coups Pb 6 : noir en 3 coups

CANCIENS NUMEROS

Les anciens FFORUM, numéros 2, 9, 10, 11, 12, 14, 15, sont disponibles.
Prix : 90 francs le lot de 4. E
Ecrire 4 Olivier THILL, 6 avenue de Bouvines,_75011 PARIS
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Par Vincent IMPUREABREUVENOSSILLONS

Au championnat de France 1989, les jeunes joueurs n'eurent pas de complexes,
méme dans les positions qui l'étaient, contre les vieux loups aux longs dentiers.
Certains l'avaient pressenti, tel Paul Ralle, qui se désista aprés avoir appris
que Bip ne participerait pas, Didier Piau, quli préféra ne pas exposer ses 2200 et
quelques petits points Elo, ou Bernard Daunas, qui souhaita lalsser aux autres une
chance de devenir champignon de France {(ceux de 85 et 83, Lazard et Thill, égoistement
ne cédérent pas leur place). J'ai choisi d'étudier les positions critiques de 6
parties.

La position du premier diagramme est extraite de la partie Eric Decoeyére
— André Bracchi. Blanc vient de jouer en fl. Quelle bonne réponse Eric a-t—-il trouvée?
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Dia, 1 : Trait A noir Dia. 2 : Trait A noir Dia, 8 : Trait a noir

Quatre coups semblent intéressants : g5, g3, di, et el. G5 retourne 2 plons de
la frontiére noire. G3 a l'avantage de ne pas offrir de nouvelle liberté, mais a
aussi l'inconvénient de permettre c¢l; blanc aurait alors, sur le bord nord, une
"table" {(les pions ¢l et f1 sont les pieds et les pions e¢2 4 f2 forment la surface
plane); cette configuration de plons n'est pas trop mauvaise. A dl, André répondra
par cl, et Eric ne pouvant continuer par el, devra soit perdre un tempo, soit prendre
des risques en allant en bl. Le seul bon coup paraft &tre el. Diagramme 2. André
4 Joué en g6, Eric judicieusement joue en £3. _

Diagramme 3. Quelques coups plus tard. La situation du bord nord n'a pas
évolué, André n'a pas repris en dl. Eric n'a pas Jjoué en gl, c¢'était dangereux,
il n'a pas non plus joué en dl ni en cl parce qu'il ne veut pas retourner le pion
c¢2 quil empoisonne f2 et a4. Mais maintenant comme il ne veut pas ouvrir la position
au sud et qu'il veut empécher b5, il osa gl. André aurait pu dés 4 présent jouer
'‘d la Cali' en b2, mais il préféra le coup a3 apparemment plus sfir. Eriec poursuivit
par bl, ne laissant plus aucun bon coup 4 son ainé, voir diagramme 4.

Ce premier exemple a montré une brillante exploitation du bord nord par
noir qui en quelgues coups a totalement fait basculer une position qul semblait
égale.
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Dia. 4 : Trait & blanc Dia. 5 : Trait a blanc Dia. 6 : Trait

blanc
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(19
. La position du diagramme 5 est extraite de Ia partie Emmanuel Caspard -
Emmanuel Lazard. Au coup 26, Lazard (blanc) joua un peu trop rapidement. Deux coups
étaient tentants : g6 et ¢3. Tous les deux ne retournent gu'un seul pion et privent
noir d'un coup tranquille. Lazard dut se dire que s'il jouait en g6, il obligerait
Caspard a4 jouer en ¢3, ce qui retourne 2 pions de la frontiére (d3 et e4), alors
que s'il opte pour ¢3, Caspard jouera en g8, sans lui offrir la moindre liberté
supplémentaire. Mais ici i1 fallait raisonner un peu plus finement. Jouer en gé
est une erreur car cela donne un bon coup de réserve 4 noir en h7 ou en 7. alors
que c¢3 ne donne aucune nouvelle liberté. Un autre inconvénient de g6 réside dans
le retournement de f5, qui rend encore plus périlleux le franchissement futur du
mur noir (ec6, d6, e6, et f6); si blanc veut jouer en d7, il devra retourner 2 plons
au lieu d'un. S

Le diagramme 6 montre la partie quelques coups plus tard. Lazard n'a plus
aucun bon coup A sa disposition. Alors il essaya b2, dans le but ignoble de déstabiliser
psychologiquement son adversaire. I1 sauva ainsi 29 plons. Bravo quand méme Emmanuel.
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Dia. 7 : Trait & blanc Dia. 8 : Trait i blanc Dia. 9 : Trait a blanc

La position du diagramme 7 est extraite de la partie Serge Trombetta — Olivier
Thill. Ce dernier préféra jouer f1 plutdét que f£7, parce que cela 1'amusait de voir
un vral piége de Stoner faux. Aprés fl1 et la réponse g2, voir diagramme 8, Olivier
joua en d8, retournant ainsi un pion sur la diagonale a8hl et enlevant 1'accés a
h4, n'est—ce pas blen vu 7 Mals hélas, un peu plus tard, voir diagramme 9, Olivier
refusa encore de se mettre en f7 qui était le seul coup gagnant.

La position du diagramme 10 est extraite de la partie Francois Coulon -
Marc 'Tastet. Mare fit une petite erreur, en optant pour f7 au lieu de h6, et son
adversaire en profita aussitét, en répligquant intelligemment par h6, et non pas
par h7 qui aurait été insuffisant 4 cause de la suite g2, hl et gl. Marc, aprés
h6, n'ayant pas accés a h4, se contenta de h7. Voir diagramme 11, et 14 encore,
Francois ne fit pas de faux pas, en préférant b2 a g8 qui perdait 4 cause de g7,
b7, a8, a7, h8, etc. ' _

La position du diagramme 12 est extraite de la partie Elie Cali - Jérbme
Piat. Aprés le coup 44 de Jérome, Elie s'apercut avec stupeur que l!la suite qu'il
avait prévue, voir le diagramme, était perdante. 11 joua done g6, en prévoyant la

ahcdef:g a b c d f g h abcde f goh

o ~ 0 N P G ) =

Dia. 10 : Trait a blanc




19

suite indiquée dans le diagramme 13. Mais par la suite il ne joua pas en h2, ecar
il se rendit compte avec effroi que 1a case g8 lui serait interdite aprés la suite
h2, gl, h8, et g7 la colonne g étant entiérement blanche. A la place, il tenta a6
mais Jérdme ne laissa pas échapper la victoire.

a b cde f gh a bcde f gh

o (6)
OEclon
100 10

HNe

2
o

Dia. 13 : Trail & noir Dia. 14 : Une miniature Dia. 156 : Trait a4 noir

La position du diagramme 14 est la transcription de la partie Denis Rouillon
— Laurent Pélissier. I'ai gardé le meilleur pour la fin. A ma connaissance et a
celle de Marc Tastet, i1 s'agit de la partie la plus courte pour laquelle il ne
reste qu'un seul pion 4 la fin, pour l'un des Joueurs. Diagramme 15. Y a—-t-il! encore
un bon coup ? Je ne sals pas, mais celui de Denis est indubitablement perdant. Diagramme
16. Je vous laisse quelques secondes pour trouver te coup qui tue. Top, c'est fini,
il fallait trouver e3. Maintenant si b2, bl, si b6, b7, et si d6, e7. Mais i 1la
place de Laurent j'aurais été plus sportif en cherchant i réaliser un 64-0 (Note
de la rédaction : mon oeil, note du traducteur : my foot).

a b cde f gh abcdefgh

Dia. 16 : Trait 3 blane Dia. 17 : Trait 4 noir Dia, 18 : The end

Conclusion : De deux choses l'une, soit les débutants jouent de mieux en

mieux, soit les vieux vieillissent, soit Othello est un- jeu: de hasard, soit j'ai

rien compris au film, de toute maniére 1'année prochaine, c¢'est certain, je serai
champion de France.

N.B. Toutes les parties du championnat ont été saisies sur Atari, et ont

é¢té éditées (en petite quantité), pour les avoir, demandez-les au responsable de
votre club.

SOLUTIONS DES PROBLEMES

Probléme n" 1 : 1.b2! si 2.h3 3.d1 et si 2.h2 ou hd 3.b7.
Probléme n* 2 : 1.f11 si 2.b2 3.b8 ou h5 et si 2.h3 ou h2 3.27.
Probléme n* 3 :  1.b7! si 2.h2 ou h3 ou h4 3.f1. | _
Probléme n* 4 : 1.h5! si 2.h2 3.h3 et si 2.h3 3.f1 et si 2.h4 3.h3.
Probléme n° 5 : 1.b7! si 2.h2 ou h4 3.b2 et 5§ 3. h3 3.g2
Probléme n* 6 : 1i.cl! 2.d1 3.f1 et si 2.h4 3.d41. -



s SOLITAIRE

Par Marc TASTET

Reproduisez 1a position suivante sur votre
jeu.Vous jouez avec les blancs, et vous devez
trouver 1a seule suite qui leur permette de
gagner. (Toutes les autres suites sont gagnantes
pour Noir ou font match nul).

Vous trouverez ci-contre, pour chacun des
coups que blanc peut jouer, la meilleure réponse
de noir, calculée par ordinateur.

Choisissez votre coup sur la colonne de gauche
en cachant les autres colonnes. Jouez ce coup sur
votre jeu. Imaginez la réponse de votre
adversaire et déplacez votre cache vers la droite
pour voir le coup qu' il choisit.

Jouez ce coup et continuez.
VP signifie "Vous passez”.
JP signifie "Je passe".

Tournoi de Cambridge 1985

Noir : Jean-Frangois PUGET

Blanc : Emmanuel LAZARD

Score réel de la partie : 43 - 21

Ce solitaire m'a été fourni par Emmanuel LAZARD.

[}
¢4
[

c e

H
[T+
=2

O
)
4
O
@
.

,

00000

9000000
900V ®
900000060

| OQOOOO
0000000

Blanc 3joue et gagne

B8 HE G8

H2

Gl

B7 HB G8

H2
H1
Gl

H2 GB B8

B7

Gl

Gl G8 B8

B7

A8

B7

G8

H2

G8

G8

G8

A8

B8

H1

H8

HB

H2

Gl

G3

a8

Gl

B7

B8

Hl

Gl

Gl

Gl

VP

B7

Gl

A8

Gl

B8

B7

B7

VP

B7

B7

A8

G8

H1

H5

HS

Gl

H5

HS

a8

AB

H1

B7

HE

H1

aAB

B8

H5

HS

Gl

VP

GL

Gl

G8

VP

H1l

Gl

B8

B8

VP

VP

ve

Gl

VP

Gl

vP

B7

VP

VP

ve

HS

HS

HS5

H1

A8

o8

Gl

AB

A8

A8

Hl

B8

B8

H5

H1

H1l

HS

HS5

HS

A8

A8

VP

ve

VP

ve

vP

125

VP

VP

VP

VP

VP

VP

\'25

VP

ve

vP

VP

VP

VP

HI

H2 VP HL

H1

HS5

H5

H2 VP H1

A8

H1

H5

H1

B8

H5 VP H2

H5 VP H2 VP H1l

HS5

H5

HS5

H5

H2 VP H1

B8 VP H2Z VP H1




®

JUSLUSSSBID UOS ap apnieaul] 15 anb [aloye 1seu nenol unp jUaWSssSEP a7

. ‘sanpuocjuos saliofielea seynol anojea g)g
uede Juswasseo 9] “Jeledwos sa| 9p jedtubis jsa || siew ‘sawelBold 1@ sleBueng

'siebuelq sa10fsieD 5100} ue sasedas Juos sunenol s ‘spioe; ep snid Jnog

af sindap "aydwoa ua puaid || "06GE SIBN LS NE 'O°d'd Bl 9P JUSWSSSED 8] 10I0A

o

.|

1 TH
OGO NLLNUOUNZZYNZZZZoooo2z20Om=Z0m

—t

fra]

"00Z & 8/eB3 no ainaugius 159 (-f+ saub|s s8] JUBAINS 3IquWoU 3| led BaUUOp)

TINWYS 200N
ANDININCA Avde3a
QIEATYIN N3STINYd
3ddMIHd ©YNOENaN3a
AOY IONHY

YLINY ¥IS5IY

3ddNIHd ¥0023d
NYHO! 13N0y

ANVQ TIHDIN
JHJOLSIHHD 3ANVY13a
‘3 NISYH3ANY TYaAdL
JOWHOQL NISNVYH
NZLHOW TvaAHL
ANNOM MiaLsar
HYWIONI NOSSL1DONIZa
HOHLYd NOSSNYHOr
EMEICEWEERCERERE )]
ANOND DNIAIHOS
Qd¥NE3g SN3N
TAVAHIN NYIWAN

NIVl HLASHOA

N3AS NYIWH3A0S
NIZSAGZ ¥YIOAH
1ON38 HaNg38
EHIIW avaavH
1H380H NOLNYLS
JOHIS qUYIY

0143 3INvI13a
NIV XIva

"G 1FVYHDIW SaNOr
QAAYQA HOIVH
HILSIHHD 1SIADNNOT
NMEIONI NFHAS
NYIINM NOSAOEYHOIH
AHVYIN ASTWHOM
HYJIA SV

BOH SONINNYD

Q3ud 013A3Na7
TIOLIM IMSMOTHOAH
NYHJILS HISVM

08 NaZOTI3H
LON3g NOSOIMT

AND NYWMOTd

S9L-j+
221+
LGL-f+
89L-+
S6L-/+
0LL—f+
51 —/+
FoL-/+
891-/+
SSL—/+
Lrl—f+
29—+
2LL-H+

61+
ogL—f+
S8L-f+
LI

8g-/+
gRL-H+
95L-/+
orL-/+
PEL—+
861—/+
S9L-/+
Lel—j+
BSL—/+

68—+
gL+

L6~1+
661L—/+
221+
1gl—f+
PGL-+
92L-/+
Lrl~f+

68-/+
06L~1+
SE1-/+
9LL~}+
LoL—f+
£g1-/+
rL-f+
SoL—{+

88

L06

656

896

266
000
2001
9801
BEOL
1801
G5t
9311
8611
20gt
1981
3543
Lavt
5671
2esl
8551
9651
2651
P0G
S09E
151
FAR:]8

8591
6591
2991
6491
6891
1691
8691
2041
reil
SZ/1
OELL
abil
ja:7A
1941
S9.1
£081

‘suagdauna siouino) sep snid “{06/S/ST) 2
99UELd 3P a] IOWING} 3] ‘(DB/E/YE) SAYDUSII SP 10UMO) 3] (OB/ES L) 3BIQ INS PUDIAHIS
8p ssleIboid ap lowno) 9] (0§/2/81 1@ /1) SBpUgweD ap Iouwnol 3] “(06/1/82 19 £2)
apuoW Np Jeuuotdieyo ef Jnod suUE4 ap uoledl|enbaid ap louINo) 9| (58/L/¥1) | SouBLYy
ap 3| 10UIN0} 8] {OB/L// 1@ 9) UeIN 8p 10Uinoy 8] ‘G| wnioj] suep nied |uswasseo

vsn

29

g9
g9

L9380H THYIA
SHYW NOSNDILY
AWIEIM NIWVYIrNIa
AHVO HIMvE

SN 1FANYH

dMia vHIIND3S

WIL NOSWYTTIIM
YiH3 NISTAIN
AWZHIF Sva

WOL LSINODNNOT
OTFY NOLONIDAR
SY N NISNYHOP
AWIHIF QU0
NYHOM GNNTIDNA
OHNYIW 11LL0Y3d
YNITIH THYE3IA
SNOHYA SHOOW
NYHOM Hand3g
AlH3-H3d DHITTHYM
MVd HIINS

M ATUDNvIAr

STIN HINH3g
AJHENY A4S 3ag
SNVI0 NISS3r LSIAD
HIENIH ONMTIVA
O0vd OLYGHVYHIHD
NIgHOL ONATIVA
AIH3 NISNAP

HALAd VYWYHLON
VSNZY JVNVYLIYM
SHIAANY J77H3M
T30r NI3LSNIZL
XTI Ag138

QIAYQ NYWVYHS
Olsnony vOsnug
NILSHYM 28080134
H313d 1¥vovHa
AYYHMIY NOSSHIANY
WYHVHD TiamLIHDIkE
UL H3ava
IHSIVL INVIVHNI

s1abuen] sinanopr

98L-/+

18-+
geL-+
8oL+
S0+
O L—/+
951+
g1L-/+
£OL—{+
PrL—/+
80L~/+
2oL+
o0g-H+
L1+
Lo+

61+
0zZi-H+
gLL=H+
Shi—/+
LEL~f+
6011+

88—+
oL+
LEL-+
FOL-+
18-+

8=+

£8-/+
L9L-+
S61=/+

6a-/+

e—1+
Sht—/+
LE1~1+
09L—/+

QL-/+

Le=+
gel—/+

EG—/+
EL—/+
261+

LegL
FA:18
581
088l
0061
LeslL
LEBE
8E6L
Lb6L
9961
061
LE6L
g00g
S00Z
6002
Sk0e
9202
802
902
©i0e
20lg
El1z
9Lz
ogLe
I6le
v6le
8.7
tece
ggze
[4or4
¥eee
4482
£6zT
viee
g8gee
[AA YA
L8ET
8ive
Srre
rore
F#4:74

{IiuL) IUNLIANOD ori—/+
{1en18a) ¥O04S chL—+
(uouebeq) viSVLS vLL-[
(ueeq ag/sieiing) oamNa 2LL—j+
{aueqlad) QYON NA 13HLO L1+
(orupED) OLOL OpL=f+
{und) HOHL L1+
{1anboagl) 3103aHL reL—i+
{ua1p uea) vigys 8L+
(uojnby} HLOJWOD oyL—f+
sawwelbol
3ddFlIHd NOTN0D gre-I+
NIVIY CIAYA PIE-1+
MOIGLYd NLLLOW BLZ-f+
TIHON QHYWNIOD 853+
S3N0DOVP 1388vE 258+
AHHIHL 3TID z6e-f+
SIONVES NOHAOD 292+
HIIAINC HOVD gse—/+
JaNY1D JYILANY 0Ly—f+
HAIAYX INIEAHEEAN £lg-+
AHHIIHL NOSNIHD SE1-j+
AddIASING VdSAA 1921+
JHAY-NVICr LISSON 988+
SIN3A FAVH LOv—{+
ONNHE Svdg oL+
HAIAIMO OLLIdOD o951L—f+
FADHIAS 1ALSVL SOL—/+
JHHIS 1SOHd 891-f+
NIVTIND LINOWISHOAQ SIL-i+
Y3IQIg XI0H03a gIp—/+
TTENOM XNONDIANT 682+
NOWIS YINId PLL—+
3ANYIQ-NYIr 1ISHOHY 666+
AHHAIML HOSNOA veL-j+
THAOLSIHHD IDIL eEE-/+

8891
Sz6l
LEGL
¥00c
oz
gcic
9¢ge
9lee
¥oEe
2444

LIb)
FAyA
¥o2L
BEEl
SSEL
95¢eL
B9EL
|0vi
60¥L
j:18 48

4140

B8S¥L
548
86¥L
0vg1
S¥SL
0951
£951
051
gigl
Oral
£991L
9691
LELL
YELL

O A43IAI
INNILLT-"W NYNIDUYA
AHH3IIHL 1O8dYd

SIN3IQ NOTTIAOY
FANYTO—NVIF IHHVEI3A
AHDHAS HAIHIOd

IddriBd OYH YD

IVOSVd NOSSYIN

HA1AIa ANNVYITY

Old3 ¥IDHOL

ITAHDIN AET1

ONNY4 314355108 v1 30
FHAOLSIHHD SIVHONY1d
NYILSIHHD HAIAND

Qld33344 ASTIVH -

SIOONYHd NOTNOD
ONNYE 43dvHa

INIINIA AIHISS109 v 3d
y31a1gd ¥IoHOL

0143 FJHIAI0D
3anvi1d NOSSIHE
ANIHNYT HAISSIT3d
JWOHEAN LYId

30/lEYd OMO3aN I
TIANYH-NYIr LHOISYA
MDINNYA JAHIH
advynNyg3a SYNNVa
JHANV 1HOOVUE

YS.LNIE INYIHONY

NIVTY LNOYS I1

AddiHd NO2Id
TANNYAND QuvdsSYD
I3 MY

ANDININOA JNOTNIL
HAIANIO TTIIHL
ENNYAWT aHYZV1
OHVI [31SVL
IddrrliEHd W3HOr
SIOONVHA~NVAr 139i1d
Nvd 3T1vH

g31q1q Nvid

251—/+
LEL-1+
9LL—f+
60L—/+
06L—/+
egL—/+
2ge-i+
L9z—1+
82ge-/+
vee-i+
gg1—/+
G6-/+
06E-/+
Zo1—/+

~.8gE=)+
C B
ovE—f+

Lo+
chL—i+
goL—/+
¥al1—f+
osL—/+
ag—-/+
89—+
66—+
oFL—j+
SZL-i+
geL-it+
G99~}
yoe—{+
g8e-+
28—+
0oL—/+
95+
¥E—/+
9s—f+
S5—/+
89—/+
62L—f+
eL-/+
65—+

sieduery sinanap

O'4 4 INJWESSY10

9Es1
BELL
eviL
2521
SS2L
2971
pLLL
¥aLl
gi8l
ze8L
6E8L
¥roL
581
9981
288l
1681
5061
0L61
ZL61
8261
PS6L
8961
0861
¥861
8661
0002
1002
8008
6008
0208
6E02
9402
6102
LLLZ
SLiZ
peLE
¥61E
1022
1922
oz
seee



@ MEILJIN 1989 (2)

par Didier PIAU

Cet article est la suite du commentaire paru dans FFORUM 13. On traite des deux derniéres parties
de la rencontre entre Mazaki Takizawa et Hideshi Tamenori qui a confirmé Tamenori dans son titre de
Meijin par deux victoires et deux parties nulles. ' ) )

abocde f ' g 'n 1 a7:ouverture Ishii "coll€". Voir le commentaire de la. premiére

partie, Il est étonnant que Takizawa ait choisi deux fois le coup
diagonal. :
8: 'autre solution la plus jouée avec 8-F5.
9: continuation standard.
10: j'ai dit dans la premiére partie tout le mal que je pense de ce
coup. Si Noir répond A4, qu'a-t-on gagné? S'il s'agit du contrdle
de la ligne 5, pourquoi ne pas jouer B6? 10-B6 11-A6 12-F5 ou
- .10-B6 11-F3 12-C7 semblent plus prometteurs.
11: Noir doit retourner un des pions centraux D4 et E4.
12 & 14: coups au cenire.
15 4 17: apreés 14, la position est trés riche et une analyse
approfondie demanderait beaucoup de place. Signalons quelques
pistes & explorer: sur le bord Quest, situation complexe,
) ) apparemment pas de bon coup a ajouter; 15-C2 est possible bien
Tamenori 46 Takizawa 18 qu'un peu a l'extérieur; 15-G4 est central mais faut-il le garder

pour plus tard? Ici Tamenori choisit d'économiser ses libertés mais joue des coups 2 l'extérieur.
18: résout le bord Ouest, Blanc n'est plus si mal & présent.
19: attend la suite des événements. Préférable & 19-D2 qui influence AS5.
20:aussi mauvais que 10 mais cette fois, que faire d'autre? Je préfere C7 ou D7 bien qu'ils permettent
un béton noir au Sud.
21 a 24: si Noir joue 23 directement, Blanc va en C7 et Moir n'a pas d'accés en D7. L'autre avantage
de ce coup 21 est de connecter C7 et 1'acces en B3.
235: coup douteux. Pourquoi ne pas jouer directement en 29?
27: Noir attend que les bords blancs pourrissent la position mais le bord Est reste en suspens.
30: récupére l'accés en E2. : :
31: il reste trois cases de prébord et Noir veut en jouer deux.
32: bon coup. Noir va devoir jouer dans le trou Nord-Ouest ou trouver autre chose s'il veut garder
I'initiative. 33-C1 34-B1 35-C2 est mauvais pour Noir qui perd la parité et ferme le trou Nord-Ouest.
33 235: gagne un temps et préserve le trou impair.
37: que jouer? Takizawa a vu que la colonne F était noire: 37-E1 ne donne donc rien. 37-C7 perd la
parité. 37-H7 prend donc un risque pour emporter la décision.
38: la colonne F reste taboue pour Blanc. Ce coup permet bien sfir un pitge de Stoner mais il est bien
difficile d'imaginer autre chose.
39 4 42: début du pizge de Stoner. 38 tente de garder le bord Ouest en sacrifiant le bord Nord. Le but
de 41 est de garder F2 blanc: si E1-F1 reste vide quand Noir s'insére en B1 ou C1, Blanc joue E1.
43: l'autre possibilité est 43-B1 qui permet de s'insérer sur les deux bords. Ici Tamenori veut forcer la
résolution du coin Al: pourtant le champion du monde vient de "perdre" la partie. 41-E1 gagnait 33-31
avec le coup 42 joué puis: 43-B1 G3 C7 B7 A8 B8 A7 H8 H2 G7 G6 H3 H4 H1 C1 A1 G2 PS A2.

Curieusement dans cette suite, Noir sacrifie les bords Sud, Est et
abcdefgh Nord pour garder la parité. Aprés 43-C1, Blanc garde le bord
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Ouest et gagne 31-33: Ie coup gagnant est 44-G2! Blanc évite de
O mettre un pion de sa couleur sur la diagonale B2-F6 pour
Y empécher Noir de jouer en A2, et gagne le coin H8. A noter que
44-G2 n'est rien d'avtre qu'un piege de Stoner dirigé contre le
O bord H5-H6-H7. La “onne suite aprés 44-G2 est: 45-H1 H4 H2
H8 H3 G3 A2 G6 C7 B8 G7 Al B1 B7 A8 A7, score 31-33,
44-G3: apres ce cotp Blanc sera toujours dans une position
nettement perdante. Noir a gagné la parité puisque A2 redevient
possible. La bonne suite aprés 44 donne 39-25. '
46: perd 4 pions. Il fallait jouer 46-H4 H3 G7 H1 H2 H8 A1 G6
G2 B7 A7 C7 B1 PASSE B8 AS8. :
50: perd encore 4 pions. I fallait jouer H2 H1 G2 G6 G7 H
PASSE A7 A8 B7 B8 C7, score 43-21. Maintenant Blanc perd
' 47-17 mais Tamenor: perd un pion au coup 56; il faut jouer B7
Aprés 42-F1. C7 A7 A8 BS. '

O~ W=




3: ouverture italienne, @

7: carrefour stratégique. C3, D3 et D6 sont possibles.

8: G6 est un coup proposé par Compoth qui conduit & une

position oui Noir occupe le centre mais a beaucoup de pions

(9-F7). 9 4 13 est la suite classique. .

14: ou B3. Ici Blanc tente de rester entre les deux groupes noirs.

15 et 16: coups a l'intérieur. 16 empéche 17-H6 qui donnerait un

bon bord & Noir. i

18: jusque 14 les deux joueurs récitaient. Au coup 18 Blanc doit

choisir entre deux options stratégiques: bétonner ou étre bétonné.

18-H6 signifie que le bord Est sera noir. Voir la partie
62 Brightwell-Tamenori en finale du championnat du monde 1989:

AW D N TS les coups 19 & 23 joués dans cette partie constituent la résolution

Takizawa 32 Tamenori 32 du bord. 18-H3 donne par contre un bord Est blanc.

21 a 25: Noir empéche le coup G6 et force Blanc  transpercer son mur Quest au prix d'une frontitre

importante. En outre 24-C7 déconnecte 26-B5 de l'acces en G6. '

26 a 29: les deux points faibles de Noir sont les cases D7 et E2. Noir veut forcer Blanc & jouer &

I'Ouest le plus longtemps possible. 29-F2 profite de l'accés tant que F5 est noir.

31: Takizawa décide qu'il ne peut permettre & Blanc de reprendre ce bord. En fait 31 A 34 semblent

pouvoir étre joués dans n'importe quel ordre.

35: Noir doit ouvrir au Sud. 37-D7 est typique du style de quelques japonais. Takizawa ferme tout

pour dter les cases de prébord & Blanc: en contrepartie il doit maintenant attendre ses ouvertures.

38: exploite la remarque précédente. Noir doit répondre dans les zones ot Blanc joue. La seule autre

solution "tranquille” est 39-A2 qui semble douteux si Blanc fait remplir le bord Ouest par exemple.
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40: place Noir dans une situation délicate au prix d'un trou impair. 41-F1 est bien siir interdit car cela
redonne acces en A4, (Lire l'information de derniére minute en bas de page).

41: force Blanc & former un autre trou impair. Donc Noir pourra jouer an Nord-Est (coups 43 & 45).
46: Blanc est vraiment chanceux que Noir n'ait pas d'accés en E8. Il est intéressant de reconstituer le
destin des pions noirs de cette colonne E, La tentative 45-G1 se heurtait 3 46-F1 47-H2 et Blanc aurait
pu sacrifier en B7 car le coup en G1 a retourné B6.

47: forcé. Si Noir se redonne acces en E8 (47-G1 F1 E8), Blanc retrouve la parité (50-D8 G8 G7) car
Jouer dans un des deux trous 2 1'Ouest signifierait alors procurer un accés a 1'autre.

49: Noir détient encore Ia parité et va donc jouer le dernier coup dans chaque trou. Blanc, lui, a déja ses
pions. Le reste est uniquement, si I'on peut dire, affaire de décompte(s). '

Je tiens, comme dans la premitre partie de cet article, A remercier Emmanuel Lazard, Dominique
Penloup et le programme Compoth de F. Aguillon pour les calculs de fins de parties par ordinateur,
Par ailleurs et comme Marc Tastet me 1'a aimablement signalé, l'ordre chronologique dans lequel ces
parties ont €té disputées ne correspond pas A I'ordre que j'ai choisi pour les commenter. En fait cet
ordre est exactement inverse: ben oui, les japonais écrivent parfois de dréite & gauche. Les scores
successifs ont donc été 32-32 (ouverture italienne), 46-18, 32-32 (ouverture Rose) et 41-23,

DERNIERE MINUTE!!!
En exclusivité pour FFORUM, Alex Selby a accepté de faire étudier la fin de la dernidre partie
commentée, par son célebre programme POLYGON. Voici ses résultats étonnants,
Tous les coups 38 2 60 sont corrects et suivent une suite optimale menant a la nulle!!!,
39-G2 annule aussi: suite 39-G2 H1 G7 H§ B2 G8 B1 F8 A4 B8 A8 B7 H2 E1 E§ D§ H7 A1 A2 A3
F1 G1. Au coup 37, D7 et G7 annulent mais 37-E8 gagne 34-30 (unique coup gagnant): suite 37-E8
D7 D8 C1 G2 H1 G7 G1 F1 E1 B2 B1 A4 A3 A2 H8 H7 B7 A8 F8 H2 A1 G8 BS. Au coup 36, G6
perd donc 34-30. Tous les autres coups 36 perdent aussi ... sauf 36-D8 gagnant 31-33: suite 36-D8 E8
D7 G6 B1 C1 B2 Al E1 A4 B7 H2 H1 G2 G1 F1 A2 A3 F8 G8 H7 B8 A8 G7 HS. Des coups
gagnants apres les autres coups 36 possibles sont: sur G6, D7 et G8, 37-E8, sur C1, 37-D8, sur F8,
37-D7, sur F1, 37-El, sur E1 et B, 37-C1, sur G7, 37-G6, sur G1, 37-F1 et enfin sur B8, 37-A8.
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GRAND PRIX DE FRANCE 1990

PrP&dIDFO [Cergy|Tele [IDF1 jPrPa |Péren|1DF2 Total
Tastet Mare F 140] 200| 200| 20 50 610
Ralle Paul F 200 97 200 497
Quin Thor PG a0 97 98 97| 382
Puget Jean-Frangois|F 75| 200 97| 372
Juhem Philippe F 97 97| 140 16 350
Thill Olivier F 75 18 200 0 298
Caspard Emmanuel F a7 30 0 0] 140 8| 275
Delbarre Othel du Nord | PG 140 35 a8 273
Becquet Théadle PG 201 200 2290
Penloup Dominique F 75 18 30 20 35 0 30| 208
Decogyére Eric F i 27 a8 125
Lazard Emmanuel F 18 97 115
Daix Alain B 3 98 101
Gailhac Jacp'oth PG 98 o8
Aguillon Compoth PG 97 97
Di Meglio Fabrice F 27 18 0 20 10 16 91
Jeangille Luc B 90 90
Coulon Frangois F 27 0 3 0 0 16 30 76
Piau Didier F 75 75
Andriani Bintsa F 27 0 30 0 0 16 73
-|Piat Jérbme F 0 30 i0 16 B 64
Cuvier Christian F 0 20 10 30 60
Daunas Bernard F 0 50 50
Rouillon Denis F i8 0 16 8| 42
de la Boisserie| Vincent E 30 10 40
de la Boisserie| Bruno F 3] 20 0 16 0 39
Delteil Spock PG 30 0 0 30
Alard Serge B 3 0 16 19
Delfante Eric B 3 0 18 19
Liparo David F 18 18
Picou Philippe F 18 18
Dorsimont Guilain F i6 16
Mascort Jean-Manue! |F 0 10 10
Decroix Didier F 8 8
Gruson Thierry F 3 0 3
Rividre Luc F 3 3
Voici le classement du Grand Prix de France au 1°F Milan|Camb | Total
avril 1990. Il prend en compte ious les tournois ouverts & Bhagat Peter GB| 170| 200| 370
tous qui se sont déroulés en France depuis Ia finale du Brusca Augusto | 170 170
Grand Prix 1989, & savoir, le tournoi de préqualification Leader Imre GB 140) 140
de Lille-Pérenchies pour le championnat du monde 89 (16 Tastet Marc F 20 a0l 110
et 17/9/89), le tournoi d'Tle de France 0 (8/10/89), le Verrill Helena GB 60 60
tournoi de Cergy (4/11/89), le tournoi de Telecom  |Brightweli  |Graham GB| 55| 0| 55
(10/12/89), le tournoi d'lle de France 1 (14/1/90), le  [Ghirardato Paclo ] 55 55
tournoi de préqualification de Paris pour le championnat Kierulf Anders cHl 55 ol 55
du monde 90 (27 ¢t 28/1/90), le toumoi de Pérenchies Marconi Francesco 1 55 55
(24/3/90) et lc tournoi dTle de France 2 (25/3/90). Lazard Emmanuel E 13l 18| 31
Penloup Dominique F 5/ 18] 23
GRAND PRIX Feinsiein___|Joel GB 18] 18
' ' Handel Mike GB 18 18
D'EUROPE 1990 Jeangile __|Pierre B 18] 18
Voici le classement du Grand Prix d'Europe aprés Seloy A1ex. GB 18l 18
les deux premiers tournois (Milan, 6 et 7 janvier) et - Shaman David Us 18; 18
Cambridge (16 et 17 février). Barnaba Donato | | 13 138




Tests de programmes ©

J.C.Dalbarre

Suite 4 1l’article publié dans FPRORUM n?12, deux programmeurs, Jean
DELTEIL (Spock), et Sylvain QUIN (Thor), m?ont communigué leus "chronos”

sur les diagrammes publié¢s. Je les en remercie, et les publie ici,
rappelant ceux de Frangois Aguillon (Comp’oth}, et 1les miens (Othel du
Nord), considérablement baissés ( de 30% par travail sur 1"élagage, puis de
80% par l'investissement dans un 80286 )

Recherche un coup gagnant Cherche meilleur coup
D: Comp’' Spock Thor Othel Comp’ Spock Othel C: Sc

01 0’04 0’11 0©r18" ©O'1i1" 1714 4'04" 1'43” G8 41
02 0*'09” 0'04™ 0'07" 0G’03* 0'54™ 0'17" 1'09" A4 37
03 0r12” 0°707" 0717 0’04" 1’¢2" 110" 2'13” D1 33
04 0*29” 0°'09%" 0’09 0’26" 1’02 0727" 1'39” H8 32
05 0'06" 001" 0’02" 0O'O01” 0r15" 0'06” 0'z24" ?? 0?7
06 0*16" O0'11" 0721 011" 2'23" 2’59 .2'13” H3 39
07 0713 0748" 0716 0714~" g'31" 3'H54" 1'36" a6 36

08 0706 0'83" 0'24™ 0°47" >3 948" >5° EL 36
69 0’30™ 0%'z4" 032" 0738~ 214" 248" 4'04” A4 28
10 g*11" 0°’37" 0'1i6" 040" 2'0%” 231" 5&5715% Bz 37
11 6’03 001" 0Q’05" o0’00" 2*'bi” 1*41" 1'30" B3 46

12 1738 07407 1'11" 0’47" >3 5740"  5'42" B7 28
13 27507 ..., 1+31™  3*25”7 caas taaa cse B7 39
14 139" ... 0r3s5" 0’57" sena ovas se e A3 41
15 2'52" ... g*22" 3*51” s s s P e G3 34

16 gro1” .... 036" 0’50 e e ‘e F& 44
17 0’30" .... g*08" 0711” ir4x” .... - 3207 F8 36
18 220" ... sens 3134" 5" . e SRS G2 35
19 0’46 .... saas 1’02~ PP s e B6 36

D: numéro du diagramme

C: coup trouve par l’ordinateur

Sc nombre de pions de l'ordinateur, trouvés par Comp’oth

Comp’oth: programme de Frangois AGUILLON, assembleur 68000 & 10 Mhz
Spock: programme de Jean DELTEIL, assembleur 80386 a 16 Mhz

Thor: programme de Sylvain QUIN, assembleur 80286 & 12 Mhz

Othel du nord: Turbo Pascal et assembleur, 80286 a 10 Mhz.

Jean DELTEIL fait la proposition suivante gui me parait intéressante:
"Je pense que l’'’on peut comparer les résultats pour tout type de matériel et
de langage: il suffit de se baser sur le nombre de coups joués, caractérise
par le nombre de noeuds parcourus...”. Si les programmeurs sont intéressés
par cette comparaison, je publierai ceux-ci dés que je les aurai.

Constatation toute personnelle, j’ai l1’impression gu’il n’est pas
possible de prévoir correctement les temps de calcul pour une situation
donnée: Sur un méme diagramme, le coefficient multiplicateur coup gagnant-
meilleur coup varie de 2 & plus de 50!! '

Enfin,l’essentiel étant de gagner, la recherche d'un coup gagnant donne
un coefficient multiplicateur moyen de 3 par profondeur, mais avec un tel
écart-type qu’il me parait difficile de le prévoir. On constate d’ailleurs
dque les temps les plus longs sont obtenus pour les positicons gui ne gagnent
pas...Peut-on prendre alors le risque de "perdre au temps” si on a une forte
chance de perdre ? o
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La Parité :

2 Stratégies de milieu de
partie.

Dans la premiére partie de cette article
{voir FFORUM 15) je décrivais les moyens
d’utiliser la parité en finale. Cette seconde
partie discute des stratégies de milieu de
partie & mettre en ceuvre pour arriver en
finale avec la parité en sa faveur.

La plupart du temps, avoir la parité en
finale résulte des stratégies usuelles de mi-
lieu de partie: conserver un grand nom-
bre de libertés et forcer ’adversaire & pren-
dre des bords défavorables (et ne pas les
prendre soi-méme). Le joueur possédant
le plus de libertés peut souvent avoir la
parité en finale en imposant le jeu dans
certaines régions appropriées. Un joueur
ayant plusieurs bords défavorables perdra
souvent la parité en finale. Son adver-
saire sera souvent capable de gagner un
tempo crucial en sacrifiant un coin, forgant
le joueur A passer ou 2 perdre accés i une
région ; de plus, le joueur ayant les bords ne
pourra souvent pas jouer dans la région ap-

’avis de Brian

par Brian Rose, trad. E.Lazard

Othello Quarterly; vol. 11, no. 3, Fall 1989

propriée car il en résulterait la perte d’une
grande partie de ses bords. Cependant, il
y a d’autres stratégies de milieu de partie
en plus de celles que je viens de mention-
ner, qui aide un joueur & avoir la parité
en finale. L’idée principale est qu’il n’est
jamais trop t6t pour penser & la parité.

Considérons le diagramme 1. Il y a
trois régions et Blanc a perdu l'accés a
une région impaire {le coin nord-ouest). Si
I’'on regarde la position du point de vue de
la parité, 37.g2! devient le coup évident
pour Noir. Aprés 38.h1 ; 39.h2, Blanc doit
jouer en premier dans une région paire (les
seize cases du bas} avec 40.h7. La position
résultante est donnée sur le diagramme 2.
La stratégie de Noir va maintenant étre de
remplir la partie inférieure de 'othellier ;
Blanc devra passer et Noir jouera le dernier
coup dans la région nord-ouest. Beaucoup
de joueurs prendrait simplement le coin h8
mais ¢’est une erreur. Apres 41.1h8, Blanc
passe et Noir doit jouer en premier dans
la région paire (les quatorze cases du bas).
Noir doit plutdt ‘nourrir’ Blanc {probable-
ment avec {7) et ensuite prendre le coin

a b cd e f g h

abcdefgh_

1 1 ()
2 2 ()
3 3
4} 4
5 6
6 : 6
A
7 7
8 8
diagramme 1 - diagramme 2 ' dlagramme 3
Noir Joue Noir joue Nolr joue




h8. Ceci semble étre en contradiction avec
la régle: “En tant que Noir, faites passer
Blanc”. Dans le diagramme 2, Noir a déja
gagné la parité ; il n’y a pas d’urgence
a faire passer Blanc. Si Noir joue cor-
rectement dans la région impaire du coté
inférieur de l'othellier, Blanc aura & passer
et Noir jouera le dernier coup dans chaque
région.

Revenons au diagramme 1. Certains
joueurs iraient en cl, pensant que Blanc
doit tout de suite donner un coin. Cepen-
dant, Blanc répond en g2 et maintenant
Blanc a la parité ; Noir doit ouvrir le jeu
dans une région paire. Il est souvent effi-
cace de sacrifier un bord pour conserver la
parité.

Maintenant considérons le diagramme 3.
La méme stratégie s’applique ici comme
dans le diagramme 1. Noir doit jouer 37.g2,
for¢ant Blanc & jouer dans une région paire.
Si Noir joue en cl1, Blanc peut conserver la
parité. Méme si ici 37.g2 ne force pas Blanc
a donner un coin immédiatement, 1l laisse
a Noir une bonne chance de conserver la
parité,

Comme mentionné dans la premiere par-
tie de cette article, des facons communes
de perdre la parité sont: perdre l'accés &
une région impaire et ne pas pouvoir rem-
plir une région impaire. Ainsi une stratégie
logique de milieu de partie est de créer une

@
région impaire que votre adversaire ne peut
pas remplir. Considérons le diagramme 4.
Si Blanc joue g2, il gardera trés proba-
blement la parité tout au long de la par-
tie. Noir doit donc jouer 31.b5, enlevant a
Blanc son accés en g2. Maintenant Blanc
ne peut plus remplir (g2, hi, h2) et Noir
peut espérer gagner la parité en fin de par-
tie. Si Noir ne joue pas 31.b5 (par exemple
s"il joue 31.¢7) alors Blanc doit jouer 32.g2
avant que Noir n’ait une nouvelle chance
de retourner le pion e2.

Bien siir, vous devez faire attention & ne
pas créer de région impaire ol vous ne pou-
vez pas jouer de votre propre chef. Par ex-
emple, considérons le diagramme 5. Sup-
posons que vous hésitiez entre deux coups:
cl et di. Si vous jouez cl, Noir répond
en a4. Si vous ne prenez pas le bord
déséquilibré (avec a2), Noir continue avec
a7 et aura une liberté en a2. Méme apres
que Noir joue a2, il y aura une région im-
paire (le coin nord-ouest) oll vous n'aurez
pas envie de jouer. Si vous prenez le bord
déséquilibré, vous créez une région impaire
oll vous n’avez pas acceés. Par contre, si
vous jouez dl plutdt que c1 dans le dia-
gramme 5, aprés un coup noir en a4 et la
réponse de Blanc en a2, le coin nord-ouest
est pair et Blanc a une meilleure position.
La conclusion est encore 1a méme, il est im-
portant de considérer la parité en milieu de
partie comme 3 la fin.
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dlagramme 4
~ Noir jous

diagramme 5
Blanc joue



AGENDA

“SELECTION MONDIAL 0 o OPEN DE LENINGRAD
DE TOULON -1 Ouvert & tous. Systdme suisse sur 2 jours.
Annule (ou reporte 7) 26 et 27 mai 1990

Ranseignamenis | FFO 402657 69

! Ou encore contacter Oleg Stepanov, Dzam-
BERN'SSART (BE'—G'QUE) ] bula 19-6, Leningrad 191180, URSS.
Tournoi open, au systéme suisse en 7 rondes. |

Samedi 21 avril 1990 a 9h39 TOURNOI DEBUTANTS

Rensagnemenis.. Guilain Dorsimont au : Ouvert & tous les jouewrs nayant jamais

20 39 89 66. Il organise un voyage groupé au ] participé & un tournoi, ou dont le classement
depart de Lille. L/sw - Salle du café "Chez -4 FFO est inférieur & 1400. En 5 rondes sur une
Zorro", pres de la place de la Mairie de --f aprés—midi:

Bernissart (non loin de la V|I|e de Blaton)

10 juin a 13H45

-y Aenselgnemeris ;| FFO 4026 57 6%
| |LE DE FRANCE 3 2 Liew o A confirmer : trds probablement ENS
| Ouvert & tous et aux ordinateurs, en 7 rondes [ boulevard Jourdan 2 Paris.
=N sur une journéde : .} De nombreux lots et un ordinateur de

Dimanche 29 avril 1990 a 9H30 4 voyage Othello seront offerts. Aidez-nous
. -4 tous A faire de ce tournoi un succés soit en

RENSeQIomeIts . FFO 4026 57 69 ) | venant vous-méme, soit en y invitant vos

L.I.el:l : ENS 4'8 ‘Bld Jourdan 7501_’4 PARIS. Métro -} amis, vos enfants, vos coliégues...

Cité Universitaire ou Porte d'Orléans.

T T T ——

LILLE/ PEHENCHIES
INTERNATIONAL DE e
COPENHAGUE | TOURNOI DE PROGRAMMES
Systéme suisse en 7 rondes sur une journde.
Compte pour le classement FFO, mais bien
sur pas pour le grand prix :

Tournoi open, troisiéme tournoi comptant pour |
le Grand Prix d’Europe, et présélectif pour le [
Mondial 90. Tournoi sur deux jours au systéme [0 . AN X
suisse simpie avec finale au meilleur de trois |::]  dimanche 10 juin 1990 a 9h 15

parties. _ - Rensejgnements et Inscriptions
5 et 6 mai 1990 -] Jean-Claude DELBARRE 27 96 92 84
Heﬂse@nements et iscriptions . 4026 5769 J+-] £ - CCAL "Docteur NUYTS' 2 rue Gambetta,

59840 PERENCHIES.

ILE DE FRANGE 4 P e e e e B B S S SE -
2 I o ILE DE FRANCE 5 "

QOuvert a tous et aux ordinateurs, en 5 rondes |- . ) :

sUr une journée oo Ouvert & tous et aux ordinateurs, en 5 rondes.

Dimanche 20 mai 1990 & 13445 |:] Samedi 16 juin 1990 a 13H45
Renseignements.: FFO 40 26 61 69 ) Renseggnements . FFO 402657 69
Lieu : ENS 48 BId Jourdan 75014 PARIS. Métro | Lieu : ENS 48 Bid Jourdan 75014 PARIS.

Cite Universitaire ou Porte d'Orléans. B R oo
R ; S - _ TOULOUSE
SELECTION MONDIAL 90 ~'§ Ouvert a tous, en 7 rondes sur une journge :
LYON ] _ Dimanche 24 juin 1990 a 9H

Ouvert & tous, sauf aux ordinateurs. Systeme [} Renseignements : Bruro Draper 67158 17 87
suisse sur deux jours avec finale au meillour |- e 3
de trols parties. Le vaingueur est préqualifié | e At i i i
pouwr le prochain mondial. Un toumoi de [:: STAGE DETE 9
départage entre les préqualifiés sera organlse Quvert a tous Fin aout 1990

un mois avant le mondial. 5 Do 148 (7/3.95&6‘4 9
. & Bring De La Boissene.
26 et 27 mai 1990

Renseignements .. FFO 4026 51 69 B ey == e

INSCRIPTION OBLIGATOIRE aupras dela |;] ~ |NTERNATIONAL DE PARIS
Fédération Frangaise d’Othello i 1 et 2 septembre 1990




RESPONSABLES LOCAUX FFOET ®
CLUBS D°OTHELLO

Vous trouverez ci-dessous la liste (provisoire}) des responsables locaux de la FFQ ainsi que des
animateurs de clubs d'Othello. Merci de nous aider & !a tenir & jour et de nous signaler tous changements
d'adresse, de téléphone, ou d'heures de réunion.

Un club est reperé par le symbole 1", et quand les horaires, ou le lieu de réunion, ne sont pas précisés,
vous les obtiendrez en joignant directement le responsable, soit par léléphone quand il est précisé, soil par
courrier quand il n'a pas souhaité laisser son téléphone. :

Vous désirez créer un club, devenir responsable local FFO ? Téléphonez au (1) 40 26 51 69, ou écrivez &
F.F.O. (Clubs),B.F_’. 147, 75062 PARIS CEDEX 02.

Pour la FFO, un club existe dés lors que des joueurs se réunissent régulidrement dans une ville. il suffit
d'avoir un local, éventuellement votre logement. ..

Le club du Luxembourg a retrouvé ses quartiers d’été. Le club de 'E.S.T.P est donc fermé
jusqu'a I'automne.

+ Serge Trombetta + Jean-Cl. Delbaire 3, Rue de la Baisse Le Michasela Ent C

59840 PERENCHIES

o 93 81 31 40 B 279692 84 69100 VILLEUR- Av, de I'Elysée
82, Bd de Cimiez 1 bis, RBue Charles BANNE 83200 TOULON
06000 NICE Paix ¢ Serge Prost Frangois Aguillon
Renaud Collery Courchelettes 27, Rue de la Sarra B 69 0175 87
28 93 74 18 99 §9500 DOUAI 69600 OULLINS 4, Rue Raie Tortue,
Imm. D2, 378, Chemin Jacques Basset + Dominique Penloup 91240 St-MICHEL/
des Combes 36, Rue des Fruges = 48871974 ORGE
06600 ANTIBES BP 11, 62130 St-Paul/ 26, Rue Rambuteau Jean-Manue! Mascort
Hervé Doutez Ternoise 75003 PARIS. 7 30 24 31 64
2 9147 46 29 Yannick Herveé 0 Club du luxembourg. 3, passage Juliette
166, Rue du Camas &®BB277796 Le mercredi et . 78220VIROFLAY
13005 MARSEILLE 9, Rue Albert Einstein samedi aprés-midi a Denis Rouillon
- Isabelle Goussard 67200 STRASBOURG compter de 13h 30 & 42420758
7 48 26 26 95 "~ Foyer des éleves de dans le coin Nord- 21, Bd de la Reépubli-
Brouillamnon Plou Normale Sup de Ouest du jardin du que, 92250 LA
18290 CHAROST physique de luxembourg, a pro- GARENNE-COL.
-+ Bruno Draper Strasbourg (ENSPS), ximité des joueurs Fabrice Diméglio
2 6168 17 81 7 rue de I'Université, d'échecs. Paris 7 47 32 95 21
Tous les mardi 67000 STRABOURG. sieme. 44, rue Xavier de
20h30, Restaurant Le mardi a 20h au Apporter une pendule Maistre
Free-Time. Place du 3idme étage, sauf si possible. Contact : 92500 RUEIL
Capitole. ' durant {'été. Dominique Penloup Elie Cali
31000 TOULOUSE & 88277796 au 48 87 19 74 = 48 25 43 01
- Didier ALEAUME ~ Paul Freyss g Clu_b Normglg Sup 4, impasse Duruie
Res. Pontet Nduilles 18, F_!ue de la galle Othello, 2éme Dominique de
Rue P.Eluard Bt 13 Banlieue etage, (sauf vacances Ribbentro
App.11 68110 ILLZACH scolaires)46 rue 2 30 38 1'31 58
33600 PESSAC *Thierry Barbot d'Ulm, 75005 PARIS 7 Justice Pourpre
Marc TASTET 7272 82 89 Contacter :Emmanuel 95000 CERGY
“Bordenave" Club Normale Sup Lazard Bintsa Andriai
St-Pandelon Lyon, les lundi soir & 2 47530310 o2 Ao b ”a“'P g
40180 DAX 20 h, prés du bar des 0 Sup Télécom, 95'8039 Cu;r};%\’er Sute
"".Guilain Dorsimont éldves (sauf vacances & FFO pour heures CHRISTOPHE B
i scolaires). réunion. '
g ﬁo“"%gifsb 46, Allée ditalie, 212, Rue de Tolbiac, ~ 0'*3615 ELIOTT
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FEDERATION FRANCAISE
D’OTHELLO

Rejoignez la Fédération Frangaise d’Othello | Et recevez chaque
trimestre FFORUM, le magazine fédéral entigrement consacré & l'initiation
au jeu, & I'étude des ouvertures comme des finales, a des parties
commentées par les meilleurs joueurs frangais et européens, et a la
présentation des derniéres innovations stratégiques. |

Vous trouverez aussi dans FFORUM la liste des clubs d’Othello et des
responsables locaux de la F.F.O., I'agenda du joueur (avec I'annonce des
simultanées jouées par les champions, des tournois débutants, des
tournois régionaux et des tournois de haut niveau, des tournois de
programmes d’Othello et des sélections régionales —ouvertes a tous- du
championnat de France), ou encore votre position dans le systeme

national de classement des joueurs et des programmes calculé par la
F.F.O. |

Je désire adhérer a la Fédération Francaise d’Othello, etrecevair 4 numéros du
magazine FFORUM. Veuillez trouver ci-joint un cheéque a l'ordre de la F.F.O. de: ’
o 60 francs (- de 18 ans) o 90 francs (adultes)
Adresséa: ' F.F.O (Adhésions)
B.P. 147 ;
75062 PARIS CEDEX 02 ;
' NOTT oo PTBMOMY oo eseeense e
Date de NaISSaNCe & ciiviie e receriiiei e B e
: ArESESE | it [USTR SR OU RO UUPPUTRPRR
| CodePostal :.......oooii Ville e
' Je suis intéressé par les activités suivantes
o Tournois débutants o Livres sur Othello
o Compétition a Clubs
o Stages dinitiation u Anciens numéros de FFORUM

0 AULTES (PIBGISEI) fvrveivireceeeee ittt eb e
| Je désire participer a 'animationdelaF.F.O.: o Paspourlinstant.. o Oui

Date et signature :




