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INFORMATIQUE : UNE RUBRIGQUE REGULIERE DANE FFORUM

De nombreux articles sur l'art et la manire d’'écrire un progranse oo
jeu sont publiés chaque annde. Cette littérature (quasi-convidantialle) voit
sa diffusion limitée & qQuelques cercles universitalires restreints. Nous
tenterons dans cette rubrique trimestrielle de rendre compte des courants
d'idées et des écoles qui agitent et parvToils divisent les ailieux da
l'intelligencia artificlielle. Nous essaierons, & chaque Tois, de mettre an
lumiére les aspects directement utilisables dans un programme d’'Qthello.

Nous vous donnerons égalewent la parole & vous, auteur amateur d’'un
progranme d°'Othello. Car pour l'instant il Taut bien constater que la plupart
des programmes, y compris les vainqueurs des tournois (tant esuropédens
qu‘anéricains) ont plus pour origine le mouvement wicro-~informatique gue
I'Université.

C'est pourquoi hous publierons vos articles, vos algorithmes et vos
programsmes, et ceci dés le présent nuwméro avec un programpe écrit en pascal
par Frédéric MARCHAL.

A vos plumes et & bientot /

Bernard DAUNAS

La FFO a &té crée courant acdt 87 par un groupe de jousurs - Tenter de développer 1& connaisence du Seu en wuscitant
dans le but de pereettre une eeilleurs connaissance et diffusion  des recherches sur des theses précis @ tachniques de {inales,
des jeur d'Othello et de Reversi, tant dans le dosaine du )eu exploration des cuvertures, configuratione 4o bords ..., et en
entre partenaires husains que dans celui entre ordinateurs, diffusant le résultat do ces recherches, notamaent par

1'{ntersédiaire de FFORUN,
Les activités de la fédération sont les suivantes !

L2 fedération est dirigés par un conseil de six eesbros,
- Organiser ou aider 4 organiser des tournois frequents ¢lus pour une durée e trois ans, et rencuvellé chague annés

entre jousurs, entre prograsees ainsi que des tourndis par tiers lors d'un vote par correspondance,
hosses-sachines, et des tournois par correspondance.

Le consei! est gctuellement foraé d2 1
- Bérer un systéme de classeeent des joueurs, des prograeses

ot du jeu par correspondance,

PRESIDENT Bernard DAUNAS, Othello sur ordinstour,
= Editer sur une base trisestrielle un bulletin
d'inforsation, FFORUM, envoyé 4 tous les adhérents, VICE-PRESIDENT  Bernard BERRIUT, Othella par cerrespondarcs,
- Codifier les rigles officielles utilisées en tournais. VICE-PRESIDENT  Jesan-Jacques HALAJKD, tournats,

- Aider & l'écriture de prograsees d'Othello en publiant des  VICE-PRESIDENT  Frédéric MARCHAL, classsesnt.

prograsaes et des algorithees, en organisant des rencontres
entres prograsaeurs, SECRETAIRE Olivier THILL, relations/presse, FFORUN

- Faire connaitre le jeu auprés du public et des médias, TRESORIER Doainique de RIBBENTROP, recherche sur le jamu,

sider au déamarrage des clubs d'Othelle.

FFORUM est une publication de la Fédération Francaise d 'Othello,
association sans but lucratif conformément A la loi du ler Aot 1901.

Tous droits de traduction, de reproduction et d’adaptation, partielle ou
totale, par quelque moyen que ce soit, strictement Iibres (sauf mention de
copyright en téte d'un article) pour tous pays, y compris les Philippines,
si la mention "FFORUM 33 rue de la butte—aux-—cailles 75013 PARIS" est
présente.
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PARTIE COMMENTEE

par Imre LEADER

La partie suivantes est la seconde joude durant la finale des
championnats du monde 1983 entre Ken Ichi Ishii et moi-m@me. Ishii
avait alors gagné la premiére partie. Il lui suffisait de gagner
aussi celle-ci pour devernir le nouveau champion du monde. J 'avais
les noirs, et lui les blancs.

Ishii a gagné la partia par 45 a4 19 (voir diagramme 1), bien
que j‘ai esu, & un moment crucial de la partie, un coup gagnant (que
je n‘ai pas joué), Voici une analyse de cette partie @

a b cd e f g b a b cd e ¢ g h a b cd e ¢t g h a b cd et goh

1 43136139140 134141 46142] 1 | 1| | R VO O O O [T O R O B
2 1S6ISS1311331101121371261 2 | | | b d2p 11010 12 1 1 1 1010 | |
3 1601351321181 Sistf28170 3 0 [ 1 1 @ 1 ¥t 1 131 | 1010101 (@]
G4 701@) 41141251 4 | | @OI@O | (4] | SII®O| | |4] | @OC®OI® |
138 91 6!1@IO| 312015 | O®OI01 | 1] @@@OI0 | || @eO0iCe® |
6 [ASI491211106) 1] 21151301 6 1 1 1 | JOIOI 1+ 161 1 1 | 10O { 161 I | 1010101@] |
7 IS3IS01481221 BI23/S448L1 7 L 1 L 1O P L T b b 1o b b b e 1o
8 |59158127124119129157821 @ | 1 | 0 | U U i@ Lt b
diag. ! diag. 2 : Aprés le coup & diag. 3 1 Aprés 12, 6 diag, 4 1 Aprés 18.d3

Imre Leader (19) - Ken Ichi Ishii (45)

Les coups 1| & B constituent ce que 1 ’'on appelle 1 ‘ocuverturas
Tanida (diagramme 2), en passe de devenir 1 'ouverture diagonale
( 1l.@6 - 2.¥6) la plus populaire. Las noirs doivent eétre trés prudents
pour éviter d'@tre écrasés prématurement.

Le coup 9.b5 est la continuation standard dans cette
ouvertura. Un coup alternatif est g4, mais aprés 10.g3 11.¢g5 12.h4
les noirs viennent & court d’'options (ils joueront ensuite en h3,
puis en €3).

10.@2 construit un long mur blanc, que les noirs vont devoir
traverser immédiatement. Les coups 11 et 12 sont &galement
standards, et conduisent 4 la position trés courante du diagramme 3.
De nouveau, les noirs doivent traverser le mur blanc (13.el =st
contré par 14.d1l 1S5S.cl 16.dT ; 13.e8 par 14.d7).

De 13 4 18, les deux cotés tentent de délivrer les coups les
plus tranquilles possibles, retournant peu de pions périphériques.
Remarquer que 13.g4 échoue, car 14.g95 laisse les noirs sans bonne
réponse.

Les blancs sont alors (diagramme 4) légéremment mieux placeés,
ses pions sont moins dispersés que ceux des noirs. La case clé est
eS, et elle est blanche. Pour peu qu'elle ait été détenue par les
noirs, ceux-ci auraient disposé des coups tranquilles c3 et 3, et
auraient pu jouer en c7 si nécéssaire. Comme la case est blanche,
ceux—ci contr@lent les diagonales ai-h8 et bB8-h2 : cela coQte
beaucoup au noirs en mobilité.
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Malheursusenent, les noirs ne peuvent capturer oS sans que
les blance ne soient en mesure de le reprandre immédiatement.
Cependant le coup ®8 (qui prend e3) ne laisse aux blancs gque hS pour
reprendre 1 ils sont forcés de jouer ce coup, qui détruit le mur noir
sur la colonne g. C’'est la raison pour laquelle j'‘ai joue 19.828, et,
comme prévu, les blancs ont répondu h3 au coup 20 (diagramme 5).

Dans cette position, les pidces noires ont légérement
tendance & se blogquer mutuellement; mais en compensation las blancs
ont plus de piéces frontidres qu'ile n‘en avaient au coup 18. Ne
voulant pas détruire le mur blanc s'dtirant de d3 viae +2 jusqu’'ad hS
sans préalablement remplir quelques unes dee rangédes &6,7,.8 (afin de
me débloquaer), j'ai jou® en cé au coup 21. Apras 22.d7 Jj'ai Jjoud en
7 aftin d'obtenir d'utiles pieéces centrales.

a8 bcde f gh g hoe @ pitcpithiaysaik e deitogi
2 [ T . i [ i O e E e
|

1 | | i1l el

gt OO 1 121 1 11 10101 ol | 10101 101
31 ) 1 0001 @I | | 101010 @Y | | 10|1010I010]
¢t | @0/@0I0] 1¢4] | @OI®OIO! ¢! | 18018100101
$1_18810101010|1015 | 1@/®RCI0I0IQIT| 96 ®0!000|
6l | | IO®0CI@ (¢] | 0GOS ¢! | B8 GOCIOIOI
T ettt oo o1l eeiel ||
e ! | | 1@ {118} !t O |1 i8] | 906® ! |

diag. S fAprés 20.h8 diag. 6 : Apres 24,48 diag. 7 ¢ Aprés 30.hé

Je m'attendaia & 24.hé ou 24,48 (hé est triés tranguille, et
8 donne aux blances un pion sur la diagonale 22-¢gS, qui pourrait
devenir utile ultérieurement 1 les noirs ne cauvent répondre par g8,
qui leur donne une mauvaise configuration de bord). Cependant Ishii
a choisi d8 au coup 24 (diagramme &).

C’est un coup excellent. La réponse évidente 25.f8 ant
contrée par 26.¢g8, et 25.c8 par 254.f8, lequel force 27.g8 (noir perd
trop de tempi sinon) ;3 28.c7 laisse alors noir sans bonne réponse
(remarquer combien il est important que noir ne puisse jouer c” aprés
25.c8 26.¥8 ou bien b8 aprés 25.cB8 24.48 27.98 28B.¢c7 : c'e7L une
conséquence directe de 1 'absence de pion noir en a%).

Pour toutes ces raisons, il ne m'était plusg possible de
continuer la hataille des tempi avec les blancs : ¢ '#tait une
bataille que j 'étais condamneé & perdre. Il fallzazit donc changer
d'objectifs d'une maniére ou d'une autre. J'ai optéd pour la technique
habituellement utilisda par le joueur en train de paerdre (a bataille
des tempi : Il faut délibéremment donner des tempi aux blancas, en
échange de quelques configurations de bord faiblesm. L espoir est que
ces faiblessas & avéreront fatales aux blancs lorsgue J aurail épuisé
mes options.

C'est ainsi que je suis allé en h4 au coup 25 - le laissant
Jouer 26.h2, puis éventuellement g3 2t hé - et gue plus tard, au coup
30 (diagramme 7), ayant épuisé mes options sur les rangéea 7 et 8,
J‘ai du commencer & détruire le mur blanc sur les rangées 2 et 3. En
échange, les blances ont un bord déséquilibré (h2 & hé) qui ast encore
plus vulnérable du fait que g3 & gé sont égalemment blancs. A
remarquer qu ‘il n‘est maintenant plus aussi important que blanc
controle la diagonale bB8-h2, car & un coup blanc en c7 les noirs
répondent bé.
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Les noirs jouent en c2 au coup 31, obligeant les blancs &
répondre c3 s'ils déairent maintenir la pression sur les noirs. De
méme avec 33.d2 auquel les blancs ne peuvent répondre que el.

Aprés 335.b3 et 346.b1, nous atteignons la situation classique
dans laquelle les noirs ont épuisé leurs options en échange de deux
bords faibles (diagramme 8) (remarquer que 35.dl est contré non par cli
mais par une réponse blanche dans une autre partie du damier : les
noirs ne seraient plus alors en mesure de forcer blanc dans une
configuration de bord faible sur la rangée | et fl retirerait aux
noirs tout accés & la case vitale @7).

Dans cette position, j'ai pensé (erronédment) que le meilleur
mayen de tirer parti des faiblesses des bords blancs était de
réaliser un "piége de stoner" qui me garantirait le coin al. Le piége
fonctionne comme suit : apres 37.9g2 blanc ne peut jouer immédiatement
en hi. Noir joue alors en c! au coup 39, et, aprés 40.d1, en el
(diagrammae 9).

Cela assure effectivement aux noirs le coin al. Cependant
42.h1 laisse les noirs sans accés & gl, que blanc pourra utiliser
ultérieurement & un moment propice. De plus, gl donnera aux blancs la
plupart des colonnes ¢ et h sous la forme de pions définitife. Les
blancs ont joué =2n @l au coup 44 (diagramme 10), acquérant ainsi le
controle total de la fin de la partis., Aprés 47.a4 et 48.c7, le reste

n‘est que pure routine, et les blancs achévent la partie trés
facilement.

Mais retournons 4 la position consécutive au coup 36.b1
(diagramme 8). Les noirs doivent alors forcer blanc & casser leur mur
ouest, sans pour autant concéder gl et hl (puisque, comme nous
l'avons vu précédemment, les blancs dispaosent alors d’'une étendue
importante de piong définitifs).

8 bcde fgh
0 I 101 | | |
| 101010101 10|
8@ 010000
| 990/000]
@'®®0000|
| 6® & 0|00
| | eoeie |
| P9 eel | |

diag. €t Aprés J4.bl

[ I I S S

11 s2mble peu prometteur aux noirs de tirer parti du bord
déséquilibré blanc par 37.g7, mais 38.a4 les laisse sans bonne
réponse - les noirs ne peuvent plus alors sacrifier le coin hi, car
les blancs prennent hS.

37.g1 é&choue égalemment, puisque blanc peut répondre 38.f1,
suivi par 39.di 40.a3 - les blancs peuvent sacrifier le coin al,
cependant les noirs ne peuvent sacrifier le coin hi {(ils n'ont pas
accés en cl). Remarquer que 39.cl est contré par 40.hl, et que, bien
que les noirs seront & méme de jouer al et g2, ils perdront par
manque de mobilité (blanc disposa de 42.dl aprés 41.al, et ensuite
43.g92 est contré par 44.b2).

Il existe cependant un moyen plus simple d’'analyser la
position résultant du coup 346, évitant ainsi cette vérification
laborieuse.
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L’ objectif des noirs est de tirer parti des {faiblesses de
bord blanches pour gagner des tempi, sans pour autant détruire ces
faiblesses. Dans cette perspective, g7 et gi gagnent chacun
seulement un tempo aux noirs (comme nous 1 ‘'avons vu plus haut),
d‘autant plus que les blancs peuvent jouer en al ou a4.

Il existe pourtant une séquence de toups gagnant deux tempi 3
le coup que j‘'ai joud, 37.92, était en fait correct, mais il aurait
da étre suivi par 39.g1 (diagramme 11). Ceci gagnait clairement
deux tempi : 40.hl est contré par 41.f1, laisant les blancs dans de
graves difficultés, avec de surcroft la menace de jouer
ultérieurement g7, créant ainsi de nombreux pions définitifs noirs.

4 biic g et g b ¢ b ed ot g h 8 b c de f gh . b cdn & g b

1 101010101@ | |l @Oeeee@OCO(l| 1O | 1O @ (1| 1O | 10 i@

2 | @0Ce® @02 | eCce00i0lz] | 1O00@®O2 |0 0010/®® O
1 9ee0e00! 060000 0608600 000600
{| | @O®@O0/00I¢ O®OI0I0I00I¢] | ®G@COICI 4 BOOCE®QIOIOIO
$10/10/0101010/10/0/ 5 O/@QIOI0I0I0IO| S [O|0I0I0ICICI0I0|S @0/ ®@0I00I0I0]
b | 9ee000Ist e 0ee000ls | @000t 9e@0 86000
1| eee | (7| | eee | (7] || eee® | |7® | o6e | |
i | o0ee | /8| | @GO | 6]  eeese | (¢ | eesese |

diag. 9 : Aprés 41.¢1 diag, 10 : Aprés 46,91 diag, 1l : Aprés nouveau diag, 12 1 Apris les
coup 39.q1 éventuels coups 19-48

Les blancs ne seront pas en mesure de prendre las colonnes g
et h, comme c ‘était le cas dans les autres variantes. Ils devront
également détruire le mur noir. Tout ce que noir doit faire, c’'est
veiller & toujours conserver un pion sur la diagonale ad~f1i (sinon
les blancs prennent hil, suivi de f1). C’est la une tache facile &
réaliser. La meilleure continuation pour blanc est sans doute 40.b4,
suivi de 41.a4 42.a6 43.a7 44.a2 45.bé6 (diagramme 12) @ les neoirs
gagnent ensuite facilement.

Incidemment, ceci montre combien il est important pour noir
de jouer en gl au coup 39, et non pas 3%9.cil 40.di 41.bl car alors une
telle suite laisserait aux blancs un acces en b2, dont ils pourraient
utilement tirer parti.

Ainsi nous venons de voir gu’'d un moment crucial de la partie,
je disposais d’'un coup gagnant contre Ishii. 81 j‘al jouéd le mauvais
coup, c’'est parce que je regardais le damier de maniére incorrecte :
je tentais d’'analyser des séquences de coups précisss, alors que
penser en termes de tempi m'aurait indiqué le coup correct. C'est
cette erreur qui m'a couté la victoire dans la partie.
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JEU PAR CORRESPONDANCE... JEU PAR CORRESPONDANCE... JEU PAR CORRESPONDANCE...

LA F.F.0. vous propose en plus des tourncis parisiens et régionaux
organisés réguliérement de vous retrouver en tournois par correspondance sous
la direction de ¢

Bernard BERRIOT
S1, rue des ANDIERS
02820 SAINT ERME

Tél 1 (23) 22.67.62

4 qui vous devrez faire parvenir vos demandes d'inscription, accompagnées des
droits de participation.

Les tourncois proposés sont les suivants

COUPE DE FRANCE : C'est une épreuve éliminatoire permanente. Il y a
deux parties & jouer & chague ronde, uns avec les
blancs, 1 'autre avec les noirs. Le vainqueur monte
d'un échelon. Inscription : § timbres & 2 francs.

TOURNOIS A S JOUEURS t Huit parties & jouer simultandment (2 parties
avec chacun des 4 autres joueurs).
Inscription : 10 timbhres & 2 francs.
Trois divisions. Le vainqueur monte d une
division. Les vainqueurs sont qualifiéas pour le
prochain CHAMPIONNAT DE FRANCE 1985.

TOURNOIS A S JOUEURS : Huit parties & jouer sur une ouverture imposde.
Inscription : 10 timbres & 2 francs.
Le premier ou les premiers coups sont imposés
pour gagner du temps et améliorer ainsi la
théorie du jeu d’'Othello.

CHAMPIONNAT DE FRANCE : Tournoi toutes rondes entre les vainqueurs des
tourncis de 1| ére division (4 partir de 86).
Pour 1985 tous les vainqueurs de tournois seront
qualifiés.

Les programmes sont les bienvenus dans les tournois 4 5 jousurs, dans le
cadre de tournois mixtes (humains + ordinateurs) ou ordinateurs seuls. Coupe
et championnat de programmes seront organisds si leur nombre le permet.

Le temps de réflexion est de 2 jours par coup &n moyveanne avec
cbligatoirement :

20 JOURS POUR 10 COUPS
40 JOURS POUR 20 COUPS
60 JOURE POUR 30 COUPS

Tout dépassement du temps entraine un premier avertissement ; le
deuxiemma entrainera la perte de la partie pour le joueur pénalisé (quelque
soit la position de celle—ci !). Est considéré comme jour de réflexion
l’envoi le lendemain de la réponse. Une réponse le jour méme de la réception
est comptée comme zéro jour de réflexion.

Notation des parties : Chacun devra utiliser la notation par diagramme
et donner la nouvelle position 4 la suite de la précédente sur une feuille de
match prévue & cet effet.
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CHAMFIONNAT DE FRANCE 19683

par Dominique DE RIBBENTROP

Le samedi 1 er octobre s 'est déroulé & Paris la finale du
championnat de France dont vous trouverez page suivante 24 des 28 parties
jouées. Bernard DAUNAS et Frangois PINGAUD, respectivement champions 81
et 82, étaient sélectionnés d'office, les six autres joueurs ayant été
sélectionnés en participant aux éliminatoires régionales.

Du fait du nombre limité de joueurs, il a &té possible, dans un
temps raisonnable, & tous de se rencontrer, tant sur le damier que
pendant les pauses entre chaque partie.

L 'atmosphére, trés détendue, n‘en a pas fait pour autant ocublier
l1’'enjeu dés qu’'une partie commengait.

Le vaingueur, Olivier THILL, a regu, en fin de journéde, le pion
d’'or de Jeux & Stratégie des mains de son rédacteur en chef, Alain
LEDOUX.

Le classement et les résultats sont les suivants :

/ / / / / / / / / /
/1727377 475767778 /7 TOTAL /
/ / / / / / / / / /
| | | | | | | | | | !
! THILL | EEIL EEREEEEREE M & I
| | | | | 1 | | | | !
! | | | | | I I I ! |
| DAUNAS 1 01| EESEESESE NS S |
| | | | | | ! I I | 1
| | I | | | | | | | |
| DELBARRE L) 3721 © 11721 &1 | O | 4 I
I - | | ! 7 . dasad |
I | | | | | | ! | I |
I DUPRE 1 0| 0 11/72] 1 1011 11| 3172
| | l | | | | | | | 1
| | | | | | | I | | |
| P INGAUD i 01090111 10O | @ 1.5 1 1 | 3 |
| (. ! | | | | ! | |
| | | | | | | | | | |
| SURY F O 1O 1122 4 ] 14 101 0| 2172 )
! 3 l I l | l | I I I
| | | | | | | | I i |
| FLAMENT 1910101019111 11 2 |
| | ! | | | | I | | |
| | I | | | | | | | !
i TAIEB fol1ol 1101011 ]| O] | 2 |
| | | | 1 | | | | | |

Dans la page suivante, ainsi que dans le reste de FFORUM, l@ joueur
ayant les noires est cité en premier.
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g bie ¢ 0t N g- b a0 $0h 8.b C-g-e—¢-0-h e e R
1 (60]159143127(281241291491 1 [ST(S8139120(28/29(551601 1 |42(34143(33141138160/591 1 14014127/26]281231561%8]
2 ISSIS41301O 1231311361341 2 IS4IS6130110126131 14714481 2 1311391301321371581S71541 2 (2813911921 116129198187
313945101010 I@I191331 3 1271581 21 JJ1704 71431421 3 (40128115/10( SI1L1S3(201 3 124120422] 7| 6112131 134|
401171010 (@1@116125] ¢ 11S118! 1IOI1@! 41361371 ¢ (2212411310 @] 41171521 4 117114] 81O 1@ 1343146/
$S 121010100 |®(32(261 S (141111 41@{O[20[23140] § [44[18] 6|@ O] 11271211 5 [13{10] S|@IO]| 3{30(50|
6 14113610 |@I@IO1201471 & 113112] 51 81 9I34(38/41] & [191141 71 81 31 21511501 & 1420011 9 41 1) 214449]
7 158153144 1@121 1181511381 7 IS3S1/22{16132|33 1451441 7 1251451231121 9129147149] 7 [3213818]33134147133132|
9 (581571421451521371301481 8 52150135 119124125/49148] B (46126155 |S6[16133134148] 6 145148131 ]36137]35140159!

O ~4 O A & d ey - T 4O A D e

D~ O A & LA N -

SURY (31) - DAUNAS (33}
DEBUT MOTATION 14,64
a bcde ¢t gh

TAIER (10) - THILL (34)

a b c.¢ @ ¢k

FLAMENT (15) - DUPRE (49)

d b cde f g h

PINGAUD (20) - SURY (4)

d b c de f qoh

199154122149131(23/33141]

[50135134133132120158 1571

(S4133136132149131148130|

[45131130119120121 |44 {431

I _198]21130/181241361371

127149131 (32119140145133|

138135140(23 (16132142143}
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COMPTE RENDU DU 1 ER _TOURNOI OPEN DE PONTOISE

Bonjour, je m’'appelle BIP.

Ca ne vous intéresse peut-e@tre pas mais je vais vous dire ce
que j‘ai fait le samedi 19 Novembre.

Je dois tout d’abord vous signaler que je suis invisible et
que je joue trés mal A Othello. Tellement mal que j’‘ai perdu mes sept

rondes au premier tournoi open de Pontoise puisque c’'est de cela dont
il s’'agit.

Je dirai pour me justifier que je ne m’'étais pas entraineé,
car c’'est pour faire plaisir & mon ami J.-J. HALAJKO, organisateur du
tournoi, qui se lamentait d’avoir un nombre impair de concurrents,
que je décidais finalement d’'y participer.

En arrivant 4 la M.J.C., lieu du tournoi, que de nouvelles
tétes ! Je ne savais plus ou tourner la mienne pour les repérer.

Les tournois de PONTOISE qui restaient jusque la la propriéte
de joueurs habituds prenaient un sérieux coup de "jeune™,

D’ailleurs PONTOISE, ce "haut lieu" de rencontre des
othellistes frangais ne sera plus unique désormais puisqu’'en effet

j'apprends de source sure qu‘il y a beaucoup d’autres tournois en
préparation.

Néanmoins au hasard des poignées de mains on pouvait
rencontrer Olivier THILL, champion de france 83, Bernard DAUNAS & la
fois président de la fédération frangaise d’'Othello, champion de
france 82 et vice-champion de france 83, ainsi que les habitués de
PONTOISE et de PARIS. On notait cependant la défection de Frédéric
MARCHAL, membre de la fédération, malade parait-il.

Le tournoi commencait enfin avec 1 'éternelle demi-heure de
retard réservée aux léves-tard, quand J.-J. HALAJKO juché sur son
sstrade essayait de calmer tout son monde.

RONDE 1
Tous les favoris passaient § & noter la douloursuse défaite

de TORCIA Eric, qui au moment m@éme ou il gagnait voyait son drapeau
tomber face & LAZARD.

Pour ma part j'ai bien résisté A Bernard DAUNAS mais ji‘ai
quand méme perdu &4 a 0.

RONDE 2

Rien & signaler tous les habitués passaient.

RONDE 3

A noter la défaite de DAUNAS sur MASCORT. Notre cher

président nous dit par la suite qu‘il était un peu surmené en ce
moment...

INTERMEDE

Les sandwichs jambon 1 ‘emportaient sur les sandwichs pateé
sur le coup de 14 h.
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RONDE 4

A noter 1 'étonnante résistance dans le tournci de deux
nouveaux venus dans le monde d'Othello, du moins & ce que 1l ‘on a pu
comprendre, qui s’'affrontaient pour la premiére place, MILLOT de
Reims et LAVOISIER de Soissons.

L‘autre match pour la premiere place voyaient s‘affronter
MASCORT et THILL.

A signaler la remarquable victoire de BONNEAU sur RIBBENTROP
Sé& & 8.

A la fin de cette ronde les deux seule invaincus étaient
THILL et MILLOT.

Celle-ci voyait s ‘opposer les deux premiers. Surprenante
défaite d'Olivier ! Pas si 80r que cela car sans une bévue sur sa
derniére partie le rémois |l ‘aurait emporté sanu étre défait.

RONDE_ &

On pouvait suivre dans cette ronde la revanche du championnat
de France THILL-DAUNAS qui vovait la victeoire du président qui
commencait & émmarger de son sommeil. Etait-ce parce gque la nuit
tombait ?

MILLOT qui défaisait TORCIA aprés une partie disputde,
s ‘échappait vers une premiédre place assurde.

RONDE_7

La derniére partie MILLOT-MASCORT serait décisive. Elle
s ‘annoncait comme remarquable et disputée. Elle le fut malgré une
victoire facile en fin de partie pour le remois sur un relachement
sans doute, car aprés dix heures de tournoi 1l ‘'on n'est plus aussi
vigilant qu’'au début. Mais ceci n’enléve rien au succés de MASCORT
qui en compagnie de son valeureux adversaire et de Bernard DAUNAS
remportait le premier tournoi OPEN de PONTOISE.

Merci aux 31 participants, je crois.

Mille excuses & ceux qQque je n‘ai pu citer.

Signé : BIP, le joueur d’'Othello contre lequel on ne peut

perdre.

TORCIA Eric

P.S. t Rendez-vous encore plus nombreux aux prochains tournois.
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LES PETITS TRUCS FONT (AUSSI) LES GRANDS PROGRAMMES

Si 1 'édlément majeur de 1 'écriture d’'un bon programme d'Othello
réside principalement dans 1l ‘algorithme utilisé, son implémentation
joua également un role important, parfois déterminant lorsque deux
programmes comparables sont an compétition.

Nous allons étudier une technique qui permet de résoudre de
maniére simple et rapide un preobléme qui se pose couramment lors de
la rédaction d‘un programme d 'Othelloc : La représentation interne
du damier, c’'est & dire la maniére dont le programme "voit" & un
instant donné une position.

La représentation interne venant le plus naturellement a
l 'esprit est celle dans laquelle le damier est représenté par un
tableau & deux dimensions (8 cases par B cases). Un tel choix & le
mérite de "coller" & la réalité physique 1 un damier a
effectivement deux dimensions. Mais si cette repréesentation est
simple pour un joueur humain, c’'est & dire si elle lui décrit 1 état
du jeu sous une forme qu’il comprend aisément, il n'en va pas de
méme pour la machine.

Une case se décrit dans ce systéme par un couple
abscisse-ordonnée, soit deux nombres distincts. Considérons la
génération des coups légaux dans une position donnée : il va étre
nécéssaire, pour chaque pion du joueur au trait, de parcourir dans
les huit directions partant de ce pion, les cases contigues aussi
longtemps qu’elles appartiennent & 1 'adversaire. Il faudra arréter
le balayage d’une direction dés que 1l 'on rencontrera 3

- Une case vide ;3 cette direction était sans intéreét.
- Un bord 3 méme situation.

- Un pion appartenant au joueur au trait : le coup considéreé
est alors légal, et les pions & retourner pour ce qui concerne la
direction étudiée mont ceux qui viennent d’'e@tre balayés.

Examinons plus précisément comment s 'opére le balayage : une
direction se définit comme un déplacement, positif ou négatif, a
ajouter & la case courante. Ce déplacement est double : Un
déplacement pour 1l ‘abscisse, un autre pour 1l 'ordonnée. Les huit
directions sont alors : (0,1) (1,1) (1,0) (1,-1) (O,-1) (~1,-1)
(-1,0) et (-1,1) en partant du nord =t en tournant dans le sens des
aiguilles d'une montre.

Ainsi le balayage va @&tre constitué :

a) - De 1'ajout du double déplacemant.

b) - De la comparaison des nouvelles abscisses/ordonnées avec
chacun des bords pour déterminer si 1 'on n’'est pas sorti du damier.

c) - Enfin de la vérification du contenu de la case (case vide,
case amie ou case ennemie).
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Ces trois opérations sont assez couteuses en temps de calcul,
particuliérenent la seconde, et ce d autant plus qu ' elles se
trouvent au coeur de la routine de géndration dase coups, &
l'intérieur de guatre boucles imbriquées : Les deux boucles
permettant le balayage des cases du damier (une boucle pour les
abscisses, une boucle pour les ordonnées), la boucle sur les huit
directions dans lesquelles on peut retourner des pions pour une case
donnéa, =t enfin la boucle sur les cases successives d une
direction.

C'est ici qu’'intervient 1’ 'idée que 1 ‘'on doit au Docteur Samuel,

auteur dans les années 50 du premier Jjoueur de dames anglaises

(Checkers) .

Il est possible tout & la fois

-~ De réunir les deux boucles externes en une seule.

- De transformer le double déplacement

simple.

- de supprimer complétement
en la combinant avec

de code,
celle-ci.

Le truc utilise par Samuel est le suivant

(b),
(c),

(a) en un déplacement

constituée de plusieurs lignes
sans accroitre la complexité de

Le tableau & deux

dimensions représentant le damier est devenu un tableau & une
dimension, au prix de quelgues cases supplémentaires sur les

bords.

A Dthello,

la numérctation des cases

position de départ serait :

81

et leur contenu pour la
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Quelques remarques @

*

- Le fait de trouver le contenu d’'une case négatif signifie
que 1 °‘on vient de sortir du damier. Le test est trés rapide, tous
les microprocesseurs modernes disposant d’un registre d’ 'état dans
lequel un bit se positionne lorsque 1l’'octet @&n cours de test est
négatif ;3 une simple instruction de saut conditionnel permet le
débranchement.

- Les déplacements pour aller dans chacune des huit
directions sont maintenant : (+9) (+10) (+1) (=83 (-9 (~10) (-1)
et (+8) toujours dans le sens des aiguilles d'une montre A partir
de la direction nord.

- 11 n‘est pas nécéssaire de doter le cotée st du damier de
cases supplémentaires : Les cases du coté ouest assurent cette
fonction pour les deux cotés. On s’'en convainora facilement en
tentant de sortir du damier par 1 ‘est.

- Un avantage additionnel du procéde est lié au passage d’'un
tableau de deux & une dimension : Le calcul o’'index d'un tableau
4 deux dimensions exige dans la plupart des lancages de réaliser
une multiplication entiére suivie d’'une addition.

Sur les machines ne disposant pas de multiplication cablée,
(c'est le cas de la plupart des 8 bits) la multiplication doit
otre émulée par un sous-programme spécialisé =2t trés lent : de
1l ‘'ordre de plusieurs centaines de micro-secondes. Ce calcul n’'est
pas apparent dans un langage évolué mais n’'en est pas moins généré
automatiquement par le compilateur ou 1l 'interpréteur.

Cette caractéristique originale du programme de Samuel sera
retrouvée plus tard dans la quasi-totalité des programmes d’'échacs
et d'othello. Elle nous montre que les échanges sont {fréguents et
fructueux entre programmes de jeux distincts. Elle nous rappelle
également, si nous 1 'avions oublié, que le soin apporté A& la

réalisation d’'un programme est aussi importanmt gque la gqualité desa
algorithmes.

Bernard Daunas
L«



BATANG LOTHAR

par Frédéric MARCHAL

(#8 S+, 64¢) DIRECTIONC1):= + |;
PROGRAX OTHELLD; DIRECTION(2):s +11;
JSES TURTLEGRAPHICS,APPLESTUFF; DIRECTIONCI):= +10;
CONST Al={];HB=88; MAXPLYMAX=9; DIRECTION[4)t= + 9y
TYPE DIRECTION(S):= - |
BLKPION = PACKED ARRAY[{..13,1..13) OF BOOLEAN; DIRECTION(a):e ~11;
NUMCASE = 0..99; DIRECTIONCT):= ~10;
ETATCASE = (VIDE,NOIR,BLANC,BIDON)y DIRECTION(B):s - 9y
JOUEUR = NOIR..BLANC;
POSITION = RECORD (¢ BORDURE +)
CCASE  :ARRAYINUMCASE) OF ETATCASE; WITH POS DO
NVOISING :ARRAYLJOUEUR NURCASE) OF [NTEBER; FOR 1:= 0 70 9 DO
NPIONS  :ARRAY[JOUEUR] OF INTEEER; BEBIN
KPASSE  : [NTEBER; CCASE{I1:= BIDON;
NURCOUP @ INTEBER; CCASE[I+901:= BIDON;
TRAIT,ADV: JOUELR CCASEL10#1]:= BIDON;
END; CCASEC{0#1+9):= BIDON
NUMPLY = O, MAXPLYMAY; END
VAR END;
INFOJCUEUR: ARRAY[JOUEUR] OF
RECCRD PROCEDURE WINT(N,L:INTEGER);
JTYP : (PROB,EXT);
NON  (STRINGCIA); VAR [1INTEGER; S:STRING;
INP1ON: BLKPION
END; BEGIN
DIRECTION RADVAL:ARRAY(!, B8] OF INTEGER; 1=
LIETE: ARRAYINUNPLY] OF REPEAT
RECORD S:= CONCAT(" *,§);
FREC,SUTV: ARRAY(NUMCASE] OF NUMCASE S(1]:= CHR(ORD(O")+(N MOD 10));
END; Ni= N DIV {0
PLYSTE: NUNPLY; UNTIL N=0y
#0S  :POSITION; FOR [:= LENGTH(S) TO L-1 DO
Siw CONCAT(" ' S5}y
PROCEDURE DEBUTBENERAL; WSTRING(S)
END;
LABEL {;
PROCEDURE DRAWPION(J:JOUEUR;K:NUMCASE);
VAR
D1ARRAY(L,. 8] OF STRING(2); BEBIN
FPIONS:FILE OF BLKPIOK; DRARBLOCK (INFOJOUEURLJ]. IMPION
1, Ly INTEBER; i (¢ ROW SIIE #)
BEGIN ,0,0 (» X,Y SKIP ¢
(4 PIONS ¢ 1313 (¢ WIDTH, HEIBHT +)
DOt e= 8 (D02 aw 4 ;D03 3es 11 s D040 12300529 ;D083 :m 10" . 1el4a(k MOD 10) (» X SCREEN ¥
FOR I:1o 1 TO & DO (148-14% (K DIV 10) (# Y SCREEN ¢
BESIN ,10) (+ MODE ’)
(48 1-4) END;
RESET(FPIONS ,CONCAT('#",D(1), ":OTHELLO.PIONS ') )y
IF IDRESULT=0 THEN 80T0 | PROCEDURE AFFTRALIT,
(88 le+#)
ENDy BEGIN
MRITE('PRS DE FICHIER OTHELLO.PIONS'); DRAWBLOCK (INFOJOUEURCPOS. TRAIT], IKPION
EXIT(PROSRAK); V2 (+ ROW SIIE ¢
1: INFOJOUEURCKOIR], INPION: = FPIONS; ,0,0  (# X,Y SKIP ¥
BET(FPIONS); V3,13 (% WIDTH, HEIBHT )
INFOJOUEURCBLANC ], IXPION: = FPIONS*; 95,8 (# XY SCREEN #)
CLOSE(FPIONS) s 100 (¢ MODE 4

END;
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PROCEDURE FLASH(X{,X2,Y1,Y2: INTEGER);
VAR 1,T:INTEBER;

BEBIN
VIEWPORT(X1,X2,Y1,Y2)3
FOR I:= | TO § DO
BEGIN
FILLSCREEN (REVERSE) s
FOR Ty= { TO 200 DO (# PEU DE CHOSES #)
END;
VIEWPORT(0,279,0,191)
END;

PROCEDURE INITECRAN;

VAR
1,X,Y: INTEGER;
41 JOUEUR;
CAR: CHAR;

INITTURTLE;
MOVETO(60,183)4
WSTRING('--- QTHELLO ==Y

(# ECHIQUIER #)

FOR I:= 0 70 8 DO
BESIN

% VERTICALE 0!

PENCOLOR (NONE) ;

MOVETO (1481414, 35); TURNTO(90),
PENCOLOR(WHITE) jmOVE(L112),

(# HORIZONTALE #)

PENCOLOR (NDNE)
MOVETO(14,1481+35) ; TURNTO(0);
PENCOLOR (WHITE) jMOVE(112);

END;

PENCOLOR (NONE) ;
FOR 1:= 1 TO 8 DO
BERIN
(4 LETTRE #)
Li= deids];
CARt= CHRIORD('A')+1-1)y
MOVETO(X,24) ; NCHAR(CAR)}
MOVETO (X, 150) ; NCHAR{(CAR) ;
(# CHIFFRE #)
Yis 150-14¢];
CAR:= CHRIORD('1')41=1)y
MOVETO(4,Y)  NCHAR (CAR)
MOVETO(130,Y) s WCHAR (CAR)
END;

(# CASES #)
FOR 1:= A1 TO HE DO
IF POS.CCASECI] IN (NOIR,BLANC)
THEN DRAWPION(POS,CCASECIZ, [}

MOVETO(25,10) s NSTRING ('TRAIT aux'i;AFFTRAIT;
(# PARTIE DROITE DE L'ECRAN #)
FOR J:= NOIR TO BLANC DO

WITH INFOJOUEURCJ] DO

BEBIN
MOVETO(146,178-S640RD(1));
KSTRING(

CoPY!(
CONCATINOM, " vivevennnnens’)
14y

WINT(POS.NPIONS(J],3);

DRAWBLOCK (INPION,2,0,0,13,13,
267,1746-56#0RD(J) ,
10)

END;

NOVETO(160,150);

NSTRING('COUP No :');WINT(POS. NUNCOUP#1,3)
PROCEDURE INITJEU;

K,L,1D: INTEGER; P:NUMPLY;

IPREC, ISUIV, I1C, ICVINUMCASE; CCiETATCASE;

NITH POS,LISTECO] DO
BEGIN

FOR Li= { TO 8 DO
FOR K:= { TO 8 DO
CCASEC10#L4K]:= VIDE;
CCASE[45)1= NOIRy
CCASE(S41:= NOIR,
CCASE[44]:= BLANC;
CCASE[SS):= BLANC;

NPIONSINDIR)i= 0; NPIONSCBLANCI:= 0y
FOR IC:= 0 TO 99 0O
BEGIN
NVOISINSINOIR ,IC):= 0y
NVOISINSCBLANC,IC)e= 0
END;
IPREC:= 0; [SUIV:i= 03
FOR IC:= Al TO HB DO
BEGIN
CCi= CCASECICY;
IF CC (> BIDON THEN
IF CC = VIDE
THEN
BEGIN
SUIVLIPRECI:= IC;
PRECCIC)i= IPREC;
[PREC:= IC
END
ELSE
BEGIN
NPIONSCCC):= NPIONSCCCI+f;
FOR ID:= { TO 8 DO
BEGIN
1CVi= IC+DIRECTIONCIDI;
NVOISINSICC,ICVIt= NVOISINSCCC, ICV]+t
END
END
END;
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SUIVCIPRECI:= ISUIV; PRECLISUIVIis IPREC;
PLYSTE:= 0y

NUMCOUP:= O; NPASSE:= 0;
TRAIT:= NOIR; ADVis BLANC
END
ENDg

PROCEDURE DEBUTPARTIE;
VAR PARTOK:CHAR;
PROCEDURE INITJOUEURS;

PROCEDURE INJR(J:JOUEUR; COULEUR:STRING);
BEBIN
WRITE(' QUI JOUE AVEC LES ',COULEUR," 77)j
WITH INFOJOUEURCJ] DO
BEGIN
READLN (NOX)
IF LENBTH(NOM) =0
THEN

BEGIN JTYP:= PROG; NOM:= "BATANG LOTHAR' END

ELSE JTYP:= EXT
END;
WRITELN;
ERD;

BEGIN (# INITJOUEURS #)
PABE (OUTPUT)  TEXTHODE;
BOTOXY (0,4);

WRITELN(' 908 odeqd @ o ettt ¢

WRITELNC @ & @& ¢ ¢¢ ¢ ¢
WRITELNC' & & & oede et ¢ ¢ @
WRITELNC' @ & & ¢ ¢t ¢ ¢ @t
WRITELN( @@ @ @ @ €000 Q000 000t '

8OTOXY(0,13);
BRITE(' VOULEI-vOUS FAIRE UNE PARTIE 7 ')
REPEAT
WRITE(CHR(7)); (e BIP &)
READ (KEYBOARD, PARTOK!
UNTIL PARTOK IN [°0','Y','N'];
IF PARTOK='N’
THEN WRITE('NON')
ELSE WRITE('DUI');
UNITCLEAR(2); (¢ KEYBOARD #)
60TOXY(0,17);
IF PARTOK='N' THEN
BEGIN
WRITE(' SOIT ' BONNE NUIT A TOUS '...');
EXIT(PROGRAK)
END;
INJR(NOIR, 'NOIRS ')
INJR(BLANC, 'BLANCS');
BRITE( OK,..")
END;

BEGIN (# DEBUTPARTIE #)
INITJOUEURS;
INITJE;
INITECRAN;

END;

PROCEDURE PARTIE;

TYPE
PISTE = RECORD
LINUNPLY;
CtARRAYCNUMPLY] OF NUMCASE
END;
VAR

SvCaue tARRAY({.,120] QF NUMCASE;
NCPCON + INTEGER;
PLYMAX {NUNPLY;

STATS :BOOLEAN;
NSOM,NCUTOFFARRAYCNUMPLY] OF INTEBER;
PIPRIN tPISTE;

coup NUMCASE;

VALEUR 1 INTEGER;

DEJAVY + BOOLEAN;

PROCEDURE TEST(VAR POS:POSITION;COUPtNUMCASE; VAR LEGAL:BOOLEAN);

VAR
[CT:NUMCASE;
IDIR,DIRT,NAL: INTEGER;

BEGIN
LEGAL:= FALSE;
WITH POS DO
IF (CCASELCOUP)=VIDE! AND (NVOISINSLADV,COUP1>0) THEN
FOR IDIR:= § TQ 8 DO
BEGIN
NADVALLIDIRIs= O
DIRT:= DIRECTIONCIDIRY:
1CT:= COUP+DIRT;
NAL:= O3
WHILE CCASE[ICTIsADV DC
BEEIN
NAL1® NAL+l;
1CT:s ICT#DIRT
END;
IF (CCASELICT)=TRAIT) AND {NAL)O) THEN
BEGIN
NADVALCIDIR):= NAL:
LEBAL:= TRUE
END
END
END;

FUNCTION GENERE (VAR POS:POSITION;PLY:NUNPLY;
YAR COUP:NUMCASE;VAR NGEN: INTEGER) : BOOLEAN;

VAR LEGAL:BOOLEAN;

BEGIN
NITH POS,LISTELPLY] DO
BEGIN
IF NSEN=0
THEN COUP:= 0
ELSE
[F COUP=0 THEN
BEBIN
BENERE:= FALSE; EXIT(GENERE)
END;
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REPEAT NPIONSCTRAIT]:= NPIONS(TRAITI+NPRIS+!;
COuP:= SUIVICOUP]; NPIONSCADVI:= NPIONS[ADVI-NPRIS
IF COUP=( THEN END;
BEGIN JTi= TRAIT; TRAIT:= ADV; ADViz JT
IF NBEN=0 END
THEN END;

BEGIN NGEN:= NGEN+{; BENERE:= TRUE END
ELSE GENERE:= FALSE;
EXIT(BENERE)
END;
TEST(POS,COUP,LEBAL!
UNTIL LEBAL;
NGEN:= NGEN+1; GENERE:» TRUE
END
END;

PROCEDURE EXEC(VAR POS:POSITION;COUP:NUMCASE;PLY:NUMPLY);
VAR
T1CR, 1CV: NUMCASE:
10,0IRT, IPRIS, JD, NPRIG: INTEBER;
JT1JOUEUR;
BEGIN
NITH POS DO
BEGIN
NUNCOUP 1= NUMCOUP+{;
If COUP=0
THEN NPASSE:= NPASSE+!
ELSE
BEGIN
NPASSE:= 0; NPRIS:i= 04
IF PLY(PLYMAX THEN
BERIN
CCASELCOUPY:= TRALT;
FOR JD:= { TO 8 DO
BEGIN
ICVis COUP+DIRECTIONCJDI;
NVOISINSCTRAIT,ICYIt= NVOISINSCTRAIT,ICVI+t
END
ENDy
FOR ID:= { TO B DO
BEEIN
NPRIS:= NPRIS+NADVALLID];
IF PLY(PLYMAX THEN
BERIN
ICR:= COUPy
DIRT:= DIRECTIONLID);
FOR [PRIS:= 1 TO NADVALCID] DO
BEGIN
ICR:= ICR+DIRT,
CCASELICR]:= TRAIT;
FOR J0:= 1 T0 8 OO
BESIN
ICv:= JCReDIRECTIONCJDI;
NVOISINSCTRALT,ICV) ¢

NVOISINSCTRAIT, ICVI+ 1y
NVOISINSCADY ICV) :=
NVOISINSIADY ,ICVI-!
END
END
END
END;

PROCEDURE EXECO(COUP:NUNCASE) ;
VAR P:NUMPLY; IPREC, ISUTV:NUMCASE;

BEEIN
EXEC¢POS,COUP,0);
IF PLYSTE)O THENW
BEGIN
PLYSTEr= PLYSTE-,
FOR P:= 0 TO PLYSTE DO LISTE(P):= LISTE[P+1]
END;
1F COUP <) 0 THEN
FOR P1s 0 7O PLYSTE DO
WITH LISTELP) DO
BEGIN
[PREC:= PRECICQUPY; ISUIV:= SUIVICOUP);
SUIVCIPREC):= ISUIVy PRECCISUIVI:=s [PREC
END
END;

PROCEDURE AFFCOUP;

VAR
ICR: NUMCASE;
IDIR,DIRT,P: INTEBER;
J1JOUEUR;

BEGIN
VIEWPORT (0,279,0,191);
NITH POS DO
IF COUP ¢) O THEN
BEGIN
FOR IDIR:= { TO 8 DO
BEGIN
DIRT:= DIRECTIONCIDIR];
ICR:= COUP;
FOR P:= { TO NADVALLIDIR] DO
BESIN
ICR:= ICR+DIRT;
DRAWPION(ADY, ICR);
NOTE (42P420,10)
END
END;
DRAWPION(ADY,COUP) ;NOTE (48,20}
FOR J:= NOIR TO BLANC DO
BESIN
MOVETO(251,178-5430RD(3))
WINT(NPIONS[J),2)
END
END;
AFFTRALT;
MOVETO(230,150) jWINT (POS, NUNCOUP+1,2)
END;

Programme écrit en Pascal U.C.S.D. sur micro-ordinateur APPLE I1I. La suite
et la fin de BATANG LOTHAR seront publiés dans le prochain numéroc de FFORUM.
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33, rue de la Butte-aux-Cailles
735013 PARIS -~ (Tél. 1 1-581 59 B80)

Adhésion d’'un an incluant 4 numéros de FFORUM, (le bulletin
fédéral) et la participation (pour vous et éventuellement votre

programme) au systéme de classement national établi par la fédération.

- 45 F moins de 18 ans.

- &35 F adultes.

Réglement 2 1 ‘ordre de Fédération Frangaise d’'Othello.

Nm: LR I O L R R B R R I I B I ) Pr‘ﬂOMI

Adresse

L R R B I I I I I I I I I IR S IR IR U I I IR IR I B B I I B I L B B B I L L L L B L L O

COd. po’t‘l { L R L R L LI I I R I vill.'

P.y" TR I R I I I I I I I L B I T.I.Phaﬂ.' S5 5 8 88 888 EE SRS

Date de NALSSANCE I (..vcesssescscssssnses Profession 1

F.‘t“-vou. p.rti. d'un club d.oth.llo?l.ll.l.ll..II.I..II...I.....I..I.I

L.qu.l?.-...--..-.--.l.-.l.---ll..--t-cl-'Ill.l.ll.-l.I..'.Q.l..l.l..ll..

Désirez-vous en créer un ?

Disposez-vous d’'un micro-ordinateur ? ...secessccsescccscsscsscssssssensssnas

Lmu.l?!l‘.l‘...'..llIII.II......II'.‘.'........I....II...........I....I.

Date et signature :

Vous pouvez recopier ou photocopier ce bulletin d’'adhésion
ei vealie A2 veiiley naa détdriorer votre numéro de FFORUM.
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Faits divers

- Le presier bouguin en frangais consacré - TOULOUSE : Contacter Elie Calie 4 :

- Le tournoi de Lyon 2 été resporté par

exclusivesent & Othello est paru aux
éditions du rocher, sous le titre
Othello-Réversi. Né de la pluse de
Frangois PINGAUD (chaspion de Frange €0

et 81, chroniqueur & Jeux & Stratégie’, -

1l s'adresse au débutant et au oueyr
sotivé, qu'il conduira, dans un style
clair et didactigue, jusQu'au niveau
des aeilleurs joueurs frangais.

Pour 10 dollars envoyés 4!
OTHELLO QUATERLY, P.0. bhox 342
Falls Church VA 2204¢
par sandat postal ou tirés sur une
banque asdricaine, vous sere: abonnés
pendant un an & cette (excellente)
revue trimestrielle,

Une sonographie d une cinquantaine de
pages (en anglais) décrivant de saniére
trés coapléte la fonction ¢ évaluation
et 1'interface utilisateur 2u prograsee
d'Anders KIERULF, Brand, est disponible
gracisusesent auprés de la F.F.0,

Ecrit en Modula-2 (Le nouveau langage
du créateur de Pascal, Nitlaus WIRTH),
construit autour d une fonction
d'évaluation incorporant de noedreux
tlésents stratégiques, ce prograsee 4
trés certainesent béndéicie de
Vexcellent niveay international de son
auteur, septieee dux derniers
chaspionnats du aonce de "aris,

cLuBsS

PARIS : Lo Clud d'0thells parisier

se réunit e presier, trolsiese, @t
éventuellesent cinquitee eardl de
chague eois, au 27, quar Anatcle France
75007 PARIS, Rendez-vous dins le hall
de |'isseuble, 4 (9 heures précises, ou
contacter Bernard Daunas au $8! $9 80,

PONTOISE réunit son club & la M.J.C.
tous les vendredis dés 20 h 30 :
7 Place du petit sartroy
95300 Pontoise. Tél : 032 42 1l

REIMS : Le mercredi soir 4 20 K 30 :
Centre St-Exupéry. Parc Léo LAGRANGE
31100 REIMS,

contact + Bernard BERRIOT

Maison des élbves de | 'ENSAE
Résidence n' | chanbre 341
10, avenue Edouard BELIN 31400 TOULOUSE

SOISSONS : Reunion tous les jeudis
$0175 & partir de 20K 30 dans les
locaur ge la *.J.C.. Pour tous
censeignesents cantacter Stéphane
Bessis av (21 T3 L3 7Y,

GAENY : Les sasedis & 16 H au :
Centre socio-culture! Jacques Prévert
43, rue du 18 Juin, §3220 GAGNY

ot aqussi VILLEPINTE (93}, NIMES (30),
CHATEAURENARD (13), LA ROCHE/YON (8%).
Prachainesent dans votre ville...

RESUL TATS

Qlivier THILL a remporté le chaspionnat
de Frange (927 avec 6 parties gagntes
sur 7 joutes. Viennent ensuite :
Bernard DAUNAS (5), J,C, DELBARRE (4),
Roland DUPRE (1,5), Frangois PINGAUD (3)
Gerald SURY (2,%) , Daniel FLAMENT (2)
Jacques TRIER (2

¢ chaepionnat du sonde 343s est acheve -

4 Faris sur la victoire du japomais
Ken lzny Tsniy (15 ans), dprés une
‘inale tres disputée contre lare
-eacer (voir articie en page 3, et un
coepte-rendu dans FFORUM nuaéro 1),

1= ¥en lchy ISHIT (Japon).

2- lare LEADER (Royause-Uni),
3= Brian ROSE (Etats-Unis),

i
5-
5.
7-

Paclo EMIRARDATO (ltalie),
Per-Eric WAKLBERE (Sudde).
Karsten FELBORE (Danemark).
Anders KIERULF (Suisse).

8- Pierre JEANGILLE (Belgique),
9- Oliver THILL (Frange).

10- Gerhard FEHNKER (R.F.A.),
{1- Aharri LEVANEN (Finlande!),

L'Open de Pontoise & été reeporté
conjointesent par J.M, MASCORT,
MILLOT, et DAUNAS, suivis en 4 dse
place par Eric TORCIA, D.RIBBENTROP,
A.BRACCHI et Olivier THILL, tous ¢
ex-aequo.

Olivier THILL. Venait en seconde place
Doainique RIBBENTROP, puis Eamanuel
LATARD, S.LAURENT, Serqe PROST...

C'est & une nette victoire du club de
Fantoitse (i1 s'adjuge les Z premiéres
ainel que deux 4 gae places) qu'ont
assistés lmpuissants les participants
du ler Open de POLYTECHNIQUE : 1.1,
HALAJKD et Vincent BAILLET gagnent avec
b victoires, suivis de peu par Luc
BRUYNINCKY (5 {/2), champion de
Belgique 1982, puis 5 ex-aequo pour la
4 soe place : E.BONNEAU, .M,
MASCORT, F.LAVCISIER, D.RIBBENTROF, et
P.ROQUES,

ANNONCES

PONTOISE organise & partir du saeedi 10
aars & 13 h et jusqu'au dimanche !
aars {30 (c'est d dire perdant 24
heures consécutives/), le premer
TOURNOI MARATHON D'OTHELLO.

Diner, petit-déjeuner et diverses
collations sont servis sur place.
Participation aux frais de repas ¢ 70 F

Marseiile : C'est dans le cadre de la
foire des Jeux de | 'esprit que se
tiendra le TOURNO! DE MARSEILLE vers

1a fin sars, Renseignements plus précis
et inscription sur place sur le stand
de la F.F.0,

Le eensuel 1 'ORDINATEUR INDIVIDUEL
grganisera une fois de plus & PARIE,
dans le cadre du SIC0B, courant
Septeabre, son aaintenant traditionne!
CHAMPIONNAT DU MONDE DE PROGKAMMES

DIMANCHE 24 MAI, DE 10 h & {9 h, est
organisé & 100 Ka au nord-est de Paris,
le TOURNOI D'OTHELLO DE SOISSONS (02)
dans les locaux de la M. J.C., au 7 rye
Jean de Doreans.

Inscriptions contacter @

Nr BESSIS  (20) 73.13.77
ou Mr LAVOISIER (23) 20.33.41

N'hésitez pas 4 nous communiquer toute information, adresse

de club, annonce de tournoi, article, programme etc...

que

vous souhaitez voir paraitre dans la revue.



