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Chers amis, bonjour !

L'équipe de France a encore frappé : le lendemain du tournoi international de Paris, les quatre
[taliens présents au tournoi, Francesco Marconi, Augusto Brusca, Mauro Perotti et Stefano Antonelli
ont disputé un match contre Paul Ralle, Marc Tastet, Emmanuel Caspard et Jérome Piat. Comme
d'habitude, la France a gagné dés qu'elle le pouvait, c'est-a-dire aprés la troisiéme des quatre rondes,
le score final étant de 10 a 6 en faveur de la France. A noter la superbe performance de Jérome Piat
qui a ramené 3,5 points sur 4, seul Marconi réussissant a lui arracher la nulle !

Ceci est de bon augure pour le championnat du monde 1991. Le processus de qualification est
terminé : le troisiéme joueur francais a New-York sera Philippe Juhem qui a gagné a la fois le tournoi
de Pérenchies et la finale du Grand Prix 91. Avec Paul Ralle et Didier Piau, qui avaient aussi gagné
deux tournois préqualificatifs chacun, il y a donc exactement trois qualifiés, donc il n'y aura ni
tournoi de départage entre les préqualifiés, ni tournoi des prétendants. En l'absence de Tamenori
(puisque c'est Kaneda qui a gagné le championnat japonais), le championnat du monde apparait plus
ouvert que jamais. Pourquoi pas un Frangais ?

L'automne est également la saison du championnat de France : la finale réunira 32 joueurs a
Dieppe les samedi 30 novembre et dimanche 1 décembre. Les frais de transport (mais pas
d'hébergement) des finalistes de leur domicile a Dieppe seront pris en charge par la fédération aidée
par Dujardin International : le billet SNCF seconde classe sera remboursé intégralement d ceux qui en
feront la demande (mais pas les suppléments ni les réservations). Si vous pouvez vous grouper pour
aller en voiture a la finale afin de réduire les frais, faites-le. Cette année, le droit d'inscription aux
sélections du championnat de France est fixé a 30F pour les non-adhérents (toujours gratuit pour les
bienheureux adhérents) et devra étre impérativement per¢u car il servira a rembourser une partie des
frais de transport. Un budget global est consacré au championnat de France et au championnat du
monde. Quand les remboursements du championnat de France auront eu lieu, les participants au
championnat du monde seront remboursés forfaitairement avec la somme restante.

Les sélections du championnat de France auront lieu du 19 octobre au 17 novembre (cf agenda).
Toutes les personnes (donc pas les ordinateurs) de nationalité francaise peuvent y participer, ainsi que
les étrangers résidant en France depuis au moins 12 mois. Toutefois, les huit joueurs suivants,
qualifiés d'office pour la finale, ne peuvent jouer dans les sélections.: Paul Ralle (champion en titre),
Didier Piau et Philippe Juhem (les autres qualifiés pour le mondial), Jean-Francois Puget, Marc
Tastet, Olivier Thill, Elie Cali, et Emmanuel Caspard (on compléte a 8 en prenant dans l'ordre du
classement publié dans ce numéro les joueurs que l'on n'a pas déja nommés et qui ont un classement
officiel). Le nombre de qualifiés par sélection sera proportionnel au nombre de participants, mais
toute sélection ayant 6 joueurs ou plus aura au moins un qualifié. Si un joueur qualifié ne pewt venir d
la finale, il sera remplacé par le suivant de sa sélection, et ainsi de suite. Toutefois, pour étre
sélectionné pour la finale, un joueur devra avoir marqué au moins 2 points sur 5.

Comme d'habitude, il est INDISPENSABLE que vous vous inscriviez afin que l'on puisse
prévoir le nombre de jeux et de pendules pour chaque sélection. Pour s'inscrire, il y a trois moyens:
écrire @ la FFO, téléphoner a la FFO ou laisser un mot dans la boite aux lettres "F.F.0." sur le
serveur minitel ELIOTT. Dans tous les cas, laissez vos nom, prénom, adresse et numéro de téléphone
ainsi que le nom de la (ou des) ville(s) ou vous voulez participer (liste des villes dans l'agenda).

Afin de satisfaire les nouveaux joueurs qui nous rejoignent toujours plus nombreux et ceux que
vous allez vous-méme inciter a adhérer, il y aura vraiment dans chaque numéro de Fforum un article
d'initiation. Ainsi, dans ce numéro, il y a un (excellent) article sur le piége de Stoner. Les joueurs
confirmés y trouveront sans doute aussi quelque chose d'intéressant.

Dans ce numéro, vous trouverez aussi un (assez long) article d'informatique. Méme si vous
n'avez jamais rien compris aux mathématiques et Si vous n'avez jamais vu un ordinateur, lisez-le. Il
est bien écrit, plein d’humour et vous ne le regretterez sans doute pas..

Je vous rappelle que vous avez jusqu'au 31 octobre 1991, le cachet de la poste faisant foi, pour
renvoyer le bulletin de vote pour les élections au conseil de la FFO. Conformez-vous aux instructions
contenues dans le Contact FFO que vous avez regu en méme-temps que le bulletin de vote.

A bientot,

Marc Tastet
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MAGAZINE

T()URNOI PREQUALIFICATIF DE LYON - JUIN 1991

Quelques joueurs m'avaient
sollicit€ et désiraient que
j'écrivisse un manuscrit
touchant a cet événement épique
et ludique. J'acceptai cette
requéte, d'une main je pris une
plume, de l'autre quelques
feuilles de papier blanc et
commengai & vous narrer cette
histoire.

Pour ne point déplaire aux
proverbes, Lyon connut son
troisiéme tournoi préqualificatif
pour le mondial. Il avait été
annonc€ dans le numéro de
Fforum d'hiver ou de
printemps, et a cette époque,
maintenant lointaine, je ne
pensais nullement y participer.
Pourquoi, me direz-vous ? Eh
bien je vais vous le dire, ou
plutdt vous 1'écrire.

En mai 1990, alors que
j'avais déserté le club de Lyon
depuis quelques temps pour les
révisions, je décidai finalement
d'aller au tournoi de Lyon,
surtout pour me changer les
idées. Mais la chance n'était pas
en ma faveur et mes
performances furent plus que
douteuses. En octobre, a la
rentrée universitaire, la venue
de Didier Piau au club m'avait
enchanté et incité a y retourner,
mais je finis rapidement par le
délaisser et pour des raisons de
santé, je ne pus aller a
Bordeaux pour le championnat
- de France. J'eus alors envie
- d'arréter Othello... et pour
longtemps. J'ai bien failli
abandonner. Toutefois, en mars
dernier, je téléphonai & Thierry
Barbot, histoire d'avoir des
nouvelles du club, et pour avoir
des informations sur le tournoi
a venir et je lui dévoilai que je
viendrais peut-&tre. Jusqu'au
dernier moment, je ne pensais
pas y aller. Bien sir, je n'avais

aucune préparation, et par
conséquent aucune prétention.
Je ne pensais qu'a revoir
d'anciennes connaissances.

J'entrai donc dans le bar des
éleves et je vis Thierry, Serge
Trombetta et bien d'autres
encore. Tous m'étaient familiers
et m'avaient affronté en tournoi
ou en parties amicales, sauf
Christian Cuvier, Frédéric et
Sophie Collay (tiens, une fille,
il est rare d'en voir une
participer & un tournoi!). La
joie des retrouvailles dissipée,
le tournoi put débuter
sérieusement.

Lors de la premiére ronde je
jouai contre mon vieil ami
Thierry Barbot (ensemble nous
avons créé le club de Lyon a
I'E.N.S., club qui eut quelques
difficultés tout au long de son
existence, mais sa périodicité et
sa vivacité sont louables). Par
bonheur, nous jouons une
ouverture que je maitrisais assez
bien auparavant, et je remporte
ma premiére victoire (elle ne
sera pas la seule).

Mon deuxiéme adversaire fut
Ch. Cuvier, joueur, qui jusqu'a
présent, m'était inconnu et que
j'avais injustement sous-
estimé : la partie me le montra a
mes dépens. Comment peut-il
exister d'excellents joueurs
frangais que je ne connaisse
pas ? Je ne saurai le dire.
Toujours est-il que je sais
maintenant quel redoutable
adversaire Christian peut étre et
qu'a l'avenir j'aurai moins d'a
priori.

L'arbitre nous accorde une
pause déjeuner, le temps de
nous sustanter et de nous prépa-
rer aux cing rondes a suivre. A

“la troisiéme ronde, j'affronte de

nouveau un joueur que je ne
connais pas : Frédéric Collay.

par Laurent Pélissier

Je décide de faire beaucoup plus
attention, ce qui me vaudra
d'éviter un piege de Stoner et de
nombreux autres pieéges du
méme genre. Finalement,
l'expérience l'emporta
m'offrant ainsi une deuxiéme
victoire. Malheureusement, je
ne bénéficiai pas de la méme
chance devant Dominique
Penloup : je dus m'incliner sur
un score tout. de méme
honorable (Et pourtant,
I'ouverture Rose je la connais...
de plus je menais la partie...
mais une erreur de ma part
suffit pour faire basculer la
situation et la victoire s'est
envolée). Lors des deux parties
qui suivirent cette regrettable
défaite, enfin la providence me
sourit et me permit d'améliorer
mon classement. En effet, face
a Laurent Portefaix je fus
particuliérement astucieux, et
j'espére qu'il ne m'en tiendra
pas rigueur. Quant a Serge
Trombetta, il joua une, ouverture
peu orthodoxe mais ne s'est pas
gardé d'élaborer des coups dont
il a le secret. J'avais pris la
décision de ne pas prendre de
risques inutiles, je ne voulais
pas jouer les kamikazes et
finalement je gagnai.

Il est 17h et il reste encore
une ronde... et je suis éreinté...
et j'affronte ma béte noire :
Marc - Tastet qui, comme &
l'accoutumée, m'écrase sans
vergogne.

I1 ne me reste plus que onze

petits pions blancs éparpillés -

surnageant dans une mer noire
(je n'ai jamais réussi a battre
Marc en tournoi ni méme en
partie amicale, ce qui ne change
rien au fait qu'on s'entend trés

‘bien). -

Une bonne nuit réparatrice

‘me remit de mes émotions de la




journée et me prépara aux
quatre rondes de dimanche.
Bien sfir, je n'envisageais nul-
lement de participer a la finale,
et a juste titre. Mais je songeais
déja qu'a la huitieme ronde je
rencontrerais Didier Piau alors
qu'l était au sommet du clas-
sement. Le dimanche matin la
huitieme ronde commenca vers
9h15 et je n'étais pas en avance.
Quelle ne fut pas ma surprise
(toute relative !) de constater
que c'était Didier qui attendait
mon arrivée. Bien qu'en retard,
J'eus le temps suffisant pour
m'installer, sortir papier et
crayon et nous engageames la
partie. Selon Didier mes coups
n'étaient pas brillants mais je
pense que les siens n'étaient pas
meilleurs : a la fin de la partie,
j'avais quatre pions de plus que
lui. Puis je tombai contre
Philippe Juhem. Habituelle-
ment, pour gagner le plus
souvent possible, les joueurs
qui se respectent passent
beaucoup de temps a
s'entrainer, en club s'ils le peu-
vent, ce qui n'est pas toujours
le cas, étudient les parties et
connaissent les ouvertures sur
le bout des doigts. D'autres en
revanche font appel a la magie :
c'est le cas de Philippe et de
moi-méme. En effet, Philippe
ne cessa de me faire des signes
obscenes avec un capuchon de
- stylo-bille alors que je lui
envoyais des mauvais sorts
avec une amulette (en fait, il
s‘agissait d'une croix
touarégue). Puis tous deux,
nous crédmes des empilements
compacts de pions, sur la table
a cb6té de l'othellier, afin
d'invoquer les esprits. L'issue
de toute cette mise en scéne fut
la partie nulle : 32-32.

J'affrontai de nouveau
Dominique qui, avec une
position écrasante, finit par
perdre. (A Othello il ne faut
jamais perdre espoir ni étre trop
sir de soi !)

Enfin pour la derniére ronde,

je rejouai contre Didier. Au

coup 53, Didier omit de
retouner toute une ligne de

prébord, oubli que je remarquai -

pas, mais que Philippe me
rapporta en fin de partie. Aprés
une bréve étude de fin de partie,
nous constations que Didier
aurait tout de méme gagné. A
l'issue des onze rondes, Didier
et Dominique étaient
sélectionnés et s'affrontérent en
trois rondes, Didier gagnant la
premiére et la derniére.

De ce tournoi, tirons
quelques conclusions. Tout
d'abord, la premiére surprise
fut que les huit premiers joueurs
au classement n'étaient pas
uniquement parisiens. Entendez
par 1a qu'ils n'taient pas tous

issus du club d'Ulm-ou'bien de

celui du jardin du Luxembourg.
En effet, moi qui vous écris, je
ne m'entraine qu'au club de
Lyon et je suis tout de méme en
cinquieme place (c'est la raison
pour laquelle on m'a demandé
d'écrire cet article).

L'hégémonie parisienne
n'est donc plus si évidente et
peut-€tre verrons-nous appa-
raitre des clubs aussi perfor-
mants que celui d'Ulm, c'est a
espérer.

Quant au tournoi, il m'a paru
s'€tre bien déroulé et avoir
contenté tous les participants.

Je tiens a ajouter un dernier
élément avant de clore cet
article : en acceptant de le
rédiger pour Fforum, je pensais
faire part de mes sentiments
lorsque l'ennui vous assaille et
que la passion pour Othello
disparait peu a peu. Ces choses
ne me sont pas venues en un
jour mais progressivement tout
au long d'une année.
Heureusement, ce tournoi me
redonna confiance et mon
amour pour Othello put renaitre
de ses cendres. Maintenant,
peut-étre des joueurs se
reconnaitront dans cette
esquisse et j'espere qu'ils ne
perdront pas espoir dans ce jeu
a la fois si simple et si
merveilleux, alors bonne
chance !

NDLR : Le classement final
du tournoi est déja paru dans le
magazine de Fforum 21.

‘tournoi  du

TOURNOI
INTERNATIONAL
DE PARIS

par Marc Tastet

Record de participation battu
pour cette huitiéme édition du
tournoi de Paris : 52 joueurs,
dont 25 étrangers : 8 Anglais, 4
Belges, 4 Italiens, 4 Japonais, 3
Danois, un Américain et un
Suédois. Il y avait donc la
quantité¢ mais aussi la qualité
puisque 12 des joueurs présents
avaient déja disputé auparavant
au moins une finale d'un
Grand Prix
d'Europe. Ceci justifiait le
choix d'un systéme suisse
simple pour départager tout ce
beau monde sur 11 rondes. Ce
fut donc un tournoi
extrémement difficile. Par
exemple, a la premiere ronde du
second jour on put voir
s'affronter Karsten Feldborg et
Peter Bhagat, deux anciens
vainqueurs du Grand Prix
d'Europe. Jusque-la, rien
d'étonnant, sauf que les deux
joueurs en étaient seulement a 3
victoires sur 7 parties! Le
Danois ayant perdu cette partie
se retrouvait donc avec 3
victoires sur 8 parties !

Finalement, c'est le Japonais
Takeshi Murakami qui terminait
en téte du systéme suisse avec
une seule défaite face a son
compatriote Kozuka. David
Shaman le suivait de prés ayant

perdu seulement face &
Murakami et Jensen.
Murakami s'imposait

facilement 2 & O dans la finale et
remportait ainsi pour la
deuxieme fois le tournoi de
Paris (la premicre était en
1985).

Déception dans le camp
frangais puisque non seulement
I'on n'a pas eu de finaliste,
contrairement a la tradition,
mais, encore pire, un seul
Frangais (Paul Ralle) termine
dans les 12 premiers !

On fera mieux l'an prochain,
puisque vous y serez !
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Prenez une trentaine de
joueurs venus d'horizons aussi
divers que la région parisienne,
le Japon, 1'Angleterre ou le
Limousin. Réunissez-les au
soleil de la cdte d'Azur. Faites
chauffez une semaine a feu vif,
mélangez abondamment.
Qu'obtenez-vous ?

A peu de choses pres, le
stage international d'Othello
1991, qui s'est déroulé du 17
au 24 aofit au Centre
International de Valbonne, pres
d'Antibes. Un cocktail qui
d'année en année attire de plus
en plus de joueurs, puisque
nous étions deux fois plus
nombreux que l'an dernier.
Cela ne facilite pas, je peux
vous en assurer, la tiche des
organisateurs, mais cela en
valait le coup puisque beaucoup
de joueurs m'ont exprimé leur
satisfaction.

La grande nouveauté de cette
année ¢&tait la présence de
joueurs étrangers, parmi
lesquels Takeshi Murakami,
David Shaman, Imre Leader et
Katsuhiko Kozuka, qui ont
d'ailleurs remporté dans cet
ordre les quatre premicres

Propos luminaires et limineux !

Eté'llo, c'est Othello en été :
c'est d'abord un voyage au
Japon, puis un voyage du
Japon en Provence avec un
point d'orgue : le tournoi de
Paris.

Le stage d'été, j'y ait_tété cet
été et c'était bien. J'en ai
ramené plein d'impressions
diverses, variées qui se
télescopent dans ma té€te et que
je n'arrive pas a ordonner ; or
donc, j'ai décidé de vous les
présenter sous forme de bréves
fiches, dont wvoici les
intitul'étés !

STAGE D'ETE 1991

places du tournoi international
de Paris, qui se tenait une
semaine plus tard.

Si l'année derniére le petit
nombre de participants nous
permettait une grande souplesse
d'organisation, il n'était pas
question cette année de
fonctionner sur le méme mode.
Méme si cela n'était peut-€tre
pas trés apparent, le travail de
préparation des cours a €t€ plus
important cette année. Nous
avons conservé le principe des
cours le matin, l'aprés-midi
étant en théorie réservé a
I'application du cours. Dans la
pratique, les cours ont duré plus
longtemps que prévu, et nous
avons dii & de multiples reprises
reporter a l'apres-midi des
activités prévues le matin. Il est
vrai que la matiére ne manquait
pas : nous avons, entre autres,
abordé des points de tactique
comme les pieges de Stoner ou
les bords de 5, des ouvertures
comme la Ishii ou la Tanida,
mais aussi des questions plus
stratégiques comme la conduite
d'une partie, la gestion du
temps, la parité...

FICHES D'ETE'LLO

Galerie de portraits
Pédagogie
Erratum
Carences
Ambiances
Conseil FFO
Voyage au Japon
Donnez vos données !
Clubs
10 Fric
11 L'hymne
12 Les absents
13 Les sujets
14 Trophées
15 Humour
Bien sir, au moment ou
j'écris cette premiere fiche, les
autres ne sont que larves

Coo~dJNn WU L —

par Bruno de la Boisserie

Je tiens a ce propos a
remercier l'ensemble des
intervenants, parmi lesquels
Emmanuel Lazard, Didier Piau,
Dominique Penloup, Marc
Tastet, Imre Leader, Takeshi
Murakami, Philippe Juhem,
David Shaman, Elie Cali...
(j'en oublie strement).
(NDLR : Oui: sa modestie
oblige l'auteur de ces lignes a
oublier de se citer !)

Pour la détente, nous avons
pu organiser des aprés-midi a la

plage, et profiter du tennis ou

du ping-pong. Quelques
infatigables organisérent méme
un jeu de rdle et des parties de
tarot...

Au total, une semaine tres
dense, qui a globalement
satisfait les participants, méme
si quelques améliorations ont
¢té suggérées, comme un
planning ferme et affiché plus
longtemps a l'avance.

Pour finir, je tiens a
remercier Luc Rivicre et Serge
Trombetta, les régionaux de
I'étape, qui nous ont beaucoup
aidés.

A T'année prochaine !

par Jean-Claude Gérard

neuronales tentant péniblement
d'émerger du brouillard
brouillon qui trblll les
visualisations picturales de mon
hémisphére gauche, comme une
té1é sans décodeur, et perturbe
l'aceeegmnt (agencement)
combinatoire naturllmnteee
assuré d'habitude par le droit.

Laissez-vous pousser par
votre curiosité a la découverte
des fiches présentement
publiées, et si vous découvriez
qu'il en manque, c'est que
j'aurai épuisé ma réserve
d'acide acétyl-salycilique avant
d'atteindre le fond de ma
pensée.




FICHE D'ETE'LLO -1
Galerie de portraits

Un stage, ce sont d'abord des
participants : qu'hommage leur
soit ici rendu, juste pour étre
venus.
Takeshi Murakami : La pureté.
Marc Tastet : Sourire, fermeté
et sérénité.
Serge Tastet : Discrétion et
efficacité.
Didier Piau: Percussion et
provocation sont les deux
mamelles de la Nation.
Imre Leader : Diplomatie et
décontraction.
David Shaman : The American
way to play.

Sue Shaman : Quand vous

jouez, oubliez son sourire, vous
perdriez le votre !

Bruno de la Boisserie : Deux
organisations, deux succes !
Luc Riviere : Sans toi, Sophia
n'existerait pas !

Serge Trombetta : Le charme
latin en un seul homme !
Christophe Lanuit: Speed,
ouah cool mec !

Emmanuel Lazard : Quel nain !
‘Rémy Crochet : Un p'tit délire,
et vous gagnez !

Takashi Otani : Il m'a laissé 3
pions !

Katsuhiko Kozuka : La joie de
vivre !

Raymond Pégé : Un whisky,
Raymond 7 Avec ou sans
pendule ?
Gérard Arnaud
ardent supporter.
Bintsa Andriani : Il avait une
crampe sur la plage. Au mollet.
Christian Cuvier : Toulousains
gare a vous !

Alain Daix : Ses
n'étaient pas majeurs...
Serge Alard: Si les cours
avaient commencé plus tard, il
aurait pu faire un tennis.

Elie Cali: Calme, finesse et
douceur.

Dominique Penloup: Du
concenté d'adénaline.

Philippe Juhem : Du concentré
de détermination.

Stéphane Nicolet: La bébéte
qui monte, qui monte...

Patrick Choisnard : Le sourire
du winner.

Mon plus

parents

Thierry Barbot : Attention : il a
mangé du Lyon !

Jacques Véran : Foin des
modes : maximisons !
Jean-Claude Archet: Trop
court, le passage, trop court !
Laurence Archet: Vas-y, ma
puce, tu vas battre papa !

La belle inconnue : Et rose elle
a vécu ce que vivent les roses,
I'espace d'une soirée...

Alors, ils vous paraissent
sympathiques ? Vous brilez
d'envie de les connaitre : venez
I'année prochaine !

FICHED'ETE'LLO -3

Erratum :

Tous les participants au tournoi
de fin de stage d'été furent les
témoins de ma profonde et
exubérante joie quand, a l'issue
de ma premiére partie, contre
Takeshi Murakami, je pus
m'écrier : "J'ai sauvé une case
vide ! J'ai sauvé une case
vide 1"

C'était vrai et je tiens a
remercier le tirage au sort qui
m'a permis de rencontrer un
aussi merveilleux champion et
d'é€prouver une aussi 1égitime
fierté.

Aussi, dés que je fus retourné
dans ma case, ai-je voulu
comprendre comment j'avais pu
réussir cette éblouissante
performance. J'ai donc pris mes
notes (car je note toutes mes
parties en tournoi), corrigé les
erreurs, corrigé les erreurs de
correction, ouvert grand les
yeux, repris mes notes
originales (car je fais des copies
de tous mes originaux ainsi que
de tous les doubles que je veux
jeter), rejoué la partie en entier,
frotté mes yeux rougis par la
fatigue, l'effort et les
frottements (car mes yeux
rougissent quand je les frotte),
et j'ai di me rendre a
I'évidence : la partie ne
comporte que 58 coups ! J'ai
donc sauvé, non pas une, mais

DEUX CASES VIDES face a -

Takeshi.
Qu'on se le divse.

@

FICHE D'ETE'LLO -11
Hymne

Une chanson, une chanson !
Qui n'a révé d'entendre son
président, son champion favori,
le vainqueur du tournoi, chanter
pour enchanter le cérémonie de
cléture ? Chanter, oui, mais
quoi ? L'hymne d'Othello ? Il
n'existe pas. Mais si: le
voici !

Sur une musique des Beatles :

Hello Othello !

Refrain :

Hello, hello,

Hello, when you say goodbye
I'say hello !+~ '

Hello, hello,

Hello, when you say goodbye
I play Othello !
Couplet (unique, a vous
d'écrire les autres !)

You say black,

I say no,

You say white,

I say I don't know,

You say goodbye,

‘say Othello !

FICHE D'ETE'LLO - 15

Humour

Quand je joue contre une jolie

femme, tout contre aurait dit

Sacha Guitry, je me sens bien

dans l'ouverture, et pourtant je

n'arrive pas a conclure : est-ce

norméle, Docteur ?

Devinette : Pourquoi peut-on se
baigner en toute tranquillité sur
la plage de Cannes ?
Réponse : Parce qu'il n'y a
plus de requins, ils sont tous au
conseil de la FFO !

Devinette parisienne : Pourquoi
les Parisiens attendent-ils
d'avoir parcouru au moins 900
kilometres pour vidanger le
moteur de leur voiture ?
Réponse : pour avoir.de 1'huile
bien chaude pour cuire les
frites, une fois !

NDLR : Nous avons regu aussi
la fiche 8 qui, faute de place,
sera publiée ultérieurement.




INITTATION

LE PIEGE DE STONER

1 Définition

En 1979, au tournoi de Harrisburg (USA), un dénommé
John Stoner joua une partie dans laquelle il réussit & obtenir
un coin d’une maniére particuliérement astucieuse. Le piége
de Stoner était né. Celui-ci consiste en une attaque d’un
bord faible (incluant une case C), aboutissant & un échange
de coin : chaque joueur occupe un coin et ’attaquant a en
plus le bord intermédiaire.

Lors d’une attaque classique de bord déséquilibré, le
défenseur a le choix du moment pour prendre le coin et

n’est méme jamais obligé de le faire. Ici, au contraire,le

défenseur ne peut que subir ’attaque, en essayant d’en tirer
le profit maximum.

Nous pouvons décomposer le piége de Stoner en deux
phases.

1. L’attaquant prend le contrdle d’une diagonale en jou-
ant une case X.

2. Puis il attaque le bord faible de 1’adversaire en me-
nacant de prendre le coin. Le défenseur ne peut pas
répondre en reprenant le bord car il retournerait la
case X jouée au coup précédent.

La figure 1 vous montre un exemple. Ici, Noir a une
configuration de bord sud faible. Blanc joue b7 et prend le
contrdle de la diagonale e4-b7 (voir figure 2). Noir ne peut
donc pas encore prendre le coin a8, mais il va probablement
essayer de recouper la diagonale pour avoir un accés a ce
coin, par exemple en jouant f3. Mais maintenant, Blanc
joue sa case d’attaque d8 (voir figure 3). Noir ne peut
pas empécher Blanc d’avoir le coin h8, et avec, au moins
six pions définitifs sur le bord sud. Si Noir répond en b8, il
retourne le pion b7, donnant ainsi les coins a8 et h8 & Blanc.
Si Noir prend le coin a8, Blanc peut prendre directement
le coin h8, ou méme ici, s’'insérer en b8, gardant un accés a
h8. De plus, méme si Noir ne joue ni a8, ni b8, Blanc garde
toujours un accés & h8 (d’ou la différence avec une attaque
de bord déséquilibré).

Pour qu’un piége de Stoner puisse fonctionner, il faut
qu’un certain nombre de conditions soient réunies.

a b cdefgh

par Emmanuel Lazard

¢ Il ne faut pas que le défenseur puisse prendre le coin
avant que Pattaque du bord faible n’ait lieu. Dans
P’exemple précédent, aprés b7, Blanc a le contrdle de la
diagonale.Attention, ce contrdle n’est pas toujours suff-
isant, comme vous pourrez le voir dans les problémes
en fin d’article. De plus, dans certains cas assez rares,
cette condition n’est plus nécessaire, 'attaquant ar-
rivant & transformer le piége de Stoner en attaque de
bord déséquilibré.

¢ L’attaquant doit pouvoir jouer sur le bord pour men-
..acer de prendre.le coin.

o Le défenseur ne doit pas pouvoir reprendre le bord en
toute sécurité. S’il veut reprendre le bord, il doit re-
tourner la case X. Dans ’exemple précédent, c’était a
cause du pion noir en bb5.

Il existe deux variantes de configurations de bord atta-
quables. La différence vient de la maniére dont le défenseur
risque de retourner.la case X aprés l’attaque sur le bord.
Dans les attaques perpendiculaires (les plus fréquentes), si
le défenseur reprend le bord, il retourne la case X & cause
de pions sur la colonne (dans 'exemple, & cause de b5).
Dans les attaques diagonales, il retourne la case X a cause
de la petite diagonale case A - case X - case A (exemple
a6-b7-c8).

Sans m’étendre sur ces derniers cas, assez rarément ren-
contrés, je vous donne un exemple tiré d’une partie entre
Paul Ralle et Imre Leader.

OO0

Figure 4 : Noir joue b7
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Figure 1 : Blanc joue

Figure 2 : Aprés b7

Figure 3 : Apreés £3 et d8




Paul (Noir) a placé un piége de Stoner en jouant b7. On
voit qu’il veut jouer €8 en attaquant h8. Si Imre reprend
en c¢8, il retourne b7 & cause de son pion en a6.

2 La tactique

Attaquant : Lorsque I’adversaire a pris une configuration
de bord faible, il faut constamment penser au piége de
Stoner. Si ’on s’apercoit qu'’il est impossible (pas de
contrdle de diagonale, pas d’accés sur le bord, pas de
pion adverse sur la colonne), alors on essaie de trou-
ver une suite de coups qui résout le probléme. Sil’on
n’en trouve pas, il est hasardeux d’essayer d’arranger
la position en se disant que Pon y arrivera bien ; mieux
vaut jouer normalement en faisant abstraction du piege

(Mais ne pas oublier de revérifier le plus souvent pos-

sible car les positions changent trés vite & Othello).”
Si le pidge est possible (vérifiez plutot deux: fois
qu’une), on passe & I’appréciation stratégique de la po-
sition.

Défenseur : Une fois que le piége est amorcé, s’il est cor-
rect, on ne peut plus rien faire. Il faut donc se prémunir
avant. Avant de prendre un bord faible on regarde si le
piége est possible. Et de toute facon, & chaque coup il
faut revérifier : 1’adversaire essaie peut-étre de mettre
en place les éléments du piége.

Aprés vient Pappréciation stratégique : est-il intéres-
sant pour ’adversaire de me faire le piége 7 Si non, on
peut souffler un peu mais attention cela change vite. ..

Pour vous entrainer, vous trouverez & la fin de cet ar-
ticle une série de problémes. Pour chaque position, vous
devez dire si Blanc peut lancer un piége de Stoner correct
en jouant b7.

3 La Stratégie

Le piége de Stoner est une séquence de coups qui améne un
échange de coins. C’est donc une séquence tactigue. Mais
cela ne préjuge pas de 'opportunité de cet échange. '

Les points importants sont :

¢ Les gains de temps : Le bord attaqué va étre
complétement résolu aprés la séquence de coups. Les
deux joueurs peuvent donc compter le nombre de temps
perdus par 1'un ou par l'autre. Ainsi, lorsque le
défenseur prend le coin, ’attaquant n’a pas forcément
intérét & prendre l’autre tout de suite. Il peut sou-
vent s’insérer sur le bord, et ainsi gagner un temps.
C’est pourquoi le défenseur peut essayer d’empécher
Pattaquant de s’insérer. Un moyen possible est de

contréler la colonne de la case X (voir exemple & la
fin). '

e La parité : Bien évidemment, il faut toujours penser

4 la parité lorsqu’on évalue une séquence de coups.
Perds-je 1’accés & une région impaire 7 Comment sont
les nouvelles régions créées par une attaque du bord 7

¢ La possession des coins : Le but d’un piége de
Stoner est de faire un échange de coins. 1l faut donc
évaluer I'intérét de la possession du coin. Si, par ex-
emple, vous avez un bord déséquilibré & c6té du coin
que vous gagnez, il est bien évident que cela diminue

" fortement ’intérét du piége. Par contre, si la prise du
coin vous permet de récupérer tous les autres bords, le
piége devient trés intéressant. '

e La simplification de la position : Le piége de
Stoner permet de résoudre un bord et donc de sim-
plifier la position en vue du calcul final. Quand a-t-on
intérét & simplifier une position ? La réponse générale

. .est.: quand sa propre position est meilleure que celle de
I’'adversaire. Cela permet de compter plus facilement
la fin de partie ; de mieux voir les arnaques possibles ;
de ne pas perdre au temps...

¢ L’aspect psychologique : Dernier point, il ne faut
pas oublier que c’est toujours trés démoralisant de se
faire faire un piége de Stoner sans ’avoir vu, et en-
core plus si on ’avait vu mais que ’on pensait qu'il ne
marchait pas.

Pour finir, voici un exemple de pitge de Stoner tactique-
ment correct mais stratégiquement mauvais. C’est & Blanc
de jouer dans la figure 5.
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Figure 5 : 44.g2 7

Blanc décide de faire un piége de Stoner et joue 44.g2.
Alors Noir répond 45.h3. Ainsi il contrdle la colonne g
et Blanc ne pourra pas gagner un temps en s’insérant en
gl. Blanc est maintenant forcé de jouer 46.c1, car Noir a
maintenant un accés en hl et Blanc ne peut pas temporiser.
Malheureusement, avec ce coup Blanc perd son accés a b2
et lorsqu’il aura pris le coin al, il restera un région impaire
(b2) sans accés pour Blanc : celui-ci a perdu la parité.
47.h1 force 48.al et c’est terminé. Noir joue 49.h4. Blanc

"a perdu la parité.. Noir a encore deux temps, en gl et b2,

et va certainement récupérer beaucoup de pions intérieurs
avec ces coups. Et de plus, la position est beaucoup plus
facilement lisible pour Noir qui n’aura aucun mal & trouver
une suite gagnante.
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Pour chacun de ces diagrammes, vous devez dire si Blanc peut lancer un piege de Stoner en
jouant b7, '

abcdefgh
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INFORMATIQUE | (@)

BASES DE DONNEES

par Emmanuel Lazard

Jouer & Othello, c’est bien. Bien jouer & Othello, c’est mieux. Mais comment faire ? Une premiére
solution serait de kidnapper un bon joueur et de lui faire avouer sous la torture tous ses petits secrets. Une
autre possibilité serait de conclure un pacte avec Méphisto qui, en échange de votre dme, se fera un plaisir de
vpus donner pouvoir, puissance et invincibilité & ce jeu. L’histoire ne dit pas ce qui se passe si deux joueurs
concluent ce pacte. Probablement qu’ils feraient partie nulle (tiens, au dernier championnat du monde, Paul
et Hideshi... bon, bref.)

Et puis il y a les autres. Ceux qui triment pour atteindre les sommets ; ceux dont les mains ont longtemps
retourné les pions du jeu avant d’en compter plus de 32. Les anonymes qui le dimanche vont aux tournois
ILD.F. paur écouter le sermon des champions. Bref, ceux pour qui une nouvelle ouverture n’est que le début
de la pente savonneuse qui conduit au néant de la défaite.

C’est pourquoi certains joueurs, n’écoutant que le doux ronronnement de leur dlsque dur, ont écrit des
programmes de base de données pour stocker des milliers de parties d’Othello. Aprés, il devient beaucoup
plus facile de travailler des ouvertures, de se préparer contre des nouvelles variantes et donc de progresser.
Comme ces différents programmes ont été écrits indépendemment, le format qu’ils ‘utilisent n’est pas le
méme, ce qui interdit d’échanger facilement les parties. Certains auteurs (Erik Jensen, Anders Kierulf, Brian
Rose et moi-méme) se sont alors réunis pour mettre au point un format international de base de données
pour des parties d’Othello. Aprés multiples palabres, un accord est intervenu sur le schéma ci-dessous.

Le Format :
1l y a trois fichiers : celui qui contient les parties, le fichier des joueurs et le fichier des tournois.

Le(s) fichier(s) de parties

Champ  Octets . Type Contient

1 1 Char Identificateur de format

2 16 Chaine Identificateur de partie

3 60 Coups Liste des coups

4 4 Chars Numeéro du joueur noir

5 4 Chars Numéro du joueur blanc

6 4 Chars Numéro du tournoi

7 8 AAAAMMIJ Date _

8 2 Chars Nombre de pions noirs

9 2 Chars Score optimal pour Noir. ..
10 2 Chars ...avec ce nombre de cases vides

u 20 Chaine * Source

12 3 Chars Limite de temps en minutes
13 4 Chars Personne qui a entré la partie
14 variable Chaine Commentaire + LF

Ce fichier doit pouvoir étre chargé dans un éditeur de texte, c’est pourquoi tous les nombres doivent
étre en ASCIIL. La langue officielle est I’anglais. A la fin de chaque partie, il doit y avoir un LF dans le
champ 14, car celui-ci est de longueur variable. Attention, LF veut dn‘e chr(13)+chr(10). C’est souvent fait
a.utomathuement par les compilateurs, mais vérifiez.

¢ L’identificateur de format permet de lire les parties mémes si des modifications interviennent dans ce
format. Le programme saura toujours suivant quel format il doit lire la partie. Nous commencons
bien siir par le format “0” (chr(48)), puis un jour, nous passerons au format “1” ...

o L’identificateur de partie est une chaine unique de caractéres qui doit permettre de distinguer sans
ambiguité les différentes parties. Ceci permet de se référer & une partie, pour indiquer une erreur




- ou pour des références. Par exemple, “Paris91#5-17” indique la 17¢ partie de la ronde 5 du tournoi

de Paris 1991. “WC904:51-2” est la deuxiéme partie de la premiére demi-finale du cha,mplonna,t du
monde 1990.

¢ Dans la liste des coups, le premier octet indique le premier coup et ainsi de suite. La case al est codée
par chr(48), la case bl par chr(49) et ainsi de suite. Si possible, le coup numéro un doit &tre en c4. Si
la partie ne comprend pas 60 coups, on code les coups non-joués par chr(32).

¢ En ASCII, le numéro du joueur noir. Si le numéro ne fait pas quatre octets, on rajoute des espaces
(chr(82)) devant. Sile j joueur ¢ est inconnu, on peut coder par le numéro zéro. Voir aussi le fichier des
joueurs.

e Idem pour le joueur blanc.
o Idem pour le numéro du tournoi. Voir aussi le fichier des tournois.

o En ASCII, la date au format standard AAAAMMUIJ. Si certaines données sont inconnues, remplacer
les nombres par des espaces (chr(32)).

e En ASCII, le nombre de pions noirs & la fin de la partie, tel qu’il a été noté sur la feuille de partie.

o En ASCII, le nombre optimal de pions noirs, calculé par une procédure de finale. Si P'on a fait que la
recherche d’un coup gagnant, sans savoir le score, on peut mettre “W.”, “D.” ou “L.” pour gagnant,
partie nulle ou perdant (toujours pour Noir). Si ce résultat n’est pas connu, les deux octets doivent
&tre remplis par des espaces (chr(32)).

e En ASCII, le nombre de cases vides sur 'othellier lorsque la procédure de finale a été appelée. La
encore, si ce n’est pas disponible, mettre des espaces (chr(32)).

o D’oll provient cette partie. Par exemple, ”Ff021:12-#3” indique le troisigme diagramme de la page 12
de Fforum 21.

¢ En ASCII, le nombre de minutes disponibles pour chaque joueur. Par exemple, “ 25” indique 25
minutes par joueur. Si cette donnée n’est pas disponible, mettre des espaces (chr(32)).

o Les initiales de la personne qui a entré la partie. Cela permet de retrouver facilement origine de
chaque partie et donc de corriger les erreurs éventuelles.

¢ Un commentaire de longueur variable, mais se terminant toujours par un LF, pour indiquer la fin de
la partie.

Le fichier des joueurs

Chaque ligne correspond a un joueur :
Numéro du joueur (ASCII) + “” 4+ Nom + “,” + Prénom + LF
(joueur suivant)

Exemple :
i,Ralle,Paul +LF
2,Tastet ,Marc +LF
3,Puget,Jean~-Frangois +LF
1l se peut qu’un méme joueur se voit attribuer plusieurs numéros, si ses parties sont rentrées indépen-
demment par plusieurs personnes. Dans ce cas, aprés quelque . temps, il se verra attribuer un numéro

- final.




Le fichier des tournois

Chagque tournoi se voit attribuer un numéro avec les renseignements. De plus, on peut rajouter le classement :

®

Numéro du tournoi (ASCII) + “” 4 Endroit + “,” + Date + “,” + Type + “,” + Commentaire +

LF

-1 (moins un) + “,” 4 numéro du joueur classé 1°" 4 LF

-n (moins n) + “? + numéro du joueur classé n® + LF
(prochain tournoi)

Exemple :

1,Stockholm,1990/11/9,WC, +LF
~1,300 (Tamenori) +LF

-2,6 (Piau) +LF

-3,1 (Ralle) +LF
2,Paris,1988/11/11,WC, +LF
-1,300 +LF

-2,73 (Brightwell) +LF

Pour la date, on utilisera toujours le premier jour du tournoi. Pour le type, on pourra utiliser :

wWC
GP
NC
KO
NM
oT

PR
77

Championnat du Monde

Grand Prix

Championnat National

Kanto Open

Championnat Nordique

Tournoi Open

Partie privée, ne venant pas d’un tournoi
Inconnu

Si vous avez encore des questions, vous pouvez me contacter par l'intermédiaire de la FFO.

Solutions des problémes sur le piége de Stoner.

Diagramme 1 : Le piége ne marche pas si Noir répond c3, enlevant & Blanc son accés en a8.

Diagramme 2 : Le pitge marche, car si Noir joue el, Blanc a accés & e8 par son pion c6.

Diagramme 3 : Le pitge s’autodétruit. Le deuxidéme coup de Blanc (en {8 pour attaquer le bord)
retourne b4 et permet & Noir de répondre b8 sans retourner b7.

Diagramme 4 : Le piége ne marche car aprés b7, Noir joue g7 qui pourrit 8, la case d’attaque
de Blanc.

Diagramme 5 : Le pigge ne marche pas car Noir joue c8.

Diagramme 6 : Le piége ne marche pas car Noir joue h3. Si Blanc ne joue pas h2, Noir joue h8
et si Blanc joue h2, Noir joue a8.

Diagramme 7 : Le pidge marche car Noir retourne forcément un pion sur la colonne b
et redonne a Blanc I’acces & d8

Diagramme 8 : Le pidge ne marche pas car Noir joue d1. Si Blanc joue 18, Noir peut jouer b8
sans retourner b7.

Diagramme 9 : Le pitge ne marche pas car Noir joue a6. Si Blanc joue d8, Noir peut jouer b8

:  sans retourner b7.
Diagramme 10 : Le piége ne marche pas car Noir joue g4. Si Bla.nq joue g2, Noir répond bl.
Diagramme 11 : Le pidge marche. Si Noir joue a2, Blanc joue a5 et fait un piege de Stoner

sur le bord Ouest.

Diagramme 12 : Le piége ne marche pas. Noir joue g7, et apres h5, g2, Blanc ne peut pas jouer

d8 avant que Noir ne joue a8.




Répertoire d'ouvertures
par Didier PIAU

Cela fait maintenant un certain nombre de réunions du Conseil (agitées mais fraternelles),
d'assemblées générales (tumultueuses mais amicales) et de lettres d'adhérents a la fédé (exigeantes
mais respectueuses) que le probléme du (ouvrez les gulllcmets) répertoire d'ouvertures (fermez les
guillemets) secoue le petit monde de 'Othello Frangais (ah que c'est mieux avec les majuscules méme
que). La question devint tellement briilante que le Conseil, dans sa grande sagesse, avait désigné une
commission pour se pencher sur la question (rires dans le fond) ; elle a rendu son rapport (et toc .
Je me suis inspiré de cette premicre tentative valeureuse, jai tent€ d'y ajouter mon grain de sel bon
escient et voici donc, Mesdames et Messieurs, le résultat. Une remarque importante avant que les
craintifs ne se ruent sur leur tube d'aspirine et les vindicatifs sur leur dictionnaire de noms d'oiseaux :
certaines lignes ne possedcnt pas encore de nom : c'est souvent génant, par exemple pour la Heath
bat (voir plus bas), mais j'ai préféré limiter les choix arbitraires avec 1'espoir de constituer un tronc
commun acceptable et utilisable par tous plutdt qu'une nomenclature exhaustive et ignorée. Cela dit,
vous pouvez et DEVEZ critiquer ce répertoire, rayer des lignes, en-ajouter ... ou tout refaire de zéro,
c'est le but de cet article.

Les ouvertures commencent toutes par 1c4 le coup 4 de la diagonale est 4c5 ; 'ouverture 1c4 2¢3
3£5 4e6 5£6 (Tigre) est représentée par 1c4 23 36 4e6 5f5 qui donne la m€me position ; jutilise Bat
pour Cambridge et Ishii pour Buffalo.

Bon courage !

Parall¢le 1c4 2¢5
Ouverture perpendiculaire (1c4 2e3)
Ganglion 1c4 2¢3 3f6 ou 3f5 4b4
Chat 1c4 2¢3 315 4e6 5f4
Italienne 1c4 2e3 3f5 4e6 5d3
- 1c4 2e3 3f5 4¢5
Tigre 1c4 2e3 3£6 4e6 5£5
Tanaka 1c4 2e3 3£6 4e6 5£5 6g6
Tigre diagonal 1c4 2e3 3£6 4e6 55 6¢5 7c3
Kung 1c4 2e3 3£6 4e6 5£5 6¢5 7c3 8g5
- 1c4 2e3 3f6 4e6 55 6¢5 7¢3 8c6 9d3
- 1c4 2e3 3f6 4e6 5£5 6¢5 7c3 8c6 9b5 10b4
- 1c4 2e3 3£6 4e6 55 6¢5 7c3 8c6 9bS5 10b6 11d3
- 1c4 2e3 3f6 4e6 5£5 6¢5 7c3 8c6 9b5 10b6 114
Tigre extérieur 1c4 2¢3 3£6 4e6 55 6¢5 74 8g6
Tigre intérieur 1c4 2e3 3£6 4e6 5f5 6¢5 74 8g5
- 1c4 2e3 3£6 4e6 S5£5 6¢5 7c3 8b4
- 1c4 2e3 3f6 4e6 5£5 6¢5 7d3
Cheval 1c4 2¢3 3f4 4¢5 5e6
Beta 1c4 2e3 3f4 4¢5 Se2
Mimura 1c4 2e3 3f4 4¢5 5d6 6e6
Ball 1c4 2e3 3f4 4¢5 5d6 6f5
1c4 2¢3 3f4 4¢5 5d6 6¢3
Shaman 1c4 2e3 3f4 4¢c5 5d6 6£3 7c6
Inoue 1c4 2e3 3f4 4¢c5 5d6 63 7d3
Ralle 1c4 2e3 3f4 4¢5 5d6 613 7e6 8c6
Rose 1c4 2e3 3f4 4¢5 5d6 63 7e6 8c3
Rose plate 1c4 2e3 3f4 4¢c5 5d6 6£3 7e6 8c3 9d3 10e2 11b5
Rose diagonale 1c4 2e3 3f4 4¢5 5d6 6£3 7e6 8c3 9d3 10e2 11b6

Greenberg

1c4 2e3 34 4¢5 5d6 6£3 Te6 8c3 9d3 10e2 11d2

et



Rose Rev
Rose béton

Brightstein

Rose ancienne
Rose tournante

Rose transverse

1c4 2e3 3f4 4c5 5d6 63 Te6 8¢3 9d3 10e2 11b6 12£5 13d2

1c4 2e3 3f4 4c5 5d6 6f3 7e6 8¢3 9d3 10e2 11b6 ou 11b5 125 13b4
14£6 15g5 16g6 17g4 18h4 19h5 20h6

1c4 2e3 3f4 4¢5 5d6 6f3 7e6 8c¢3 9d3 10e2 11b6 ou 11b5 12f5 13b4
14£6 15g5 16d7

1c4 2e3 3f4 4cS 5d6 613 7e6 8c3 9d3 10e2 11b5 12b6

1c4 2e3 3f4 4¢5 5d6 6f3 7e6 8c3 9d3 10e2 11b5 ou 11b6 12f5 13b4
14£6 15¢c2

1c4 2e3 3f4 4c5 5d6 63 7e6 8c3 9d3 10e2 11b5 ou 11b6 12£5 13¢5

Ouverture diagonale (1c4 2¢3 3d3 4c5)

X

Campagnarde collée
Campagnarde droite
Campagnarde 9 au bord

Campagnarde 11 au bord

Campagnarde damier

Heath
Heath cheminée
Heath au bord

Heath au centre
Heath d'évitement
Heath bat

Cheminée
Maruoka

Tanida

Tanida droite
Tanida diagonale
Avion

Avion droit
Avion diagonal

Bat

Bat classique
Bat damier
Bat en coin

Citadine

Ishii
Ishii collée
Ishii cannibale

Ishii décollée
Ishii décollée classique
Ishii décollée intérieure

1c4 2¢3 3d3 4¢5 5b2

1c4 2¢3 3d3 4¢5 5b3 63

1c4 2¢3 3d3 4¢5 5b3 64

1c4 2¢3 3d3 4c5 5b3 64 7b5 8b4 9a5

1c4 2¢3 3d3 4c5 5b3 64 7b5 8b4 9c6 10d6 11a4
1c4 2¢3 3d3 4c5 5b3 6f4 7b5 8b4 9c6 10d6 115

1c4 2¢3 3d3 4¢5 5b4

1c4 2¢3 3d3 4c5 5b4 6¢e3

1c4 2¢3 3d3 4c¢5 5b4 6d2 7c2 8ad

1cd 2¢3 3d3 4¢5 5b4 6d2 7¢2 8a4 9d6
1cd 2¢3 3d3 4c¢5 5b4 642 7c2 8a4 9e6
1c4 2¢3 3d3 4c¢5 5b4 642 7c2 8f4

1c4 2¢3 3d3 4¢5 5b4 6b3

1c4 2¢3 3d3 4¢5 5b4 642 7d6

1c4 2¢3 3d3 4¢5 5b4 642 7d6 8b5
1cd 2¢3 3d3 4c¢5 5b4 6d2 7d6 8e3

1c4 2¢3 3d3 4¢5 5b4 6d2 7d6 8b3 9e3
1c4 2¢3 3d3 4¢5 5b4 6d2 7d6 8b3 9e6
1c4 2¢3 3d3 4¢5 5b4 6d2 7d6 8co

1c4 2¢3 3d3 4c5 5d6 6e3
1c4 2¢3 3d3 4c¢5 5d6 6£4 7£5 8e6

1c4 2¢3 3d3 4c¢5 5d6 6f4 715 8d2

1c4 2¢3 3d3 4cS5 5d6 64 7£5 8d2 9g4 ou 9f3 10d7 11c¢6 12¢7
1c4 2¢3 3d3 4¢5 5d6 6f4 7£5 8d2 9g4 ou 9£3 10d7 11c7

1c4 2¢3 3d3 4c5 5d6 6f4 7£5 8d2 9b5

1c4 2¢3 3d3 4cS5 5d6 64 7£5 8d2 9bS 10c6 11b6

1c4 2¢3 3d3 4c5 5d6 6f4 7£5 8d2 9bS 10b6

1c4 2¢3 3d3 4c¢5 5d6 64 7b4

1c4 2¢3 3d3 4¢5 5d6 64 7b4 8b6 9b5 10c6 11b3 12e6 13c7 14a5
1c4 2¢3 3d3 4¢5 5d6 6f4 7b4 8b6 9b5 10c6 11£5

Ic4 2¢3 3d3 4c¢5 5d6 6f4 7Tb4 8c6 9b5 10e6 11b3

Ic4 2¢3 3d3 4¢5 5d6 6f4 7b4 8e6

1c4 2¢3 3d3 4c¢5 5d6 64 7b4 8e3

1c4 2¢3 3d3 4c¢5 5e6

1c4 2¢3 3d3 4c5 5£6

1c4 2¢3 3d3 4¢5 516 6e3 _

1c4 2¢3 3d3 4c5 5f6 6e3 7c6 8f5 9f4 10g5

1c4 2¢3 3d3 4c¢5 5£6 6e3 7c6 8f5 9f4 10g3

1c4 2¢3 3d3 4c¢5 5£6 6e3 7c6 8f4.

1c4 2¢3 3d3 4c5 5£6 6e2

Ic4 2¢3 3d3 4c¢5 5£6 6e2 7c6 8e3 9b4 10bS 11d6
1c4 2¢3 3d3 4¢5 5£6 6e2 7c6 8e3 9b4 10d6

®




o ~ SATURDAY NIGHT FEVER

Cet article prétend traiter d'informatique, et
plus précisément d'un syndrome qui frappe les veilles
de tournoi. Comme les tournois ont lieu le dimanche,
et que Saturday signifie Samedil, night est une
négation et fever veut dire dormir, vous avez compris
qu'un programmeur d'Othello ne dort jamais la veille
d'un tournoi; voici quelque chose pour eux qui agira
comme un somnifere.

Introduction

Mais, se demande le lecteur qui a eu le courage

de lire 'article jusqu'ici, pourquoi donc ne pas dormir

tranquillement, puisqu'ils n'ont pas de bibliotheque
d'ouvertures a regarder a la hite ?

La réponse tient en deux points: tout d'abord,
il faudrait étre un peu fou pour tenter 1a veille d'un
tournoi une "amélioration" qui ne soit pas facilement
testable et estampillée bugfree?; faute de quoi, la loi de
Murphy s'appliquerait, qui dit en 1'occurrence que les
bugs indétectables dans les conditions usuelles se
manifestent trés souvent pendant les tournois. Mais
d'un autre cdté, il faudrait aussi étre bien sfir de soi
pour affirmer que son programme n'est pas
améliorable, et s'en aller dormir tranquille. Alors que
faire 7 Essayer d'améliorer quelque chose qui ne soit
qu'un détail infime sur le plan de la programmation, et
qui ait des conséquences certaines sur le niveau de
jeu. ;

11 est tentant alors de jouer sur les coefficients
pondérant les diverses composantes de la fonction
d'évaluation. En effet, une fonction d'évaluation
digne de ce nom prend en compte plusieurs criteres:
par exemple, a Othello, les critéres peuvent étre le
nombre de pions, la mobilité, Ia structure des bords,
la structure des coins, la parité, etc. En appelant x, y,
z... les notes obtenues selon chacun des criteres, la
maniére traditionnelle d'en déduire une cote globale de
la position est d'en faire une combinaison linéaire:

E=ax+by+cz+.. (1)

11 existe évidemment un jeu idéal de coefficients a, b,
C.... On peut le chercher par titonnement: c'est la
fievre du samedi soir, car c'est une chose que I'on fait
trés simplement, et il est difficile d'introduire un bug
de la sorte, encore que l'overflow3, ¢a existe. Le
probleme de l'optimisation de ces coefficients est
toutefois loin d'étre trivial: _

-le nombre de coefficients peut étre élevé. De plus,
ces coefficients peuvent varier en cours de jeu: par
exemple, au 60e¢me coup, le seul coefficient non nul
est celui qui compte le nombre de pions;

len haut-allemand
Zbugfree : inoxydable, en espagnol
3overflow : saison des pluies, en bengali

par Frangois Aguillon

-bien souvent le programme joue mieux que son
concepteur. Celui-ci a donc des difficultés a évaluer
l'effet positif ou négatif d'une variation de ces
coefficients. Pour compenser sa faiblesse, on peut
éure tenté d'utiliser un sparring-partner4: il existe de
bons programmes, aprés tout ! Mais cela n'est pas
trés fiable, car on risque alors de ne pas trouver la
meilleure fonction d'évaluation, mais celle qui est la
plus adaptée a I'adversaire;

-enfin, gardons & l'esprit qu'Othello est
essentiellement un jeu de hasard. Avant de dire qu'un
programme est plus fort que sa version antérieure, il
convient de faire un nombre significatif de parties
avec lui, afin d'avoir une statistique suffisante pour
s'affranchir des fluctuations dues au seul hasard.

* En‘résumant,la technique artisanale d'optimisation

des coefficients de la fonction d'évaluation arrive
étre fastidieuse sans étre fiable. Est-il possible de faire
autrement ? Je ne m'étais jamais posé la question,
jusqu'a la lecture récente d'un article de Kai Fu Lee
et Sanjoy Mahajan3, par ailleurs connus pour étre les
auteurs du programme Bill. Dommage, parce que la
réponse est oui.

Principe

L'idée part d'un constat assez simple: la seule
(1) chose que réalise une bonne fonction d'évaluation
est de juger correctement la valeur d'une position.
Supposons que l'on sache déterminer a priori la
valeur de chacune des positions d'une collection
donnée ; comparer cette valeur a ce que donne votre
fonction d'évaluation permet de "calibrer": celle-ci.
Exemple: si, sur toutes les positions gagnantes, votre
fonction répond "position gagnante", gardez-la, et
lisez autre chose. Si au contraire elle répond
systématiquement "position perdante", vous n'avez
rien compris a Othello mais vous avez de la chance;
mettez un signe "-" au bon endroit, et ne cherchez
surtout pas & comprendre. Si elle répond une fois sur
deux "gagnante", une fois sur deux "perdante", vous
venez de prouver avec un programme qu'Othello est
un jeu de pur hasard. Plus sérieusement, on peut alors
optimiser les coefficients de la fonction d'évaluation
de maniére rationnelle: il suffit de chercher I'accord le
plus serré possible entre votre fonction et la vraie
valeur de la position. On verra méme que I'on peut
optimiser automatiquement ladite fonction
d'évaluation. Magique ?

Que nenni ! I y a une arnaque ! Il faudrait
pour réaliser ce qui est annoncé plus haut disposer

- d'un truc qui vous permette de dire si une position est

4sparring-partner : petit frére, en moldave

je ne vais pas vous dire ce que signifie leur nom en araméen,
mais donner les références de l'article en question: "A pattern
classification approach to evaluation function learning", in
Artificial Intelligence, 36 (1988) pp1-25.




gagnante ou perdante. Ce truc, c'est la Fonction
d'Evaluation de Dieu (FED dans la suite de l'article).
Si I'on connaissait la FED, ce serait bien d'un c06té,
sauf que, bon, le jeu serait mort. Essayons de voir si
I'on peut se passer de cette FED. Une premitre idée
simple consisterait & la remplacer par la fonction
d'évaluation de ses saints. C'est en effet 1'année ou
jamais de profiter du fait que des quatre archanges
assis a droite de Dieu (St Hideshi, St Didier, St Paul
et St Brian), deux ne parlent pas trop mal le frangais.
Hélas, trois fois hélas, les archanges et tous les
saints® sont trés forts pour donner des conseils sur
"quoi mettre" dans une fonction d'évaluation -on ne

compte plus les articles dans notre bulletin paroissial

traitant par exemple de la parité, 1a mobilité, les bords
déséquilibrés, etc-, mais leur discours sur 1'équilibre
des divers ingrédients est beaucoup moins
compréhensible par les cloportes que nous sommes’.
Peut-étre méme que ce "discours" (au sens .du

Aoyoo?) n'existe pas vraiment, et que tout se passe 2
I'estime, dans 1a plus sombre irrationalité, caca beurk.

Alors, il n'y a pas d'espoir ? Si je réponds
non maintenant apres vous avoir abruti de deux pages
d'insanités, je vais me faire lyncher?. Donc je réponds
oui. En effet, il n'est pas nécessaire de disposer de la
FED elle-méme, mais, et ce n'est pas exactement
pareil, d'une collection de position$ sur laquelle on
connait la valeur de cette FED. Il suffit donc tout
simplement de disposer de transcriptions de parties
jouées par Dieu. En effet, Dieu jouant comme un dieu
(c'est ce qui fait sa force, d'ailleurs, encore que
certains jaloux disent qu'il est surtout fort
mentalement, mais, que d'un point de vue purement
technique...), il est certain que toutes les positions
qu'il atteint au cours d'une partie sont des positions
gagnantes. Et donc on peut aligner sa fonction
d'évaluation le plus pres possible de celle de Dieu.

Comment faire ? Supposons, pour illustrer

notre propos, que la fonction d'évaluation ne fasse -

intervenir que deux composantes:
E=ax+by

et que nous ayons, pour chacune de ces composantes
x et y la méme évaluation que Dieu lui-méme, le
probléme qui nous préoccupe n'étant que de
déterminer les valeurs de a et b lorsque N coups ont
été joués. Il suffit de porter dans un plan de
coordonnées x et y un "+" pour chaque évaluation de
la position (forcément gagnante) de Dieu, ou, si Dieu

6il ne faut vexer personne ! Parmi tous les saints d'aujourd’hui
se cache peut-&tre un futur pape.

Ttaxer deux éminents membres de la FFO d’hermétisme et tous
les autres lecteurs de cette revue de cloportes est aussi délicat
gue diplomatique, n'est-il-pas ?

A0Y00 : discours en grec.

Slynchee : petit fruit trds sucré et trds juteux poussant en
Chine. Par extension, se faire lyncher: expression
intraduisible, que l'on peut traduire par "se faire réduire en
bouillie". :

@

n'a pas le trait, un pour évaluer la position
(forcément perdante) de son adversaire.

"non
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Ceci étant fait, comme nos critéres x et y sont les
critéres idéaux, on vit que le plan se découpe en deux
demi-plans, I'un gagnant et l'autre perdant. En
appelant o le cosinus directeur du vecteur "position
gagnante moyenne" g, il est clair que la bonne
fonction d'évaluation est

E =g cos(a) x + g sin(a) y 2)

ol g est le module de g. A partir de ses composantes
individuelles, vous avez trouvé la bonne fonction
d'évaluation sans rien connaitre  Othello, rien qu'en
espionnant. Sa fiabilité est reliée a la précision avec

laquelle est défini 1'angle o. Il est clair que cette
précision est d'autant meilleure que la direction du
vecteur g est mieux définie, c'est-a-dire que l'on
dispose d'un grand nombre de points pour la calculer,
donc d'un grand nombre de transcriptions de parties
jouées par Dieu.

Précaution oratoire

Avez vous remarqué l'anormale proportion
d'agrégés de mathématiques parmi les distingués
membres de la FFO, surtout dans la catégorie des
grosses cylindrées ? C'est seulement & leur intention
que je précise que je ne suis qu'un pauvre physicien,
que je vais peut-€tre dire des dneries ou des évidences
pour eux, mais tant pis. Que les autres veuillent bien
oublier la faiblesse dont je viens de faire preuve avec
ce trait de modestie, et continuent a croire que la
prochaine médaille Fields10 est pour moi, merci.

Objections

Il m'étonnerait, me décevrait méme, que vous
n'en ayez pas. Si vraiment vous séchez, je vais vous
en souffler; en vrac:

1) Dieu n'a jamais autorisé que l'on transcrive ses
parties ;

2) les criteres individuels dont on dispose ne sont pas
forcément ceux de Dieu. Le joli (?) petit dessin

10c¢13bre mathématicien qui, avec Strawberry et Forever
démontra la célebre conjecture de Crezkny-Dugland. La
médaille Fields est aux mathématiciens ce que le label rouge est
au poulet de Bresse.
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représenté plus haut risque de ne pas ressembler 2
celui qu'on obtiendra avec ses propres critéres ;

3) et puis d'abord, il y a plus que deux critéres a
prendre en compte pour bien jouer & Othello.

Les gens rapides voient tout de suite que I'objection
trois est idiote, vu que la généralisation 2 n
dimensions du raisonnement présenté plus haut est
triviale. Que ceux qui ne sont pas assez rapides pour
avoir vu cela tout de suite se rassurent: 'objection 3
est peut-€tre la plus lourde de conséquences pratiques,
et j'ai la faiblesse de faire partie de ceux qui sont assez
pragmatiques pour penser qu'en matidre
'd'informatique, la pratique est importante (a-t-on
jamais vu une machine de Turing atteindre le
mégaflop!! ?) . Comme quoi, & étre rapide on ne
gagne parfois qu'a se mettre le doigt dans I'eeil trés
vite...

Théologie opérationnelle

Réglons d'abord un probléme sous-jacent &
tout le début de cet article, et qui n'est que
confusément exprimé dans la premiére objection: Dieu
existe-t-il 7 Beaucoup de philosophes et de
métaphysiciens se sont penchés sur la question, et,
aussi prétentieux que cela puisse paraitre, je voudrais
apporter a I'édifice de leurs réponses une contribution
que je pense assez novatrice: ¢a m'est égal. De
maniére raisonnée. Que cherchais-je dans les
transcriptions des parties de Dieu ? La certitude
qu'une position était gagnante. Que vais-je trouver
dans la transcription d'une partie entre par exemple St
Hideshi et (vite un nom qui ne vexera personne)
F.Aguillon ? La quasi-certitude que, si ce dernier n'a
pas gagné dans les 50 derniers coups, la faute n'en
incombe pas comme il le prétend avec sa mauvaise foi
habituelle a la prétendue lourdeur des saucisses melba
qu'il venait d'ingérer, mais plut6t au fait que dds le
coup 10, il était en position perdante. En termes plus
savants, il est plausible d'admettre qu'il y a une
corrélation certaine entre le fait pour un joueur de se
retrouver en position favorable et celui de gagner la
partie. Si vous n'admettez pas ceci, la suite ne vous
concerne plus. On peut donc tout & fait remplacer les
transcriptions de Dieu par des transcriptions de
joueurs plus plébéiens, & condition toutefois qu'au
moins un des deux ne joue pas comme un guignol,
faute de quoi la corrélation entre gain de la partie et
avantage en cours de partie s'évanouit. Or des
transcriptions de parties entre deux joueurs dont un au
moins n'est pas un guignol, ¢a n'est pas cela qui
manque. Il en existe méme beaucoup maintenant qui
sont sur des disquettes; et une base de données, cela
peut aussi servir 4 améliorer son milieu de partie... Bt
méme, si I'on veut rendre les choses plus sérieuses
encore, rien n'empéche de faire jouer divinement par
votre programme favori les derniers coups des parties
déf)l}t vous disposez en lieu et place de leurs auteurs
réels.

111a machine de Turing est un ordinateur parfaitement ridicule
qui a fait un flop commercial retentissant, alors que maintenant
les supers ordinateurs font des gigaflops sans effort apparent.

Pour établir I'équivalent de la figure 1 & partir
de transcriptions réelles, la marche 2 suivre est plus
compliquée, parce qu'on ne sait pas a priori lequel des
deux joueurs a joué le mieux: on ne le sait qu'a la fin
de la partie. On évalue donc la position au coup N, ce
qui permet de placer un point dans le plan
d'évaluation Oxy. Ensuite, on joue la partie jusqu'a la
fin (en faisant éventuellement jouer les derniers coups
par le programme). Si celui qui avait le trait au coup N
gagne, on transforme le point en "+", si il perd on
transforme le point en "-". Sur le résultat obtenu, la
différence tient au fait que les hommes font des
erreurs!2, Ainsi, ils peuvent perdre une partie
gagnante selon les critéres de Dieu; c'est triste pour
eux, mais que les optimistes se consolent en disant
qu'ils peuvent aussi gagner des parties perdantes.
Ceci est illustré sur les figures 2 et 3 sur lesquelles on
a reporté les évaluations selon les criteres de Dieu de
parties jouées par des bons (fig.2), et des guignols
(fig.3): on y constate une certaine interpénétration des

"+ et'des "-" d'autant plus faible que les joueurs sont

plus proches de Dieu.
Ay
+
- - ]+ +
- + +
T -+ + X
Figure 2 B S >
- + -+
- = +
-+ +
- - -; + +

Pour un lot de joueurs homogenes, on doit s'attendre
a ce que les diagrammes obtenus pour des positions
de début de partie ressemblent plutdt 2 la figure 3, et
ceux en fin de partie & la figure 2: en effet, il est plus
“facile" de faire une erreur entre le coup 1 et Ie coup
60 qu'au coup 60. :

Ay
- . -
+ + + i +
T +|+ + X
Figure 3 ——
- - L+
-+
+ L4
- + F
- . -

1215 femmes aussi. "Les femmes aussi”, c'était le titre d'une
émission TV féministe dans les années soixante que Maman
regardait pendant que Papa apprenait 2 faire la vaisselle. Pendant
ce temps, les enfants rigolaient...




Le secret des dieux

Le paragraphe précédent nous a permis de
comprendre ce qui se passait lorsqu'on passait de
transcriptions de Dieu a des transcriptions humaines.
Toutefois, pour juger de ceci, nous supposions
encore que nous connaissions les critéres de la FED.
Voyons maintenant ce qui résulte du fait que nous ne
connaissons pas ces critéres (objection numéro deux
susdite). Pour cela, nous ferons provisoirement
I'hypothése que nous disposons a nouveau de
transcriptions de parties de Dieu. Aprés, nous
mettrons tout & bouillir dans la méme marmite,
jusqu'a ce qu'elle nous explose 2 la figure.

Les critéres humains présentent évidemment
des défauts de comportement par rapport aux critéres
divins présentés figure 1. Ces défauts sont plus ou
moins graves, et conduisent & une foule de situations

différentes. La situation la plus grave est celle ou les-

critéres ne sont pas du tout pertinents: x=I'dge du
capitaine, y=I'usure de la moquettel3. On aura un
diagramme du style de celui de la figure 3, ou les
coups joués par Dieu n'ont pas meilleure cote que
ceux joués par son adversaire. Si les critéres ne sont
pas tout a fait pertinents, la situation se présentera
plutdt comme sur la figure deux, séparant une région
majoritairement "+" et une région majoritairement "-
". Cela n'est pas pour autant que le diagramme sera
forcément identique & celui de la figure 2; des
différences notables peuvent surgir:

-la droite séparant la zone "+" de la zone "-" ne passe
pas forcément par I'origine des coordonnées x ety ;
~cette droite peut méme Etre complétement tordue !

Le premier dénote une maladie bénigne, qu'il
faut néanmoins soigner car ses conséquences peuvent
en étre désastreuses. Regardons la figure 4 : A cause
de ce petit probléme, le vecteur "position gagnante
moyenne" g et le vecteur "position perdante
moyenne" p ont la méme direction: combiner les
crittres pour une fonction d'évaluation normale et
pour une fonction d'évaluation "a qui perd gagne"
conduira donc aux mémes coefficients. Génant...

Ay

Figure 4 . —>

La solution est trés simple: il suffit de faire un
changement de l'origine des coordonnées tel que g et
p soient opposés: on se raméne ainsi automatiquement
au cas de la figure 2.

- Bou vice versa.

a9

Lorsque la "droite" de séparation des deux
régions est tordue, le probléme se complique un peu.
En fait, on peut distinguer deux cas limites : dans
celui illustré sur la figure 5, la fausse droite est une
vraie parabole. Ici, on peut encore trouver a l'aide de
la formule (2) une droite (une vraie) qui sépare une
région clairement & dominante "-" d'une autre région
clairement & dominante "+". Mais il n'y a pas besoin
d'étre grand clerc pour comprendre qu'il y a mieux a
faire: remplacer la forme linéaire habituelle par une
forme un peu plus compliquée:

E = ax2 + by 3)

Et voila que, partant de l'idée d'optimiser une
fonction linéaire, on introduit une fonction non-
linéaire. Contentons nous pour l'instant de cette idée,
et ne cherchons pas a établir ni quelle est la forme la

.-plus adaptée, ni comment optimiser les coefficients.

Il y a encore plus spectaculaire: examinons le
diagramme de la figure 6. Un seul coup d'oeil suffit
pour se rendre compte que p=g=0. Si les vecteurs
sont rigoureusement égaux, plus question d'un simple
changement d'origine pour optimiser une forme
linéaire: cela ne peut évidemment pas marcher !

i Ay
- + +
- - +
) + T+
- - T+ + X
Figure 6 " o
+ -
oL —_—
+ L1 .
. -
+ -
+ .

La aussi, on voit que la bonne fonction d'évaluation
n'est pas une fonction linéaire des criteres individuels
d'évaluation:
E=xy @)
Mais, se demande le lecteur critique, les
fonctions non-linéaires ci-dessus présentées ne sont-
elles pas pure spéculation ? Peu me chaut d'y préter

attention si jamais ne les rencontre dans des situations
concretes | Et bien, rassure-toi, lecteur méfiant, on




les rencontre bel et bien. Pas sous cette forme,
évidemment, mais sous la dénomination générale de
corrélation: ainsi, dans l'exemple ci-dessus, les
caractéristiques x et y ne sont pas pertinentes en elles-
mémes, mais le triplet (x,y,position gagnante) est trés
fortement corrélé.

Du réve a la réalité

11 est temps, aprés cette rapidel4 introduction,
de se pencher sur le cas réaliste d'une vrai fonction
d'évaluation comptant une touilléelS de criteres
d'évaluation, et oll I'on ne connait ni la FED, ni des
transcriptions de parties de Dieu. Qu'est-ce qui va
changer, que doit-on garder, que doit-on jeter de ce
qui a été dit plus haut ? ‘

On doit ici distinguer deux cas: soit on
désire, par souci de simplicité, conserver 2 1a fonction

d'évaluation une forme linéaire type équation (1) et .

simplement en optimiser les coefficients, soit on est
prét & introduire de 1a non-linéarité sur le modele des
équations (3) ou (4), et alors se pose le probléme de
trouver une méthode pour obtenir une bonne forme
non-linéaire.

Envisageons tout d'abord le cas simple de la
simple optimisation des coefficients d'une forme
linéaire. Comme la fonction d'évaluation ne comporte
pas deux mais n criteres, les vecteurs "position
gagnante moyenne" g et "position perdante moyenne"
p (calculés je le rappelle pour un nombre N donné de
cases jouées) sont maintenant des vecteurs i n
dimensions. En appelant v; les ng positions gagnantes
de la base de parties, l'expression de g est

p recevant une définition analogue. Supposons dans
un premier temps que g et p ont le bon goiit d'avoir
des directions opposées. La fonction d'évaluation
d'une position obtenue avec N cases jouées et
caractérisée par un vecteur d'évaluation v généralise la
relation (2)

E(v)=vTg )
ol g est un vecteur colonne et vT un vecteur ligne

Xg
y
g zg vl (x,y,2,...)
et leur produit scalaire est: -

vIg = XXg+yygtzzgt...

4mais & combien passionnante (remarque signée d'un lecteur
ui préfere rester anonyme).
51a touillée vaut exactement trois dix-septiémes de floppée.

Pour tenir compte du fait que g et p ne sont pas de
directions opposées, il faut décaler l'origine d'un
vecteur o tel que

g' =g+o =-(p+o) = -p'

En remplacant g par g' dans 'équation (5), on a
l'expression générale de 1'évaluation linéaire
optimisée:

B(Y) = 5 (VTg-vTp) Q

Notons en passant que 1'on peut ainsi déterminer un
degré de pertinence pour chacune des composantes de
I'évaluation: c'est tout simplement le cosinus de
l'angle que fait le vecteur g' avec le vecteur directeur
de l'axe correspondant a cette composante. Ainsi, par
un simple calcul d'angle, on peut voir le degré de
pertinence de chacun des critéres intervenant sous

“forme'd'urie combinaison linéaire dans 1'évaluation. Il

est clair que les critéres correspondant 2 un angle nul
sont strictement inutiles & I'évaluation sous forme
linéaire.

Les évaluations non-linéaires ne peuvent étre
que meilleures, ne serait-ce que parce qu'elles incluent
les formes linéaires. La démarche 2 suivre est dans
son principe équivalente 2 celle exposée plus haut en
commentant les figures 5 et 6. Deux problémes se
posent :

- décrire la courbe séparant la zone "+" de la zone "-

- définir quelque chose comme une distance entre un
point quelconque de l'espace d'évaluation et ladite
courbe.

Définir la courbe ne semble pas compliqué. Toutefois,
la dimension de I'espace d'évaluation peut étre grand;
en outre, les limites des zones "+" et "-" sont floues,
d'une part parce que les parties qui ont été utilisées
pour les établir n'ont pas toutes (!) ét€ jouées
parfaitement, et d'autre part parce que les critéres
individuels d'évaluation ne sont pas forcément exacts.

Tout ceci complique singulieérement le
probléme. Déja que j'éprouve souvent beaucoup de
difficulté & me représenter une surface dans un espace
a trois dimensions16, ne me demandez pas 4 quoi peut
ressembler une hypersurface qui, projetée dans un
sous-espace 3D donne un ellipsoide de révolution, et
dans un autre sous-espace 3D un cube tout ce qu'il y a
de plus conservateur, lorsqu'on la projette dans un
plan contenant 1D de chacun des espaces 3D
susnommés!7. Bref, il n'est plus question de dire
comme plus haut: "visiblement, c'est une parabole".
Extrapoler une fonction "raisonnable”  partir d'un
nombre fini de points est un jeu d'enfant pour le
numéricien. Malheureusement le flou dans la surface
empéche de se livrer & ce genre de sport. Si donc I'on
veut faire quelque chose de plus. que I'évaluation

16devrais-je I'avouer ? Parfois méme deux !

17pour tout dire, je ne suis méme pas sfir que ma question ait

un sens...




linéaire, il faut transférer sur la puissance de calcul
des machines une part importante du travail. Kai Fu
Lee et Sanjoy Mahajan utilisent des techniques de
reconnaissance de forme avec apprentissage. Deux
étapes distinctes existent dans cette technique: une
phase d'apprentissage (qui s'effectue une fois pour
toute), au cours duquel le programme "apprend" la
forme de la surface discriminant les positions
gagnantes des positions perdantes & partir d'une base
de positions étiquetées "+" ou "-", et une phase
d'évaluation (appelée par Il'alpha-béta), ou le
programme évalue une position en se référant aux
informations extraites de la base de connaissances.

Reconnaissance de formes

La phase d'apprentissage consiste 2 extraire de
la base de parties non seulement les vecteurs g et p,
qui sont les vecteurs "position gagnante moyenne" et
"position perdante moyenne", mais aussi des matrices
de covariance G et P, définies par

n
¢ =L Svpmegr
& i=1

ou v; est 'un des n, vecteurs d'évaluation de la base
de parties correspondant & une position gagnante. La
définition de P est bien slir analogue. La matrice vvT
est définie par

X2 Xy Xz ...

2
va: ny yzz M
XZ Yz Z

en appelant x, y, z, ... les composantes individuelles
de v. Ces quatre quantités g, p, G et P déterminées,
on obtient une fonction d'évaluation par:

2E(v) = (v-p)T P-1 (v-p) -(v-g)T G- (v-g)+|P|-
|G|
%)

oll G-1 et P-1 sont les matrices inverses de G et de P,

|P| et |G| leur déterminant (que 1'on peut omettre
dans une fonction d'évaluation sauf & vouloir assurer
un semblant de continuité & la fonction d'onde
lorsqu'on change de paramétres g, p, G et P dans
'évolution de 1a partie).

On peut méme déduire de la fonction E(v)
- ainsi calculée une probabilité de gain par la formule

1

POY) = Trexp-EW)

@®

Bon, voila pour le gros de la théorie de la
chose. L'article déja cité vous donnera plus de détails
et de précisions, des références de saines lectures sur
le sujet.

@

C'est beau la théorie, surtout quand on y croit.
Moi je suis assez genre St Thomasl8, il faut que je
regarde dans le détail pour voir comment cela marche.
Alors, je me suis donné une maquette stupide: un
plateau de jeu compte deux cases, qui peuvent étre
soit vides, soit occupées par un pion pouvant étre noir
ou blanc. Une base de parties de ce jeu inconnu
jouées par des experts tré€s connus est représentée sur
le tableau ci-dessous.

C'est étudié pour !

| +/- | casel | case2
1 + noir noir
2 + blanc | blanc
3 + noir vide
4 + blanc vide
5 - noir blanc
6| -..|.blanc. |. noir
7 - vide noir
8 - vide blanc

Choisissons deux critéres (idiots) pour construire une
fonction d'évaluation. Par exemple, le critére x vaut -
1 sila case 1 est blanche, 0 si elle est vide et 1 si elle
est noire; le critére y est identique pour la case 2. Ona

£=7 (()+(D++(5))
p=3 (D)D)

et on se trouve dans un cas oll p=g, ce qui revient &
dire qu'il est impossible de trouver une fonction
d'évaluation linéaire (I'exemple a été choisi pour
cela).Le calcul des produits v vT donne les résultats
Suivants:

positions 1 et 2 positions 3 et 4

=11 = (00
positions 5 et 6 positions 7 et 8
va=(_11 -11 va=(8(1)
ce qui conduit &
(1 1/2 _(12 -1/2
¢=(1p1p =i

d'olt en inversant

=G e

18ne cherchez pas, il y a aussi des saints qui ne sont pas des
joueurs d'Othello, apres tout !




@

Reste maintenant a obtenir une fonction d'évaluation.
L'équation (7) donne ici:

E=x2+4xy-y?2

Ouf! La phase d'apprentissage est terminée.
Evidemment, ¢a n'est pas folichon comme calcul,
* mais il est clair que cela, sur un cas réel, se fait par
ordinateur. Simplement ici, pour des raisons
"pédagogiques”, j'ai voulu montrer toutes les tripes
du calcul.

Cette quantité E peut étre prise comme
fonction d'évaluation, ou on peut, pour faire plus joli,
en déduire la probabilité de gain P(x,y) & l'aide de la
relation (8).

Les résultats sont reportés dans le tableau ci-
dessous ou on a appliqué I'évaluation calculée aux
huit positions figurant dans la base de connaissances:

P +/' X y E(an) P(X»Y)
1 + 111 4 98%
21 + |-1]-1 4 98%
3| + 110 1 73%
41 + |-1]10 1 73%
5 - 1{-1 -4 2%

6 - {-1]1 -4 2%

7 - 011 -1 27%
8 - 0]-1 -1 27%

On constate que notre fonction d'évaluation, bien que
construite de bric et de broc, juge trés correctement de
la qualité d'une position.

Reconnaissance de méforme

Je me suis amusé avec la formule (7) dans
plusieurs autres cas, et je trouve qu'elle n'est pas
exempte de critiques. Examinons le cas d'une autre
jeu dont la fonction d'évaluation est aussi & deux
dimensions, et dont la base de parties d'experts est:

| +-[ x y | 1| Exf Em_f_
1]+ 11 1] 3] 48] 5,0
21+ Oof 1] 2] 1,8] 0,7
31+ 1] of 1] 1,1 222
4 1 + ] -1} 0] -1] -0,9] 0,3
5] - 1] -1] -1} -5,1] -3,0
6 | -1 -11 1] 1] -0,8] -1,0
71 -1-1] -1] -3] -3,5] -1,0
81 - 0] -1] -2f -4,5] -3,3

Les physionomistes auront peut-étre. reconnu le méme
jeu que précédemment, a ceci prés que les positions 2
et 7 ont été échangées. L'application des formules (6)
et (7) donne l'expression de la meilleure fonction
d'évaluation linéaire et de la fonction non-linéaire
trouvée par reconnaissance de forme :

29 T7y2 19 1
Bi=xt2y EEg+5- g +x+gbogy

La comparaison de ces deux fonctions est présentée
dans le tableau ci-dessus. Une fonction parfaite
devrait classer en téte les quatre positions étiquetées
gagnantes. En attribuant 11 points & la position la
meilleure selon 1'évaluation, 9 a la seconde, 7 2 la
troisiéme, etc jusqu'a -3 a la huiti®éme position (et en
partageant les points entre positions ayant la méme
cote), on devrait donner 32 points pour l'ensemble
des quatre positions gagnantes et O pour les quatre
positions perdantes. A cette échelle, 'évaluation
linéaire obtient 28/32, et l'évaluation non-linéaire
30/32: elle est donc un peu meilleure. Ce qui me
chagrine, c'est qu'on peut faire mieux avec une
fonction d'évaluation pifométrique:

4x2 4x2
Epif = x+2y+—3——+2xy--§—

(qu'on trouve trés facilement graphiquement en

...remarquant que les deux droites:d'équation 2y+x=0 et

2y-4x-3=0 séparent le plan Oxy en deux zones, l'une
gagnante et I'autre perdante). On voit que la fonction
d'évaluation Epir obtient un score de 32/32 avec le
systeéme de mesures ainsi déterminé.

Donc, il y a mieux 2 faire que la formule (7).
J'ai essayé, en vain, de trouver mieux. Quelqu'un
peut-il trouver mieux, ou éventuellement, expliquer
pourquoi on ne trouve pas mieux ? J'ai une
explication, mais elle n'est pas fondéel9. Cela dépend
peut-étre du sens que I'on donne au mot "mieux", qui
n'est peut-€tre pas toujours mieux au sens d'Aguillon.
Par exemple, on peut noter que la différence entre
cotes moyennes des positions "+" et des positions "-"
ramenées 2 la somme des variances des cotes "+" et
des cotes "-" est plus grande avec Eyr qu'avec Epir. De
toute fagon, les méthodes graphiques avec 1000
parties et 4 dimensions, j'ai mieux20 3 faire...

Résultats obtenus

~ Kai Fu Lee et al ont mis dans Bill 3.0 une
fonction d'évaluation calculée par I'équation (7), sans
préciser outre mesure la base'de données qu'ils ont
exploitée pendant la phase d'apprentissage. Ils
clament que cela leur permet de gagner deux niveaux
par rapport a la précédente version de Bill 2.0. IIs ont
mesuré ceci en faisant jouer 200 parties Bill 3.0 contre
Bill 2.0. Le premier en a gagné 139, etily aeu 6
matches nuls, ce qui est un résultat typique de Bill 2.0
a 8 (ou 7) demi-coups contre Bill 2.0 & 6 (ou 5) demi-
coups. Malheureusement, ils n'ont pas fait ou pas
publi€ d'optimisation linéaire, et il serait intéressant de
savoir ce qui dans ce gain est attribuable 2 la non-
linéarité, et ce qui serait attribuable & un accord trés
précis tout au long de la partie des coefficients d'une
fonction linéaire.

Bon, moi aussi, j'ai essayé. J'ai d'abord
voulu tester l'optimisation linéaire, donnée par la

19¢; puis j'ai peur de me faire lapider en la donnant,
dans tous les sens du terme.




relation (6), qui est sensée étre la meilleur forme
linéaire, donc forcément meilleure que la forme
linéaire que posséde mon programme. J'ai utilisé la
collection de parties dont je dispose, qui doit compter
quelques centaines de parties jouées en compétition.
J'ai calculé la fonction d'évaluation E(v) pour aux
coups 5, 10, 15, 20, ... jusqu'a 55, et interpolé les
résultats pour les coups intermédiaires. Tout ceci
semble trés compliqué, mais c'est 1'ordinateur qui fait
tout le travail, et le temps d'écrire le programme
permettant une telle analyse et le faire tourner ne prend
guere qu'une demi-journée.

Les bonnes nouvelles : les fonctions
d'évaluation ainsi trouvées ont une bonne téte, c'est-
a-dire qu'elles évoluent doucement d'un coup 2
l'autre, et que I'évolution des coefficients semble tout
a fait conforme avec ce que j'avais cru comprendre du
jeu d'Othello. Par exemple, le poids de la note
attribuée 2 la mobilité, élevé en début et milieu de
partie, tombe & zéro en fin de partie. Autre détail peut-
étre plus impressionnant : la mobilité est évaluée par
mon programme en ne considérant que la frontiére. Le
coefficient qui lui est attribué est trés différent en
début de partie selon que c'est noir ou blanc qui a le
trait. Cela se comprend par la trés forte influence du
trait sur la frontiére en début de jeu : aprés son
premier coup, noir a 4 pions sur la frontiére contre 1
pour blanc; noir n'est pourtant pas encore en
situation désespérée.

Les mauvaises nouvelles maintenant : le
programme ainsi obtenu joue comme un guignol.
Pourquoi ? Et bien, parce que mes parties sont jouées
par de trop bons joueurs ! Lorsque par exemple on
examine la situation au dixi¢me coup, (pratiquement)
aucune case X n'a été jouée. Donc le programme n'a
aucune opinion sur la valeur des cases X, et donc les
jouera comme toute autre case. Autrement dit, cette
méthode, qui n'est qu'une méthode d'espionnage,
fournit une fonction d'évaluation qui est
rigoureusement démunie de tout jugement lorsqu'elle
fait face a des situations inédites. Je m'y connais

encore moins en épidémiologie que mathématiques,

mais la situation me fait un peu penser  celle d'un
organisme vivant, qui acquiert des anticorps au fur et
a mesure qu'il tombe malade. Si donc 1'on travaille
avec une base de données trop savante, on risque de
succomber 2 la premiére angine venue (méme si par
ailleurs on a d'excellents anticorps contre la
Tamenorite aiglie et autres complications aussi
graves).

Que faire face a cela ? Je n'ai que quelques
idées, que je n'ai pas testées :
- sachant que la méthode est d'autant plus fiable qu'on
est avancé dans la partie, on peut ne l'appliquer qu'a
partir d'un taux de remplissage de 1'Othellier
suffisant. C'est la méthode de facilité, et c'est donc
peut-€tre la bonne ;
- un projet plus ambitieux serait de compléter la base
de données avec des parties débiles. Par exemple, en
faisant jouer un programme contre lui-méme, sauf que
le coup 5 (par exemple) est joué aléatoirement, Cela
permet de sortir des sentiers battus ;

- enfin, on peut toujours imaginer de mettre & profit
I'analogie biologique pour faire un programme
évolutif (au sens de Darwin, mais oui), qui joue
d'abord totalement au hasard contre lui-méme, qui
extrait les "bonnes" informations de cette premiére
base, qui joue ensuite un peu moins au hasard,
réextrait de meilleures pondérations pour son .
évaluation, et qui joue de moins en moins au hasard,
mais jamais de maniere totalement "déterministe".
Cette part de hasard serait le reflet évolutionniste de la
variabilité génétique, l'extraction des fonction
d'évaluation constituant I'acte de sélection sous l'effet
de la compétition entre programmes qui simule la
pression sélective de l'environnement.

Conclusion

Deux idées ont été présentées dans ce petit
texte : comment utiliser une base de données pour

~~optimiser :-la- -forme- linéaire ‘d'une fonction

d'évaluation, et comment introduire une forme non-
linéaire pour faire encore mieux. Ces idées sont
attirantes, mais leur mise en pratique peut étre plus
délicate qu'il n'y parait de prime abord.

On pourrait se dire-qu'Othello n'est qu'une
version & 64 cases des petits jeux que j'ai présentés
comme modele. Vu la qualité des résultats obtenus sur
les petits jeux, pourquoi ne pas faire une béte fonction
d'évaluation & 64 dimensions contenant chacune I'état .
d'occupation d'une case, et confier & un programme le
soin d'en optimiser automatiquement les coefficients ?
Aprés tout, une telle fonction ne compterait que 2080
coefficients, et serait obtenue en ne manipulant que
deux matrices 64x64, ce qui est accessible au moindre
micro?l. Oui, mais voild, une fonction quadratique ne
peut prendre en compte que les corrélations entre deux
variables. Pour prendre en compte les corrélations
entre trois variables, il faut des fonctions de degré 3,
et, pour tout prendre en compte sur un othellier, des
fonctions du soixante-quatrieme degré, -qui
s'obtiennent en manipulant 64 tenseurs a 64
dimensions de 64 variables, ce qui fait... trop22.
Autrement dit, ce qui est corrélation d'ordre élevé doit
étre pris en compte dans une seule dimension de la
fonction d'évaluation, ou vous n'avez plus qu'a vous
enremettre  I'efficacité de votre alpha-béta.

Si l'un d'entre vous a le courage de se lancer
dans ce genre d'aventures, j'aimerais bien qu'il nous
en fasse connaitre le fruit, méme si il est amer (ou &
vers). Pour ma part, je finis d'élever mes enfants et
jlarrive. A dans vingt ans ...

2lgauf le ZX81, toute notre jeunesse.
22ma calculette travaille en notation polonaise, et elle m'a

répondu "out of range", ce qui signifie en polonais "dette
extérieure”,
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1725
1714
1711
1710
1701
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1612
1555
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1508
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1422
1409
1394
1389
1376
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1259
1222
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1141
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2831
2728
2594
2410
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2090
1979
1964
1808
1669
1645

égale a 200.

CLASSEMENT F.F.O.

Joueurs francais
+/-68 RALLEPAUL
+/-75 PIAU DIDIER

+/-86 PUGET JEAN-FRANCOIS
+/-56 TASTET MARC
+/-64 = JUHEM PHILIPPE
+/-152  THILL OLIVIER
+/-129 ~ CALIELIE
+/-69 CASPARD EMMANUEL
+/-219  PELISSIER LAURENT
+/-212 DI MEGLIO FABRICE
+/-50 PENLOUP DOMINIQUE )
+/-177  DELA BOISSERIE VINCENT
+/-108  LAZARDEMMANUEL
+/-58 ANDRIANI BINTSA
+/-117  DECOEYERE ERIC
+/-402  DELBARRE JEAN-CLAUDE
+/-100° -~ CUVIER CHRISTIAN
+/-89 LESAOUT ALAIN
+/-96 DE LA BOISSERIE BRUNO
+/-136  ROUILLON DENIS
+/-144  MASCORT JEAN-MANUEL
+/-184 .~ BRACCHI ANDRE
+/-109 . NICOLET STEPHANE
+/-168  DRAPER BRUNO
+/-114 = BARBOT THIERRY
+/-131  RIVIERELUC
+/-159  COULON FRANCOIS
+/-361  BOUSCH THIERRY
+/-133  TROMBETTA SERGE
+/-214  VERNOT GABRIEL
+/-207  GRUSON THIERRY
+/-226  EYMARD JOEL
+/-86 GILLE THIERRY
+/-135  CHOISNARD PATRICK
+/-360 .~ TORCIA DIDIER
+/-122  TASTET SERGE
+/-184 ~ DORSIMONT GUILAIN
+/-301 - TARDY CATHERINE
+/-145 - COLLAY SOPHIE
+/-155  POIRIER SERGE
+/-270  ALEAUME DIDIER
+/-271  BRISSON CLAUDE
+/-201 ~ PORTEFAIX LAURENT
+/-117 ~ CORDY ALEXANDRE
+/-186  VESPA JOSEPH
+/-589.  PROST SERGE
+/-357  AUFRERE CLAUDE :
+/-358 GENTILHOMME CHRISTOPHE
+/-144  LANUIT CHRISTOPHE
+/-253 D'ASTE BLANC ERIC
+/-140  MASSESTEPHANE
+/-386  GROS JEAN-SEBASTIEN
+/-353 = CALDERINI FREDERIC
+/-414  SOULARD JEAN-GABRIEL
+/-371  MICHEL STEPHANE
+/-237  NECTOUXROLAND
+/-147  BETIN DOMINIQUE
+/-157 - GERARD JEAN-CLAUDE
+/-411  PINTA SIMON
+/-403  BUARD DIDIER
+/-344  MONSERGENT DIDIER
Programmes
+/-298  JACPOTH (Gailhac)
+/-264  OTHEL DU NORD (Delbarre)
+/-245  COMPOTH (Aguillon)
+/-141  THOR (Quin)
+/-323  THEOLE (Becquet)
+/-137  PUREE (Thill)
+/-366  INTHELLO (Bras)
+/-232  CINQ SEMAINES (Lanuit)
+/-329  MICROB (Claverie)
+/-300  CASSIO (Nicolet)
+/-215  SPOCK (Delteil)
+/-126 ~ MOORE (Lambert)
+/-250  GROS-THELLO (Pinta)
+/-254  CONFITURE (Thill)
+/-188  WILLIAM (Jacquart)

2436
2329
2308
2290
2289
2257
2225
2216
2164
2162
2143

2134

2100

12093

2091
2090
2089
2082
2082
2068
2025
2020
2010
2000

1976

1974
1971
1948
1943
1935

1928

1925
1920
1918
1917
1914
1904
1888
1877
1870
1851
1787
1779
1764
1763
1743
1723
1717
1707
1688
1665
1651
1635
1614
1606
1603
1594
1587
1546
1513
1493
1480
1435
1388
1354
1344
1328
1324
1320
1300
1293
1268
1246
1201
1197
1130
965

933

Voila le classement de 1a F.F.O. au 30 Septembre 1991. I prend en compte, depuis le classement
(6/7/91), le tournoi de Bruxelles (20 et 21/7/91), le tournoi de Paris (31/8 et 1/9/91),
championnat du monde (14 et 15/9/91), la finale du Grand Prix de France (21 et 22/9/91), plus des tournois européens.

Pour plus de facilité, les joueurs sont séparés en trois caté;
le classement ayant ét¢ calculé toutes catégories confondues.

Le classement d'un joueur n'est officiel que si i

le tournoi de préqualificat

Joueurs érangers
+-171 MURAKAMI TAKESHI
+/-195 ROSE BRIAN
+-93 SHAMAN DAVID
+/-136 MELNIKOV ALEKSANDR
+/-77 LEADER IMRE
+/-124 MARCONI FRANCESCO
+/-181 KOTKAMAA PETER
+/-84 BRIGHTWELL GRAHAM
+/-85 FELDBORG KARSTEN
+/-79 BHAGAT PETER
+/-127 BRUSCA AUGUSTO
+/-92 FEINSTEIN JOEL
+/-98 ANDERSSON RIKHARD
+/-122 SVIRSKIY DMITRI
+/-82 BERNER NILS
+/-88 EDMEAD GARRY
+/-86 PLOWMAN GUY
+/-91 JENSEN ERIK
+/-119 STEPANOV OLEG
+/-118 HANDEL MIKE
+/-143 PIETRUSZKIEWICZ PAWEL
+-110 ENGLUND JOHAN
+/-90 VALLUND HENRIK
+-179 VERRILL HELENA

. #<112. . JEANGILLELUC
+/-118 SELBY ALEX
+/-104 JOHANSEN NIKLAS
+/-86  DEGREY AUBREY
+/-197 KIERULF ANDERS
+/-107 VALLUND TORBEN
+/-133 PUZZO LUIGI
+/-189 WAHLBERG PER-ERIK
+/-123 EDGINGTON ALEC
+-111 BERNER JOHAN
+/-113 PEROTTI MAURO
+/-173 JEANGILLE PIERRE
+/-156 BARNABA DONATO
+/-95 JUSTVIK JONNY
+/-90 AAS VIDAR
+/-182 GRAHAM COLIN
+/-83 DELFANTE ERIC
+/-158 ANTONELLI STEFANO
+/-174 WORMLEY MARK
+/-116 NIELSEN ERIK
+/-169 LEVANEN HARRI
+/-170 STEPHENSON KEN
+/-101 VAJEPER L.
+/-181 PIETRUSZKIEWICZ PIOTR
+-132 LONNQVIST TOM
+/-72 ALARD SERGE
+/-151 FINNAS STIG
+/-122 SCHEVING GUDNY
+/-134 LONNQVIST CHRISTER
+/-155 HYVONEN KEIIO
+/-112 HAUGLAND JAN KRISTIAN
+-112 SELBY MATTHEW -
+/-179 POYSTIMARKKU
+/-277 HEWLETT CLARENCE
+-124 THEODORSEN RUNE
+-119 VEHUSHEIA TORSTEIN
+/-132 BARRASS JAIN
+/-147 DAIX ALAIN
+/-168 BASS JOHN
+/-151 HAIGH DAVID
+/-143 KJORSVIK LASSE
+/-175 MARSON PHIL
+/-161 CLEMENCE ANNEMARIE
+/-198 WOOD SUE
+/-175 NELIS BERNARD
+/-154 HANSEN TORMOD
+-117 DELFANTE CHRISTOPHE
+/-135 JUSTVIK ARNE
+/-144 ARNOLDROY
+/-115 DEBRAY DOMINIQUE
+/-170 MAQUET JOHAN
+-176 LEMAIRE PHILIPPE
+/-177 LEMAIRE DANIEL
+/-149 LAURE CHRISTELLE
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paru dans Fforum 21, le tournoi de Cergy
ion de Pérenchies pour le

gories: Francais, Etrangers et Programmes, mais il est significatif de les comparer,

ncertitude de son classement (donnée par le nombre suivant les signes +/-) est inférieure ou




PARITE ?

Par Eza NIMO
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Diag.1. Trait a noir . Diag.2. “Trait-&-noir - ' - Diag.3. Trait & noir
Diagramme 1. Comment ne pas perdre ? A premiére vue, blanc semble bénéficier
- d'un avantage important. I1 a la parité. Les cases vides sont liées par paires.
Si noir joue dans une case, blanc n'aura qu'a répondre dans la case soeur.

Pourquoi ne pas tenter de s'insérer en bl et en gl pour stabiliser 6 pions
sur le bord nord ? Si je commence par 53.bl, c'est fichu, blanc jouera 54.gl.
Et si 63.g1, 556.b1 est possible, mais pendant ce temps—1i, blanc ira faire une
razzia au sud-est avec 54.h3 656.h8 et 58.g7. Tiens, tiens, je viens de remarquer
que si le pion e3 devient noir, blanc n'a plus accés 4 gl ni 4 a7. Mais hélas,
si 63.h3, 54.h8, et plus tard blanc ira en g7. Essayons alors l'attaque par le
coin sud-ouest : 53.b8, 54.a7, 56.h8, 56.g7, 57.h3, retourne e3, mais 58.gl, gréce
a4 a7, 59.b2, 60.bl, score final 21-43, pas terrible. Et enfin si sur 53.b2, 54.bl,
tous les pions du contre~bord ouest deviennent blancs permettant 55.b8 qui ne
retourne pas b7, ce qui donne 33-31. Mais blanc peut se défendre par le bon 54.gl,
pour obtenir le score final de 23-41. Alors quelle est la solution ?

Réexaminons la position plus attentivement. Nous constatons qu'en fait,
blanc n'a pas la parité. Il n'y a pas une paire bl-b2 et une autre paire gl-h3,
mais un triplet bl-gi-b2, et un singleton h3. A présent, la solution saute aux
yeux : 53.b1. 8i 64.g1, 55.b2, place blanc dans une situation inconfortable. 56.a7
donne 36-28, et 56.g7, 35-29. Mais blanc peut préférer 54.b2. Noir ne doit pas
se précipiter sur 56.g1 qui autorise 56.h3. Il va en a7 gagnant la parité grice
au singleton b8 inaccessible 4 blanc. Voici donc la suite optimale pour les deux
camps : bl, b2, a7, gl, b8, g7, h8, passe, h3 32-32. Noir a fait semblant de vouloir
s'insérer dans le bord nord en jouant bl, et blanc a fait semblant de le laisser
en poursuivant par b2 !

Etudions maintenant la position 4 coups plus tdt. Voir diagramme 2. C'est
encore a4 noir de jouer, et 1a aussi, blanc semble avoir un avantage décisif. Tous
les coups de noir ont l'air mauvais: h3 a cause de h8, g7 de h8, b6 de a6, b2
de bl, bl de b2, et on ne peut méme pas profiter du trou de 8 cases dans le coin
nord-est, car si g2, hl, et gl est inaccessible. Alors quelle est la solution
o

Eh bien c'est g2!!! Ne croyez pas que je me moque de vous, pauvres lecteurs,
misérables piétailles, qui n'avez pas découvert (en inox) Il'astuce du coup 51.
Il s'agit d'aller en h3 pour retourner e3, interdisant 52.gl. Donc la suite g2,
h1l, h3, h8, gl etc donne 36-28. Par conséquent blanc choisira de répondre a g2
par a6. Puis noir viendra en b6, blanc en hl, et nous avons atteint la position
analysée précédemment.

Ceux qui sont encore debout peuvent chercher le seul et unique coup 47
qui donne 32-32 dans la position du diagramme 3. Conclusion. La parité présente
un aspect statique : les régions impaires, et un aspect dynamique : 1'accés aux

régions. Voila, c'était, aprés l'avis de Brian, voir FFORUM 15 et 16, l'avis d'Eza

Nimo.
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Vous retrouvez désormais "Les

O

Echos d'Othello" dans chaque
numéro de FFOrum. Cette
rubrique accueille les informa-
tions bréves, diverses et
variées sur tout ce qui

O concerne Othello et les

joueurs : Clubs, activités,

initiatives, idées,

informatique, réflexions,

offres et recherches, nouvelles, projets et
méme délires ! Elle est ouverte a tous :
joueurs, responsables de clubs, amis
d'Othello, etc. Pour y faire passer des infor-
mations ou un texte, il vous suffit de nous les
communiquer , méme non rédigés (on peut
s'en charger !). Un coup de fil ou quelques
lignes avant le 10 décembre et votre info

sera publiée dans le prochain numéro de
FFOrum a paraitre début 92.

Communiquez vos informations a Michéle Léry, 22 rue
de Vouillé 75015 PARIS. Téléphone: (1) 45 31 50 62.
Télécopieur : (1) 40 45 04 99 ; Minitel : 3614 NESS,
bal Vagabonde). -

FFOrum, le magazine de la Fédération frangaise
d'Othello, est adressé a tous les adhérents (a jour de
cotisation !) chaque trimestre : début janvier, début
avril, début juillet et début octobre.

VOUS VOULEZ FAIRE PARAITRE
UN ARTICLE DANS FFORUM ?

Adressez vos documents a la
FFO, B.P.147 75062 PARIS CEDEX 02
Dates d'extréme limite pour la remise d'articles mis
en page, préts a photocopier :

15 décembre, 15 mars, 15 juin, 15 septembre.
Les articles non mis en page devront étre remis une
dizaine de jours avant ces dates. Pour étre certain de
figurer au sommaire du plus prochain numéro a
paraitre, remettre ses articles bien & l'avance.

POUR FAIRE PARAITRE UNE INFORMATION

Pour passer une information ou tout autre texte bref
dans cette rubrique "Echos d'Othello” : adressez-la a
Michéle Léry (voir ci-dessus), dates de remise : 10
décembre, 10 mars, 10 juin, 10 septembre

COURRIER DES LECTEURS

Les courriers soulevant une question d'intérét géné-
ral sont publiés dans la rubrique "Courrier des lec-
teurs". Mémes dates de remise que les articles.

.culiers .

mas © LA FRANCE CET

ETE, POINT DE
&) MIRE MONDIAL des
% joueurs d'othello

avec le stage d'été
CJ d'abord (devenu un
c) must international de

l'année othelliste) et
£ % gvec ['Open de

Paris, début sep-
fﬂ tembre. On vous en
parle ailleurs dans ce
numéro de FFOrum, mais
on ne vous dit pas tout !
Les correspondants parti-
des .."Echos
d'Othello", eux, vous
livrent ici des scoops de

premiére grandeur totale-
ment exclusifs !

C'EST ARRIVE AU
STAGE!

UN CHAT JOUE LES

ARBITRES !
La victoire semblait fort
probable pour Didier Piau,
au coup 30, dans une par-
tie contre le Japonais
Otani (en difficulté avec
toute la frontiére et un
bord de 8 !). Mais voila
qu'a cet instant crucial un
chat contestataire inter-
vient et...s'allonge tran-
quillement sur le jeu ! Les
deux joueurs tentent de le
faire descendre sans trop
déranger les pions (guili-
guili) et Didier réussit enfin
a lattirer sur ses genoux.
La partie se poursuit ainsi
sous l'oeil attentif du chat
... qui, cing minutes plus
tard, proteste derechef en
remontant sur le jeu, épar-
pillant cette fois tous les
pions. L'histoire ne dit pas
si cet arbitre imprévu a
finalement homologué la
partie !

LE BLITZ QUI TUE
Série de bljtz entre le
vétéran (au jeu) David
Shaman et le jeune
Stéphane Nicolet. Que
croyez-vous qu'il arriva ?
Eh bien au bout de 6 par-

ties le jeune challenger
menait par 4 a 2, sous
l'oeil déconfit de Shaman.
Celui-ci se reprit pourtant
et le jeu se termina par un
4/4 qui ne rassura pas
pour autant FAméricain

(Vous avez dit "“MacEnroe"
?).

OTHELLO EN MUSIQUE
Outre certain joueur qu'on
vit arriver (a pied ) chargé
d'un ordinateur, d'un grand
jeus:d'échecs et d'un
immense jeu d'othello en
bois, d'autres n'arrivérent
pas non plus sans
bagages : des joueurs
musiciens avaient apporté
leurs instruments, entre
autres Emmanuel Lazard
(saxo) et Elie Cali, qui
donnérent ainsi plusieurs
concerts de Jazz (on y
chanta aussi du Jacques
Brel).

LE CHOC DES
CULTURES

Nul doute que les
Japonais ont d( soutire ou
s'étonner de certains com-
portements des occiden-
taux rencontrés . en
France. Mais on rapporte
aussi a leur égard tout un
tas.d'anecdotes ! Le "choc
des cultures" anima ainsi
au cours du stage débats
et discussions...

Premier constat : la séré-
nité japonaise n'est pas
une légende. Au tournoi
de Paris, entre les deux
parties de la finale, tandis
que ses adversaires pré-
paraient fébrilement le
prochain assaut, Takeshi,
lui, jouait tranquillement
avec les enfants du centre
qui accueillait le tournoi.
On remarqua fort aussi,
durant le stage, la capaci-
té des Japonais & dormir

assis, n'importe oli, en . .

restant bien droits sur leur
siége ...
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£[se LE PIN'S FFO :
%rf C'EST FAIT ! Grace a
7Luc Riviére, la FFO
=== vient de créer son
4 pin's : superbe et de
~  "bonne qualité fran-
= caise" (!). Une com-
CJ mande de 500 exem-
- plaires a été passée
I cet été,
"'_ lls seront disponibles
a la FFO au prix de
25 F piece ou 100 F les
cing. N'hésitez pas : ils
deviendront le fleuron de
toute collection sérieuse !

* "YOU MAKE A NEW
HISTORY" : cette fiére
devise illustre les T-shirts
“Championnats du monde
d'Othello" (avec leur liste)
qu'Emmanuel Lazard a
rapportés du Japon. |l les
vend au prix de 140 F
(+10 F de frais d'envoi).

* ILLZACH (EN AL-
c’ SACE) semble
,“_"actuellement éprou-
=y ver certaines difficul-
= 145 dues au manque
—dde matériel. Mais
# % Paul Freyss, respon-

sable local, trés pris
par ses occupations pro-
fessionnelles, souhaite
aussi trouver dans la
région un remplagant
"plus jeune" (dit-il) qui
prendrait les choses en
main. Contacter directe-
ment P.Freyss (coordon-
nées en page clubs).

* BIEVRES (91) : UN
NOUVEAU CLUB en pro-
jet, a linitiative de
Stéphane Massé, qui sou-
haite y intéresser les
joueurs de toute la région
(Essonne et alentours,
Vélizy, Clamart, Massy,
etc.). Si suffisamment de
joueurs se manifestent (6
au moins), des sélections
pour le championnat de
.France seront organisées.
‘Contacter S.Massé au (1)
69 85 34 50.

gpy® LE CHAMPION-
=== NAT DU MONDE a
"T1_ lieu cette année a
7 5 New-York et Ia
W France y envoie trois
M participants.
I-I-I Quelqu'un connait-il
=== des endroits & New-
T York ot ils pourraient
:": loger a bas prix
v/ (voire gratuitement) ?
Si vous avez des
suggestions (squats du
Bronx s'abstenir) ou des
propositions (une cousine

a Manhattan par exemple -

1), contactez d'urgence la
FFO. Merci.

[ * BELGIQUE : LE

= DEROULEMENT
DU CHAMPION-
NAT NATIONAL a
été modifié par la
FBO. Afin de remé-
dier au fait que tout
Belge pouvait patti-
ciper, sans aucune
sélection, le cham-
pionnat cette année
(et peut-étre les
années a venir) se
divise en deux
poules (A et B). La
sétie A regroupe les
six premiers joueurs
belges du classe-
ment ELO de la
FBO au 1er septembre
1991 + les deux premiers
de la série B, ouverte a
tous les joueurs belges
(sauf aux premiers).
En cas de désistement de
joueurs de la série A, il
serait fait appel aux
meilleurs classés de la
série B. De cette maniére,
on retrouvera 8 joueurs
motivés en série A, afin
de pouvoir faire un "toutes
rondes".

RNATIONA

INTI

Eric Delfante

Une idée, un écho, une
anecdote, des nouvelles
d'un tournoi ou d'un club?
Le bon réflexe :

LES ECHOS D'OTHELLO

LES AVENTURES DE PUREE AU
PAYS DES TULIPES

Bon résultat de Purée, le programme coriace mais fai-
sable d'Olivier Thill aux troisiemes Olympiades des
ordinateurs a Maastricht, en Hollande, qui se sont
déroulées la derniére semaine d'ao(it.
Seul frangais & défendre nos couleurs, il est en effet
arrivé cinquiéme sur onze participants, bien que son
Atari ST fit 'une des machines ies moins rapides du
tournoi. C'est Prothello, sur Atari TT, qui a remporté la
premiére place, devant Mast 91, Rev 91 (tous deux sur
PC a base de 486) et Vers2 (sur Acorn Archimédes).
Les programmeurs néerlandais ont semblé tres intéres-
sés par les productions frangaises : Thor et Spock, dif-
fusés en France par le systéme "Shareware" (libre
essai) ont fait beaucoup de petits. Ne comptez cepen-
dant pas sur moi pour colporter l'infame ragot selon
lequel une bibliothéque d'ouvertures d'inspiration fran-
goise a gagné le tournoi !
A quand une grande confrontation France-Hollande ?
Que les programmeurs que l'idée titille me contactent
d'urgence pour organiser une expédition commune au
tournoi d'Utrecht, en terre batave, les 5 et 6 octobre
prochains. C'est vraiment urgent ! '
Bruno de la Boisserie
(16)32 21 37 73 (dom.) et (16)32 38 15 75 (pro.)

0000080005080 00008350000G00000sIS0000CNRBEITOE0RENEOsNONRIESOIRES

4 * LA FFO PARTICI-
-~ PERA AU 6&me
FESTIVAL INTER-

¢ NATIONAL DES
=== JEUX de Cannes,
i du 15 au 22 février

end des 22 et 23 : I'un
ouvert a tous (plutét
"grand public") aura lieu le
22 dans le cadre du festi-
val. L'autre, pendant tout
le week-end, sera préqua-

1992, avec des lificatif pour le champion-

I""‘ démonstrations, des nat du monde 1992.

— simultanées, des

#] 1 animations, etc. pen- AVEZ-VOUS BIEN
::: g:n’( toute la semai- NOTE LE NOUVEAU

= A cette occasion, : NUMERODELAFFO?
deux tournois seront orga- (1) 45 35 55 86
nisés au cours du week-

OTHELLO EN FAMILLE
UNE NOUVELLE FORMULE

la votre.

D'ADHESION A LAFFO :
L'ADHESION FAMILIALE

Au moment de votre adhésion (ou de votre renouvel-
lement annuel) a la FFO, tous les membres de votre
famille (ou tout autre personne vivant sous le méme
toit) peuvent désormais adhérer aussi pour un droit
réduit de 40 F chacun, leur adhésion se "greffant” sur

Cette adhésion "familiale" ouvre les mémes droits que
les autres (classement, élections, etc.), sauf I'abonne-
ment & FFORUM qui reste unique.

Pour tout renseignement : FFO (1) 45 35 55 86.




*SOLITAIRE

par Marc TASTET

Reproduisez la position suivante sur votre
jeu.Vous jouez avec les Noirs, et vous devez
trouver la seule suite qui leur permette de

gagner. (Toutes les autres suites sont gagnantes
pour Blanc ou font match nul).

Vous trouverez ci-contre, pour chacun des
coups que Noir peut jouer, la meilleure réponse’
de Blanc, calculée par ordinateur.

Choisissez votre coup sur la colonne de gauche

en cachant les autres colonnes. Jouez ce coup sur ||

votre jeu. Imaginez la réponse de votre
adversaire et déplacez votre cache vers la droite
pour voir le coup qu' il choisit.

Jouez ce coup et continuez.

VP signifie "Vous passez".

JP signifie "Je passe".

Championnat de France 1984

Noir : Stéphane BESSIS

Blanc : Emmanuel LAZARD

Score réel de la partie : 30 - 34

Ce solitaire-m'a été fourni par Emmanuel LAZARD.
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GRAND PRIX D'EUROPE 1991

par Marc TASTET
Rome Cambi Cope| Brux | Paris | Total . ,

Loader imre [ 200 200] 90| 490 Le Grand Prix d'Europe 1991
Shaman David JE 90 90] 140 320 s'est achevé sur la large victoire
Marconi Francesco [l | 200 6| 208| d'Imre Leader, qui a remporté le
;i'gig:ﬁi .'F:;se‘se': ?K 20013 20(()) ggg ~ tournoi de Bruxelles et qui a fini
Brusca Augusto |1 80 30 ol 150 troisieme a Paris. Revenons un peu
Caspard Emmanuel |F 10 ~140[ o] 150 sur le tournoi de Bruxelles, premier
Penloup ___|Dominique |F 0| 140| 1] 3] 0] 144 du nom, qui s'est déroulé au mois de
Berner Nils L 1401 3 1431 juillet. Je crois qu'on peut dire que
Puget Jean-Francoiy P | 140 1491 Ce fut un succes puisquil a attiré 32
Tastet Marc F| 5 60 50 3] o 115 ¢ puisqu 5
Ghirardato_| Paolo I |90 90|  joueurs et que le tournoi fut de haut
Feinstein | Joel GB 0 60 25 85 niveau. La tradition a été respectée :
Jensen Erik DK 15 50| 65 il y a eu un Frangais en finale,
e e lo T sy Emmamuel Caspard qui a
2 ; . malheureusement terminé second
Vallund Henrik DK| 50 0 50 -

Plowman __|Guy______|GB 20| 6| 46| dans’ la lignée de ses nombreux
Melnikov [Aleksandr _ [SU 30 | 8ol  prédécesseurs. Il a laissé passer sa
Svirskiy Dmitri SU 30 ] 801 ‘chance au coup 54 dans la troisiéme
Andriani___Bintsa Fl 27L 0 oL % 2% partie de la finale (il aurait pu faire
Antonelii Stefano | 27| o] 27 11 i Tui suffisai is il lui
Puzzo Luigi , 27 ) 27)  nulle, ce qui lui suffisait) mais il lui
Tardia Walner | 27 27|  restait peu de temps et ce n'était pas
Barnaba Donato I 0 25} 25" évident. Il faut dire aussi pour étre
Ta;de' me SB 0 R 25 gg honnéte qu'Imre Leader avait une
onansen IKlas L 1
Brightwoll |Graham o8 o 55 25 position lmgement gagnantelqu il a
Jeangille  |Luc B 22 ol 22 sabotée peu a peu en accumulant les
Bhagat Peter GB 10 6, 16|,  erreurs (il était exténué en fin de
Andersson | Rikhard S 10 10 tournoi).

Stopanoy hoﬂleug = a— & Le classement final du Grand
Rale el E e—&|  Prix d'Europe ne tient compte que
Maccheroni {Alessandro |l 5 5 des tI.'OiS I:neﬂleurs S\COI‘CS: MaIS er}
Privitera Biagio | 5 5 fait, je suis le seul & avoir marqué
gelf:’m‘e F"C g g 0 2 ~ des points dans plus de trois tournois
yren ngerun .

Boror Johan 3 3 7. donc ¢a ne change presque rien.
Lazard |Emmanue! _|F 0 1 1

Nielsen Erik DK i 0 1

Vallund Torben DK 1 1

par Marc TASTET

Il m'a paru inutile de publier le classement définitif du Grand Prix de France 1991, puisqu'il
n'y a eu qu'un tournoi depuis celui paru dans Fforum 21 et que le classemnt n'a quasiment pas
changé. (Cela tombe bien car il n'y aurait pas eu la place). Seul, parmi les joueurs frangais, Paul
Ralle a marqué des points au tournoi de Paris (6 points pour étre précis), les autres réalisant un zéro
pointé.

La finale du Grand Prix a donc réuni les 22 et 23 septembre les six premiers joueurs de ce
classment a I'exception de Didier Piau qui avait déclaré forfait et que j'ai donc remplacé puisque
j'étais septieme sur la liste.

Ce tournoi a ét¢ dprement disputé, puisque au bout de 10 rondes tout le monde finit entre 4 et 6
points ! Il y eut de nombreux retournements de situation: Bintsa Andriani et Paul Ralle qui étaient
en téte le samedi soir aprés 7 rondes perdaient leurs 3 parties du dimanche matin et terminaient
derniers ex aequo. En revanche, Philippe Juhem, aprés un départ catastrophique comme il les aime
(3 défaites en 3 rondes) terminait trés fort. Le classement aprés 10 rondes:

1 Philippe Juhem et Emmanuel Caspard 6/10
3 Marc Tastet 5,5
4 Dominique Penloup 4,5
5 Bintsa Andriani et Paul Ralle 4

La finale (inédite) opposa donc Juhem & Caspard et le premier I'emporta 2 2 0 assurant par
1a-méme sa place au championnat du monde. ’




AGENDA

TOURNOI ILE-DE-FRANCE 5

Ce tournoi sera la derniére occasion pour I'équipe
de France de s'entrainer avant le Mondial !
Ouvert a tous, sauf aux ordinateurs,

il se déroulera selon le systéme suisse simple en 7
rondes sur une journée le

dimanche 27 octobre a 9h45

Lieu du tournoi : contacter la FFO
(1) 45 35 55 86

)
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CHAMPIONNAT DU MONDE 1991
NEW-YORK

du vendredi 8
au dimanche 10 novembre 1991

L'équipe de France, composée de trois joueurs et
de leurs accompagnateurs, cherche une solution
d'hébergement a New-York, a prix légers. Pour
toute suggestion
contacter la FFO (1) 45 35 55 86

CHAMPIONNAT DE FRANCE 1991

Les sélections du championnat de France 1991 se
dérouleront pendant les week-ends du 19 octobre
au 17 novembre dans plusieurs villes de France.

Les dates de certains tournois sont déja
annoncées, d'autres seront connues
prochainement. Mais, dans tous les cas, il est
nécessaire de s'inscrire sans attendre : faute
d'inscriptions préalables, un tournoi de
sélection peut étre annulé.

Inscriptions : s'inscrire rapidement auprés de la
FFO & Paris, soit par écrit, soit par téléphone
(répondeur) au (1)-45 35 55 86.

Villes ayant annoncé une sélection

Moulins, le 19 octobre
Pérenchies (Lille), le 19 octobre
Cergy-Pontoise, le 26 octobre
Sophia-Antipolis, le 27 octobre
Toulouse, le 27 octobre
Bordeaux, le 10 novembre
Paris, le 17 novembre
et aussi:

Aix-Marseille, Chambéry, Dieppe, Lyon,
Montpellier, Mulhouse, Rennes, Strasbourg,
Tours, Vélizy-Biévres.

Les organisateurs sont priés de faire connaitre
leurs dates rapidement. Elles seront commu-
niquées aux inscrits sur simple appel a la FFO.

La finale du Championnat de France
- 1991
se déroulera a DIEPPE
le samedi 30 novembre
et le dimanche 1er décembre.

Renseignements : FFO (1) 45 35 55 86

%

CANNES (06)
FESTIVAL INTERNATIONAL DES JEUX

-du 15 au 23 février 1992

Dans le cadre du festival, la FFO organisera de
nombreuses animations "Othello” (notamment sur
son stand), avec parties simultanées et deux
tournois :

TOURNOI "GRAND PUBLIC"

ouvert a tous, dans le cadre du festival

et

TOURNOI PREQUALIFICATIF
POUR LE MONDIAL 92

Le samedi 22 et le dimanche 23 février

Renseignements : FFO (1) 45 35 55 86

%
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TOURNOI ILE-DE-FRANCE 6

Ce tournoi, ouvert a tous, est prévu en principe le
samedi 14 décembre, mais cette date reste a
confirmer.

Ft‘enseignemehts : FFO (1) 45 35 55 86
N\

TOURNOI PERMANENT SUR MINITEL
Un tournoi permanent, sous une forme originale de
"défi", est organisé par le club OTH'ELIOTT sur le
serveur
3615 ELIOTT
ou 3614 NESS (libre a certaines heures)
ou RTC Paris (1) 42 79 80 80 (abonnés)
Pour y participer, voir rubrique *OVL
ou contacter LEGOLAS

2z




RESPONSABLES LOCAUX FFO &

ET CLUBS D'OTHELLO

Vous trouverez ci-dessous la liste (provisoire) des responsables locaux de la FFO ainsi que des animateurs
de clubs d'Othello. Merci de nous aider & la tenir & jour et de nous signaler tous les changements d'adresse,
de téléphone ou d'heures de réunion.

Un club est repéré par le signe I5” et quand les horaires, ou le lieu de réunion, ne sont pas precises vous
les obtiendrez en JOlgnant directement le responsable, soit par téléphone quand il est prec1se soit par
courrier quand il n'a pas souhaité laisser son tél€phone.

Vous désirez créer un club, devenir responsable local FFO ? Téléphonez a la F.E.O : (1) 45 35 55.86, ou
écrivez a F.F.O. (Clubs), B.P. 147, 75062 PARIS CEDEX 02. Un club existe dés lors que des joueurs se
réunissent réguliérement dans une ville. 11 suffit d'avoir un local, éventuellement votre logement ...

Le club du Luxenibourg cherche un local pour I'hiver. Contactez Dominique Penloup si vous avez une‘idée..

Stéphane Massé envisage de créer un club & Bi¢vres dans1'Essonne. Si vous ne I'avez deja fait, contactez-

le des maintenant pour lui donner vos préférences quant ati jour et a I'heure de réunion.

* Luc Riviére
93 65 36 98
21 rue de Gonelle
Le Haut-Sartoux
Sophia-Antipolis
06560 VALBONNE

 Serge Tfombetta

93 81 31 40
" 82 Bd du Cimiez
06000 NICE

* Hervé Doutez

9147 46 29
166 rue du Camas
13005 MARSEILLE

& Isabelle Goussard

48 26 26 95
Brouillamnon Plou
18290 CHAROST

IZ5” Bruno Draper

T 6158 17 81
31000 TOULOUSE

I’&" Didier Aleaume

56 45 56 00
17 avenue Pasteur
33600 PESSAC

" IZ° Denis Rouillon
4737 43 27

Club le mercredi 4 20h30
Au Petit Faucheux

23 rue des cerisiers
37000 TOURS

» Marc Tastet
"Bordenave"
Saint-Pandelon
40180 DAX

« Francis Cayron
Batiment H2
Résidence Lamarche
54200 ECROUVES

5. Guilain Dorsimont

20 39 89 66

Club : CCAL Dr NUYTS
2 rue Gambetta

59840 PERENCHIES

» Jacques Basset
36 rue des Fruges BP 11
62130 St-PAUL SUR
TERNOISE

» Jean-Claude Delbarre

27 96 92 84
1bis rue Charles Paix
Courchelettes

59500 DOUAI

» Yannick Hervé

88 27 77 96
9 rue Albert Einstein
67200 STRASBOURG

5™ Foyer des élves de
I'Ecole Nat. Sup. Physique
de Strasbourg (ENSPS)
7 rue de 1'Université
67000 STRASBOURG

Le mardi 4 20h au 3e étage.

88 27 77 96

& Paul Freyss

89 46 17 80
18 rue de 1a Banlicue
68110 ILLZACH:

» Serge Prost
27 rue de la Sarra
69600 OULLINS\

. Laurent Pélissier

78 58 97 42
57, rue Sébastien Gryphe
69007 LYON

[5 Thierry Barbot
Club Normale Sup Lyon,
le lundi soir a 20 h prés
du bar des éléves (sauf
vacances scolaires)
46 Allée d'Ttalie
69364 LYON CEDEX 07

» Dominique Penloup
(1) 48 87 19 74
26 rue Rambuteau
75003 PARIS

I& Club du Luxembourg
Le club est ouvert jusqu'au

mois de novembre environ,

(selon le temps) , au jardin

du Luxembourg, le mercredi
et le samedi a partir de 14h,

pres des courts de tennis.
Amenez votre Othellier.
(Coin nord-ouest du jardin)

Contact: Dominique Penloup

(1) 48 8719 74

[ Club Normale Sup Paris

Le mardi & 20h30
Pour plus de détails,

contactez Emmanuel Lazard

(1) 45 35 55 86

« André Bracchi

(1) 39 50 86 35
15 rue de I'Orangerie
78000 VERSAILLES

« Jean-Manuel Mascort
(1)3024 31 64

- 3 passage Juliette
78220 VIROFLAY

» Frangois Aguillon
(1) 64 49 36 09
Kerguelen 1
1 rue du Haras
91240 St MICHEL SUR
ORGE

* Stéphane Massé

(1) 69 85 34 50
CR.S n°8
Domaine du bel air
BP.8

91570 BIEVRES

* Elie Cali o
(1) 48 2543 01
4 impasse Durvie
92100 BOULOGNE

» Dominique de Ribbentrop

(1)30381158
7 Justice Pourpre
95000 CERGY

« Bintsa Andriani
22 rue Pierre Perdue
95800 CERGY SAINT
CHRISTOPHE

[5° OTHELIOTT
Club minitel: 3614 NESS
ou 3615 ELIOTT
RTC (pour les abonnés):
(1) 4279 80 80
Contact: Michele Léry

(1)45315062
75015 PARIS




FEDERATION FRANCAISE
D’OTHELLO

Rejoignez la Fédération Francaise d'Othello ! Et recevez chaque
trimestre FFORUM, le magazine fédéral entierement consacré a l'initiation
au. jeu, a l'étude des ouvertures comme des finales, a des parties

commentées par les meilleurs joueurs francais et européens, et a la
présentation des derniéres innovations stratégiques.

Vous trouverez aussi dans FFORUM la liste des clubs d’Othello et des
responsables locaux de la F.F.O., I’ agenda du joueur (avec I'annonce des
simultanées jouées par les champlons ‘des ‘tournois débutants, des
tournois régionaux et des tournois de haut niveau, des tournois de
programmes d'Othello et des sélections régionales —ouvertes a tous- du
championnat de France), ou encore votre position dans le systéme

national de classement des joueurs et des programmes calculé par la
F.F.O.

Je désire adhérer a la Fédération Franc;alse d'Othello, et recevoir 4 numéros du ’
i magazine FFORUM. Veuillez trouver ci-joint un cheque al'ordredelaF.F.O. de:

= Adulte: 120 F. = Résident & I'étranger:150 F. = Moins de 18 ans: 90 F.

Adressé 3 : _ F.F.O (Adhésions) 5
| B.P. 147 |
| 75062 PARIS CEDEX 02 |
NOM e Prénom: ...
{ Date de NAISSANCE ©....oevereeeooooo B L e,
AGIESSE It
§ CodePostal :..........ccooee Ville o

Je suis intéressé par les activités suivantes - :
a Tournois débutants o Livres sur Othello
o Compétition o Clubs
o Stages d'initiation o Anciens numéros de FFORUM

a Tournois ordinateurs - Nom de voire programme
Q Autres (préciser) :.

..................................

...................................................................................

Je desu_re participer & I'animation de la F.F.O. : o Paspourlinstant... o Qui Il

Date et signature :




