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EDITE. ..

Enfin! Aprés hult  mols o8 SHonce, /6 FFORUM nownesy  est s,
Un pey ea relard, sans douls, mals mieux presente, plus agréabdle &
yrs, 8l surfoul neliement plus (Ipide a realser of 3 melire on pAge.

C a3l LWLl RUON Ta NOUVBILK Iralfements Je loxle graphigus, sur ordl-
naleurs machiiosh ef alar! 520 ST, qul parmmetien! calle 7RIS ACEIUE,
DOrIoyse T8 /2 promesse gune pAruion pirs reguents de FFORUM..

L& preseniaiion est sgalement revve, avee 18 Croalion ae plsieurs
rubrigues régulieres . lialion, avee /e premier duine sarie de bois
Qriicles sur 18s bords Qeseguiiibras, foucmoss, Informatqus, ouvertires,
OINEHO PAr COITESPONIaNes, & prochainedient Iinaies, Slralegls, courier
des lecteurs, prodlemes af classemesit £7o. :

Vous poiwves nous a/5er, 80 prerant en ¢ralrgs lanlRIation Oune ribrr—
gue, en rédigesnt das arficles oy 81 oUs eovoyan des comple — 1ERGUs
T foUmol, des pariies commentées ol d8s problémes, ou ereore par
JES SUFFESHORS of Jos2 critigues... La dale e o'emol pour fes HUCies
& parditre Yans fe muméro S 83 Fixde sy TE mars.

Bonne fecture, ef & blemiol !

La PFO. & 86 crde courant solit 1983 par un groups do
jousurs dans J bul de parmeilre une meillsure
connalssancs et diffusion des jeux <'Othetio et da Reversl,
tant dans 1 domeaing di jed entre partanaires humsins gue
dans audul entre crdinalaurs.

Les activités da 1 Féddration sont les sufvantes |

- Orpanisar o aidse & ocpaniser des tournots fréquents
prilre jouteurs, enlre Drogrammes aindd que des Lournos
hanmnes-machings ot das tournols pac correspondancs,

- Gérer un systame de cassernant des jousurs, des
programmes et dit jU par corTesponrdance,

- Editer sur wne base irtmestrietle wn bulletin
d'Infarmastion, FRORUM, anvoyé 4 10s 1eg adhérents.

~ Codifier las rogles officielles ulitisdes an loarnols.
- Adar & {dcrilure de programmes d'Oihsio on

pubtiant des programmes et dos aigorithmes, en orgardsant.
dat renconires Gnire POErammers.

Bernard L4048

- Fatro conpaline 1o jeu supees Gu public et des médies,
mider 4 lo création des dubs d0thedio,

- Tenter de développer 1a connaisance U jsu en
suscitent des recharches sur des thémes précis: techrique
de fineles, explorstion des cuvertures, tonfigurations de
pords . et en <ifusant 1o résaltat de ces recherchws,
notament par Vintsconddiaire de FEORUB.

1a fédération est dirigde par un conssll ds Six membres,
s pour uns durds de trois ans, et renouvells chaque
mmmruersmd\mvowmrcmmndmw.

Lo consetl est actustisment forme de .

PRESIDENT : Bernerd Daunas
VICE-PRESITENT : Emenanusl Lazard
VICE-FRESIDENT : jean-Francols Puget
VICE-FRESIDENT : Jean-Philipps Laligand
SECRETAIRE ; Andrd Bracchd
TRESORIER : D.ds Ritbanirop

FFURUM el una pubtication ds ta Fédération Francaize d'Othelio, assoctation sans bl lucralil

confermmdment A ta lol du 1 juitied 1901,

Tous drofls de traguction, de

et d'adaptalion, partiafia cil totals, par quakjua

moyen quaoasoa,wmwmubm(mﬁtmnumdawwrmtmwwd‘unm)pomm
peys. y compris ks Philippines, st ts mention ° FRORUM 33, rue do ia Butle auy catlles 75013

PARIE " sut prégente,
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STRATEGIE

BORDS DESEQUILIBRES -partie)

Par Pascal Roques

5|

4 7 ‘Un  bord  déséquilibré  consiste  en

g un groupe de 5 pions adjacents de méme couleur
placés sur un bord ou les 3 cases restantes,

lig. 1 dont les 2 coins, sont vides (fig. 1).
IT) THEORIE ELEMENTAIRE

1) Un bord déséquilibré est pratiquement toujours considéré comme une
faiblesse. Hssayons de comprendre pourquoi.

solt 1a séquence des 4 diagrammes de la fig. 2 :

— En a, nous avons le bord déséquilibré initial.

~ Bn b, imaginons que le blanc ait pu gagner 'accés au coin inférieur, aprés
avoir formé le bord désiquilibré.

~ Hn ¢, st Noir peut intercaler un pion dans la case vide séparent les deux
groupes blancs, la situation deviendrs telle que ..

— En d, Noir pourra retourner les 5 pions blancs, en prenant le coin supérieur.

SEERE NN SRR
[oooo ™ dronoo

fig. 2.
Done, pour faire le bilan, & partir de la position a, Noir a pu :
1~ Sacrifier un coin, en en récupérant un autre.
2— Jouer 2 fois, contre une fois pour blanc, dans Pensemble des 3 cases vides.

3~ Slassurer 7 pions stables (ie que blanc ne pourra plus jamais retourner).

2] Bien sir, Blanc peul refuser toute la séquence en gabstenant de prendre
le coin comme au diag. b. Mais, méme alors, Noir peub tirer un avantage significatif de

la situation : des coups -qui, dans d'autres circonstances, seraient dangereux pour Noir |

(parce qu'ils offriraient & Blanc Vaccés au coin inférieur) sont maintenant parfaitement

viables. Et ces coups "supplémentaires", joués au bon moment peuvent devenir trés
intéressants pour Noir.
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Nous allons le voir sur 2 examples (fig. 3 et 4] :
a b ¢ d e t g h a b c d e f g h a b ¢

—

hig. 3 b c

~ En-a, Noir a un bord déséquilibré sur le bord Sud. Blanc peut en
profiter en jouant a7, en effet :

- En b, Noir est confronté & un choix trés désagréable ;

. b7 donne le coin a8 & blanc, puis rapidemment h8 et hl. Clest i rejeter

immédiatement. :
. a8 prend le coin pour Noir, mais permet & Blanc de s'intercaler en b8,

puie d'attendre de maniére forcée les coins h8 et hl. Clest aussi trés désavantageux.

. 11 ne reste plus 4 Noir qu'd jouer sur la 1 ére rangée, par example fl. Mais
alors Blanc peut jouer sur la case X b7 (normalement dangereuse), gagnant un tempo pour
ne pas briser la frontiere Nord de Noir, et forgant maintenant celui—ci 4 Péchange
trés désavantageux a8 — h8hl (diag. ).

L'attaque blanche sur le bord désiquilibré a été grandement facilitée, sur
cet example, par la mauvaise position initiale de Noir, trés & court de coups. Mais
cette atlaque a permis, en seulement deux coups, de transformer une position supérieure
en gain assuré.

De la méme fagon, cette manoeuvre peut-éire effectuée dans un but purement
défensif. Considérons la fig. 4. Blanc est trés & court de coups. Sa seule chance
consiste a profiter du bord désiquilibré de Noir :

Blanc joue a7. Si Noir prend le coin 28, Blanc obtient les coing h8 et hl
51 Noir ne prend pas a8, Blanc pourra jouer ensuite en a2 ou méme en b7, avec de bonnes

chances de sauver sa partie. a b cde | g h

-t

DN D s WwN

hg 4

3) Revenons & la fig. 2a. Il peul arriver qu'aprés avoir formé un bord
déséquilibré, Blanc puisse immédiatement se "rééquilibrer” en posant un pion sur [a
case |ibre adjacente au coin, sans que Noir ait la possibilité de I'en empécher.

Fforum 4 Page 5
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fig. 5

Montrons—le sur Pexemple ci—contre

51 Noir joue gl, il se crée un bord

‘Nord déstquilibré. Mais il. pourra

ultérieurement se réequilibrer grace
au pion Blanc ¢2 Remarquons
que st Blanc joue b2, en vue de

'échange de coins al-hi, Noir

peut répondre bl d'abord, puis
al, avec un avantage gagnant.

Nous préssentons donc qu'une structure de bord de type a est beaucoup plus -

vulnérable que celle de b, sur la figure suivante :

B

N S S

7

oL | OO0O0

@

RN SRS
00000

Aprés ce rapide tour d’horizon des notions de base relalives sux bords
déséquilibrés, nous présenterons dans un prochain article des examples sur ce théme

tirés de compétitions de haut niveau.

Florum 4
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QUELQUES CONSEILS SUR‘LES OUVERTURES
par Paul RALLE

Rappelons tout d'abord que la technique la plus utilizsée & Othello est
celle du blocage par destruction des libertés de ladversaire (possibilités de jeu),
contraire de ocelle de P'étouffernent. Clest de cette technique dont je vais vous parler
aujourd’hui. 1! ne s'agit en fait que de quelques conseils classés néanmoins par ordre
d'importance, conseils que je vous laisse le soin de commenter ...

1. Le but du jeu repose donc sur le fait quil faut se faire encercler,”
et pour cela il faut retourner le moins possible de pions de la frontiére {pions qui
ne sont pas complétement entourés par les autres pions). De méme, il faub essayer de
s'en faire retourner un maximum par son adversaire.

9. Avec le premier conseil, les joueurs apprendront qu'il faut "économiser”
ses coups et restreindre ceux de ladversaire ; pour cela, I'idéal est de jouer od
Padversaire peut jouer avant quil n’y joue.

3. Du simple fait qulll faut économiser ses coups, le joueur devra attendre
le plug longtemps possible avant de jouer sur une case ou seul il pourra jouer.

4. De méme, les schémas de bord étant en général mauvais pour celul qui les

5 Vu quil faub avoir le moins de "surfaces frontiéres" possibles, il faut
éviter de se créer des murs (succession de plusieurs pions frontiére de la méme couleur).

6. Il va donc de soit quil faub albiendre le dernier moment avant de
transpercer un mur adverse (il faut vraiment que cela soit inévitable).

7. Du fait quil faub éviter "d’encadrer" les pions adverses, les pions
frontiéres isolés du joueur représentent le plus souvent une rmenace pour lui {surtout
sont les colonnes C ou F), puisque irrésistiblement ceux—ci auront tendance & retourner
des pions-frontiéres supplémentaires de ladversaire, etc. Il faul donc éviter de s'en
créer, et essayer d'en faire apparaitre dans le schéma de jeu adverss,

8. Bien gir, il faudra attendre le dernier instant avant de retourner les
pions frontiéres isolés de I'adversaire (surtout ceux des colonnes C et F} |

9. Comme il faubt éviter de s'emparer de la frontiére mais qu'il faub tout de
méme préserver des pions, le joueur aura Intérét & avoir une bonne moitié des "pions
morts" (pions complétement entourés), et a occuper le centre afin de "controler" la partie.

10. On g'apercevra que si le joueur veub respecter au maximum ces conseils,
il aura intérét 4 regrouper ses pions pour former une masse homogéne (les positions
de jeu sont en général meilleures dans ce cas).

11. Si le joueur n'a pas pu gempécher d’avoir des pions frontiéres isolés
sur des colonnes C et F, il pourra essayer de reprendre la diagonale qui rejoint ces cases
=i elles sont opposées (les diagonales restent souvent importantes jusqu'a la fin du jeu].

Je le répéte, ces conseils sont loin d8tre & Pabri de toules critiques,
mais ce sont ceux qui me paraissent les plus slirs et dont je me sers dans les pariies.
Jespére qu'ils vous seront clairs ; au plaisir de prochaines rencontres . . .
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INTERNATIONAL DE
CAMBRIDGE

- Tournol ouvert a tous,

DANTONY

M — Tournol debutants.

; - Tournoj expgrtﬁ + machines, d"."b - Falt parilﬁ du Grand Prix d'EuropB. ‘:‘
i Le Ter fovrler 86 de 13h30 & 15h30, r‘ﬁg Le 8 et le 8 favriar 86 de 8h30 a 18h. Eo’q
: >4 Universite de Cambridge (Angletarra) p&
:0’0: Renselgnemsnis au : (1)45 81 53 80 }:\0’
%:‘ Hebergement possible sur piaces. ’:
; ! .: AN T I T v g Ea ot eyess ey me 2 o, st et s g
S Namsroux oy dam fos 2 tournots 1 KRRk
s s kS CCOC U CLRCTIRRS
el valresieetenieleto e el te et tarnty
TOURNO! DEBUTANTS POd — ouvert 2 tous ot 2 toums,
DE LA DEFENSE

- Le Dimanche 2 mars de 10h
a 18h, en B rondes au systeme
Suisse + repas de mlidi et lots, ;
- Inscription : 70 Francs (Dejeuner f

dans resto sympa compris).
4

i inscr.. Paul FREYSS 69 46 17 80 ”.

quotle, du Modsle rodult et des Jeux X R R e K]

de I'Esprit. CNIT (RER LA DEFENSE) %’0’* %&&%ﬁhﬁhﬁt&h&kﬁ’ﬁ’ﬂ
OPEN DE TOULOQUSE |

_____________________________ 1%®
Pendant toute ia dures du salon, X

D4l Le Club d'Othello Toulousain arga -

ntse l'apres midi du dimanche 2

~ Ouvert a tous joueurs et joueuses :Q’Q
dont c’est fe premisr tournol, ou dont [KX4
Is> Eio est Inferlsur a 1600 peoints. ;g&‘g
- Lo Samedi 15 fovrier de 13h 45 K7
a 18h, Stand FFO, Salon de la Ma- (K4

y nombreusses inltlations, demonstra - ’4‘
# tlons ot parties simultanees sur le ‘»’0‘;
5

409l mars son desormals traditionnel

sland de la FFO el de DUJARDIN.

1Xg Vous pourroz egalement vous sniraiw tournai trimestriei :

r*i, nor grace au Parcours du Ludophle, g’% Resg?urané FEEEH..‘;':ME

L~ tournei mulijeux organise par la O ace du Gapiiofe

K revue JEUX ET STRATEGIE avec raide .’::% 31000 TOULOUSE

%:3 de ia FFO. Le salon se tlendra du § Do 13h30 a 18h sur 5 rondes.

) cameodi 8 au aimanche 16 Tovrlor. WX 1150t - aan FONTAYNE 81 63 43 o1 -
:4;?1'20?0‘,2’20!020!0.20!*!420??0‘!&,020‘020?{::’ R LI ISU XK KK XX K
’3? o

Pour toute annonce de tourno! oy
d’'Informatlon de toute nailurs a

Inserer dans la rubrique AGENDA,
contacter [a FFO au plus tard te 30

mars pour une insertion dans le no
5 de Flforum. Nous esperons d’l¢i la

avolr falt maln basse sur une police

OPEN DE BOULOGNE

- Duvert a tous et a toutes.
tnseription 20 Francs sur place.
- Lo 15 mars de 13h 46 a 18h 30.
- Rens. : FFO au {1)45 81 59 80

- Canire Socio - Culturs| de

e

¢

o

Boulogns - Billancourt
gs 22. Rus gdﬁ la Belle Feullle. deo caracteres acceniues...
; ,v.-‘.,-yvgv.- DO A%
c.0?0?0"¢?¢’4‘:’&’9’.’4’?&’:’4’0‘3’0’0’0’0’4’ 9%
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i OPEN DE NANCY FlNALE DU GRAND PRIX g}}
- I<d DE FRANCE 1986 %
i~ Tournol ouvert a tous st a toutes. X X8
§ - Inscription 16 Fr. Nombreux lots. - Sur Invitalion : Reserve aux huft ’Q:Q:
! Le 22 mars de 13h 45 a 18h30 en § premiers du classement du Grand ek
§ 5 rondes au systeme Sulsss. 4 Prix, arrete au 31 mars 1986, b:’.*
MJG Lorains, Rus de Loraine, i — Tournoi sn 7 rondes ; le 1er et le :0301
ﬁ §4500 VANDOEUVRE  (NANCY) sgecond sont quallfles pour la flnale ):QE
:? Inscr.: Laurent PIERRON 83 56 48 74 k< du Ghamplonat de France $6. E’:?'
1 ool >0 — L@ DImanche 13 avrll a Paris, dans BOCE
hcoey : : g : I P :
R R e O TR O QLR Tos aoaun cu club do la rus dUIm o
| X} X R e X, I
<]  GOPENHAGUE RerisRidcRiddeidseiesione
et o< . § 1
et a tous : INTERNATIONAL DE <4
O olrnol © r . PARS e

e

SR

150
5

T X3
~ Tournol ouvert a tous, avec la par— ¥
ticipation des mellleurs joueurs du 5
| monde.
— C’est le dernier tournol de la sal—- g
son 85--86 a compler pour le grand §
prix d’'Europe,

— Falt partle du Grand Prix d'Europs.
Les 19 ef 20 avril 86 de 9130 a 18h.
Renselgnemonts el Inscriptlons au @

{1)45 81 59 80
Hebergement possible sur place,

e S Wi LS T

Derniere minute : (1?1)

~ C'est Emmanuel LAZARD qul a remporte le Championnat de

France 85, devant Michel DRUMEL, second, puis B.DAUNAS,
P.JUHEM, J.F. PUGET, O. THILL, J.M. MASCORT, M. TASTET,

qui terminent 3 eme ex—aequo. |

— 1l n'a malheureusement pas conserve le titre mondial conquis
"annee passe par Paul RALLE : c’est le japonais TAKIZAWA qgui

I'a emporte, suivi de Paolo GHIRARDATO (ltalie), puis David
SHAMAN (USA), Neil STEPENSON (GB), Per—Erik WAHLBERG
(Suede), Emmanuel LAZARD (France), Henrick VALLUND (Danemark),
Peter KOTKAMAA (Finiande), Hang LEE —JUAN (Singapour), Simon
JONES (Australie), et enfin Dionysis HARAMLAMBOPOQULOS (Grece).
— Jean - Francois PUGET a ete le vainqueur du tournoi international
de Milan, devant Luigi PUZZO (ltalie), Joel FEINSTEIN (GB), Anders
" KIERULF (Suisse), Augusto BRUSCA (italie), RANIER! (ltalie)... Jean—
Francois s’est ainsi d’'emblee porte en tete du Grand Prix d’Europe 86,
dont les prochains tournois sont Cambridge, Copenhague et Paris.
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TOURNOI

GRAND PRIX

par Dominique De RIBBENTROF

Le 8 septembre se déroulait 4 la M.J.C. de Pontoise le "Tournoi du Grand Prix"
réunissant les huit joueurs ayant obtenu le plus de points au classement de I'ensemble des
tournois homologués de la saison 83/84. Les deux premiers de ce tournoi seront qualifiés
d'office & la finale du Championnat de France, évitant ainsi les sélections régionnales, ou
celle par le classement Elo. Le grand favori était Paul RALLE, qui sera effectivement le
seul & faire un sang faute, et remportera le tournoi.

Ce tournoi représentait pour Paul un bon entrainement pour le Championnat de
France et le Championnat du Monde. Des deux ex—aequo en seconde place, c’est Vincent

BAILLET qui sera sélectionné au Bucholz pour la finale du Championnat de France.

Le classement fut le suivant -

Vous trouverez ci—dessous une sélection de 18 parties.

B N D D LD RN -

D313

[T Y

8 b ¢ d e f g h
SIE2)E8) 23 (Gl 33 [EsTGa]
19|51 1@06) 9 29 | 353
2|15 () 1 (&) 28] 396
)13 [(2) D0
2 5 3 @)yl
HOMoMesEC
28 15] 19 | 23 |EE) 43 |()
51 &) 59100 2|31 el
a b c d e f g h

5 (5] 53|@lGol 31 )
51160129 21 | 19]29] 15 (@B
) 2312 3 ()| 9 [35]30
JoOme. BEIS
115 (@) 09 4
DK 5 [@)|(4)
W

58

DERES

®
&
S)

de RIBB

LALIGAND :

OO
B

T

Paul RALLE
Vincent BAILLET - Bernard DAUNAS
Jean—Manuel MASCORT

Dominique De RIBBENTROP

Emmanuel LAZARD - Jean-Philippe LALIGAND
Jean—Jacques HALAJKO

a b d e t g Ah
@%Lﬁ%
55/EDL9IG8)I)| IS KEo
533}11@2.1
35 1%) 3 (1) 13/(e)
3 (&9 @O W7
30)30)| 33(2)(0) 17 | 5 |u3
4 |u3|23/@)|3) 19 ol

29 (@) 5] 5! (@@ 57

D N O A W AN -

LALIGAND -: 36
: 28

LAZARD

O ~N O O B WON -

60 (59|31 @)(28)33]53]&y)
(57)] 5835 |23 [29) 25 (W)(49)
31 (S5 |3 (EXDG)

211 O@2)11 |15
HOH Loy
NHHONOEC
5 (69(@) 19 (&) 1l [6D]%)
65), 55 (22)] 31 (01 43 (@b

a b c¢

B b c d f g h
S 51 (@219 |21 (20) 55| 57
601 4133|123 (&) 13 (35
OO ONCE
3 [3HEO@ W T [
DRC 10K
@) 13]35] 23 3 [ 5 (@
SEMRCaCE
5819 79 | 452G v
RALLE : 39

MASCORT : 25

&

()] 31 (3p)
12) 51((8)

I3

(&)

sy

O~ P@S% -

@ein:

51 53

EIDEY

p

&
@ 8=

MASCORT :
DAUNAS
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d 49'[)‘\"_“ in
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CHAMPIONNAT DE FRANCE -

par Marc TASTET

C'est 4 Thotel Holiday Inn que sest déroulée, le samedi 13 octobre, i
fa finale du Championnat de France 84, rassemblant 28 participants sélectionnés par le
classement Elo, le tournoi du grand prix, et les différentes éliminatoires ayant eu
lieu les semaines précédentes dans toute la France.

Olivier Thill, champion 83 remettait donc son titre en jeu, alors que Daunas,
champion 82 et vice-champion 83, déclarait forfait victime d'une mauvaise grippe. .

Le tournoi comportait 7 rondes, au systéme suisse, 4 raison de 30. mn
par joueur eb par partie. ' '

Vous trouveres ci—aprés une sélection de 24 des pariles jouées, ordonnées
de gauche & droite et de haul en bas et numérotées de 1 & 94, Chaque fois que 'on
rencontre une partie ou Ralle joue, cela indique que Pon passe & la ronde suivanie.

Au bout de 4 rondes, seuls Ralle et Puget alignent 4 victoires. Ils
s'affronteront donc dans la 5 éme ronde (partie numéro 13), Ralle Pemportant,

Dans la partie numéro 15, Cervantes posséde un net avantage au coup 47 ol
il force Lazard & donner um coin. Mais au liey de jouer 4831, il cherche 4 gagner
un temps en jouent bl. Lazard joue alors 49:c8 (forgant quasiment 50:g8) et
enchaine alors 5L:h2 (grace au pion noir ¢7 retourné par 49) retournant ainsi le _
dernier pion blanc (e5) sur la diagonale al-h8 que Cervantes ne peut plus recouper
(et exploitant de surcroit le bord déséquilibré blanc bl-ft). Dés lors, la situation
est retournée et Lazard gagne aisément.

Dans la 7 éme et derniére ronde, surprise, Ralle, jusque-la invaincu, perd
contre Lazard (partie numéro 21) et les 2 joueurs se retrouvent alors égalité avec 6
victoires chacun. Simultanément, Puget perd au temps au coup 56 contre Dupré (partie 23) -
alors qu'il gagne ensuite sur le damier (3 noter toutefois que Dupré a eu au coup 55 un
coup gagnant : al, quil n'a pas joué). Puget perd donc ainsi Voccasion d'aligner 6 vic— :
toires et d'offrir au public un spectaculaire tournoi triangulaire pour désigner le vainqueur, .

_ Le titre se joue donc dans la partie de départage (numéro 24) enbre
Lazard et Ralle. Au coup 32, Ralle réfléchit 15 mn avant de jouer ; toutefois, il lui
reste suffisamment de temps pour finir et gagner Ja partie décisive,

Le classement final est donc le suivant -

Ler: Paul Ralle Dominique De Ribbentrop

2 eme:  Emmanuel Lazard Jean~Marc Millot, Denis Neuhart

3 éme: Roland Dupré, Jean-Frangois Puget Fabrice Lavoisier :
André Bracchi, Vincent Baillet Eric Torcia, Bruno Bras r

7 éme : Christophe Cervantes o : Frangois Bouriant !

8 éme : Pascal Roque Hervé Le Morvan i
Frangois Baillet, Michel Drumel Eric Bonneau , -y
dean—-Manuel Mascort 24 éme : Marc Tastet, Blie Cali '
Stéphane Bessis, Gérard Sury Didier Torcia, Sophie Thill. o

14 éme : Olivier Thill 28 eme : Jean—Phillipe Maurin
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TOURNOI

TOURNOI DE PARIS 85

par Emmanuel LAZARD

Si on vous demandaii ce que signifiait pour vous le 30 AoOt et le I° septembre 1983, vous
répondriez probalement retour de vacances, départ en vacances, rentrée scolaire, automne, fin
¢ année.. Peu d'entre vous pensajent alorsad Otheilo. Pourtant, ce week-end 13 , vingt huit parmi
les meilleurs joueurs mondiaux étaient réunis au 35" étage, au salon panoramique de 1'hotel
Concorde Lafayetie pour participer au 2° Tournoi International de Paris. Pourquoi international?
Parce-que, d'une table 4 l'autre on trouvait le champion du Monde 84 : Paul RALLE, et pas moins
de douze champions ou eX-champicns nationaux : David SHAMAN (USA, 82, 85} ; Henrick VALLUND
(DAN, 83) : Emmanuel LAZARD (FRA, 85) ; David SHARMAN (GB, 84) : Bernard DAUNAS (FRA, 82) :
Per-Erik WAHLBERG (SUE, 81, 82, 83, 85) ; Karsten FELDBORG (DAN, 82, 83) ; Augusm BRUSCA (ITA,
84) ; Ofivier THILL ( FRA, 83) ; Anders KIERULF ( SUI, 83) ; Pierre JEANGILLE (BEL, 82); John |
PARKER (GB, 78).

Le samedi, 7 rondes, suivant un classique systéme suisse, furent jouées avec 25 mn par joueur
et par partie. Le lendemain, 4 rondes complétérent les appareillements avec un systéme suisse
modifié, qui permettait 4 deux joueurs de se rencontrer une deuziéme fois, en échangeant les
couleurs. A la suite de ces 1! rondes, les deux premiers se rencontraient dans une finale au
meilleur des trois parues Tous les parucxpants ont souligné l'efficacité d'un tel systéme qui
refléte bien la force des joueurs.

Le classement, sans tenir compte de Ia finale, s'établit comme suit ;

1 Takeshi MURAKAMI JAP. 11 462 pions
2 Nozomu KAWAZOE - JAP. 8 440
3 David SHAMAN 1SA. 7 . 433
Paul RALLE FRA. 7 393
Henrik VALLUND DAN. 7 386
Claus QVIST JESSEN DAN. 7 373
Emmanuel LAZARD FRA. 7 370
g Paul SMITH GB. é 403
David SHARMAN GB. 6 399
Bernard DAUNAS FRA. 6 380
Valérie KIERULF SUL 6 363
Luigi PUZZ0 ITA. 6 361
13 Jean-Fraacois PUGET FRA. 539 366
Per-Erik WAHLBERG SUE. 55 343
Marc TASTET FRA. 3.5 329
16 Karsten FELBORG DAN. 5 381
André BRACCHI FRA 5 375
Augusto BRUSCA ITA. 5 368
Eric TORCIA FRA. 5 343
Otivier THILL FRA 5 29%
21 Anders KIERULF SUL 4,5 260
Jean-Manuel MASCORT FRA 453 327
23 Pierre JEANGILLE REL 4 325
Lu¢ JEANGILLE BEL 4 287
Peter BHAGAT GB. 4 283
26 Philippe GENTHON FRA 3 282
27 Didier TORCIA FRA 2.5 192
28 Joha PARKER GB 1 174

T. MURAKAMI a gagné la finale 3/0 contre N. KAWAZDE.

Je vous donne rendez-vous les 30 et- 31 ao0t 1986, pour la prochaine édition de ce grand tournoi

international.
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INFORMATIQUE

LE MINIMAX

par Jean-Franlois PUGET

Cet algorithme est utilisé dans beaucoup de programmes de jeux : Echecs,
Dames et bien sor Othello, pour choisir le prochain coup 4 jouer,

I) PRESENTATION

Prenons un premier exemple. On suppose que 2 joueurs que Pon appelle
Min et Max jouent 4 un jeu, que cest 4 Max de jouer et qu'il reste 3 coups
& Jouer pour finir la partie. Max esh en fait le programme.

Construisons (fig. 1) une sorte d’arbre renversé : Plagons tout d’abord PO

(Position actuelle du jeu). Sur la Ligne au dessous placons les positions qui correspon—

dent 4 I'exécution d'un coup de Max, Par exemple, si Max a 3 coups possibles, placons P

qui serait la position du jeu si’ Max jouait

_le premier de ses coups, puis P2 et P8. On

relle PO & ces positions, que Pon appelle

les successeurs de PO, par des ares

(branches de larbre} représentant les coups.

< PO est 4 la profondeur 0 et ses successeurs

Q

=X sont & la profondeur 1. Marquons & gauche

wd Max pour indiquer que l'on passe & I'un de

ses successeurs par un coup de Max, puis

L P2 P recommencons : pour chacune des positions

PL, P2, ou P3, plagons toutes les positions

qui en découlent par Papplication d’un coup

de Min {voir fig. 2) puis pour chacune des

ces nouvelles positions générons les successeurs correspondant & un coup de Max. Nous

nous arrétons alors car nous avons effectué 3 coups depuis PO, Sur la fig. 2 les
positions P10 & P19 correspondent & deux partie finies.

Po

Mettons une note & ces positions : +1 g1 Max a gagné.
0 si la partie est nulle.
-1 51 Min & gagné.

Supposons que ces notes solent données 4 P10, . . | , P19 comme indiqué
sur la figure (c'est le chiffre dans un rond & droite de la position).

Examinons ensuite les positions situées juste au dessus, & la profondeur 2.
SI Max avait le trait en P4, il jouerait le seul coup possible el obtiendrait la position
P10 qui est perdanie pour lui. P4 est donc perdante pour Max, on la marque & —1.

De méme en P5 Max aurait le choix entre 3 coups. Il choisit le meilleur,
c'est a dire celul qui conduit a la position ayant le valeur maximum. Ici c'est P13,
qui esk gagnante, et donc P5 lest aussi. On remarque donc que la valeur de la position
ou Max a le trait est le maximum des valeurs de ses successeurs. Nous pouvons ainsi

. calouler les valeurs des positions P6 3 P9,
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Fig. 2

Vient ensuile lo caloul des valeurs des positions situdes i la profondeur 1.
ol nous dlions en Pl el que le brail &lait 4 Min, celui~ci auraib lo choix entre 2
coups. Il choisirait le meillewr pour lul, c'est & dire le moins bon pour Mayx, donc ls
posibion qui conduit 4 la posilion ayant la veleur minimum, Ioi cest P4, perdante pour
Max ; Fi est donc perdante et on la marque 4 —i Remarquons que la valeur d'une
position ol Min a le bl est lo minimum des valeurs des ses successeurs, On calcule
ains les valeuwrs P? of PY.

Nous arrivons enfin & PO ef cest & Max de jouer, Nous zvons vu
précédemment que zi les 2 adverssites jouent au mieux, alors Pi et P2 sont perdantes
pour Max tandis que P3 est nulle, Le bon coup pour Max est donc le trolgiéme, o'est
celut qui conduit & la position ayani la valeur maximum La raison pour laguelle nous
avons appeld les joueurs Min et Max devrait &ire claire maintenant

II) PRATIQUE : LA FONCTION D’EVALUATION

Dans la pratique un probléme insurmontable se pose, Supposons en effel
que l'op soit & 10 coups de Is fin. L'algoribhme fonctionne correctement : il suffit de
genérer 10 élages de positions au leu de 3, puis dévaluer celles situdes 3 4

- profondeur 10, enfin de remonter les valeurs comme ci~dessus,

Mais s on est 4 20 ou 30 coups de la fin, on n'a tout simplemeni pag le
temps, et de tros loin, de générer Iarbre jusquwa la fin du jeu. Fixons nous donc une
proforideur maximale pmax, et générons larbre correspondant.  La partie n'élant pas
terminée en profondewr pmax, i n'est plus possible d'affirmer qu'uns position est
gagnante, perdante ou nulle.  Nous avons done besoin d'une fonction d'évaluation
stalique, qui a foule position P qu'on lui fournit, affecte une valeur f(P}, d’autant
plus grande que la posilion est bonne pour Max (cest & dire pour le programme)
Si néanmoins il élaib possible de Paffirmer, alors par convention -

HP) = + infini s P est gagnante pour Max,
flF}] = ~ infini &t P est perdante pour Max,
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Pour résumer il faul donc :

1 Générer P'arbre jusqu’d la profondeur pmax.

¥

O~ Marquer chacune deg positions & la profondeur pmsx par se valewr {[F).

8- Remonber ensuite les valeurs 3 la profondeur pmaz -1, puis pmax -2,
ele | jusqu'd la profondeur 1 de la msniére suivanie  Calculons la valeur des
t}mslsmns & E’ékage de pmfund@nr p:

g poest patr (brait & Max)
ige_m la valeur d'une position est le maximum des valeurs de ses descendanis

sinon {p esb impair, trait & Min)
alorg la valeur est le minimum de ses descendants.

(Nous avong ici calculd lez valeurs des positions 3 la profondsur 1)
Le meilleur coup pour Max est celui qui produit & lu position ayani la valeur maximale

Exempie : En fig. 2, e rrzailleur coup esh le troisidme,

dxercice : reprendre la fig. 2 en supposant qud 13 profondeur 8 les  valeurs
données par la fonction Jévaiuation solent les opposées des waleurs marguéss
Quet est le meilleur coup 7

Dans le prochain -a.rbicl,e, e ;};ésentem? e procedure Pascal qui rédhise
cel algorithme, sugmenté de quelques améliorations {aipha—béta]

1T} DISCUSSION DE I/ALGORITHME.

Le principal avantage du minimax est quil permet de distinguer znbre
Pévalualion sbatique de la pesilion, sans se préoccuper de ce qui ce passe ensulle,
el sa remise en situation dynamique, dont se chaige le minimax

Son principal inconvénient : L'effet horizon, qui se produit guand on se fixe &
priori une profondsur fixe de recherche. Deux effets peuvent se produire

~Yeffet horizon néealif : le programme joue des coups dlalbente qui
repoussent cerbains effels négatifs {perte de coin par exemple] au-dela de la profondeur
hmite, alors qu'tl sont méluctables, ,

~V'effel horizon pogitif : le programme ne joue pas le meilleur coup (I est
pour Iui apparemment mauvais) car il ne voil pas asses loin.

Il est possible d’améliorer Palgorithme -

~ BEn générant moins de positions @ ulilisation des coupures alpha-béls
{qui seront traitdes la prochaine fois), btentatives powr ne conserver comme successeurs
que quelques uns {les meilleurs ] des coups légaux.

En essavant de limiter Veffel d’horizon, ceci en conilnuant ia recherche
jusqu'a oblenir des positicns "stables" [par exemple plus de coinz en prise, elo.] su
lieu de warrdter 4 une profondeur fixée. Ce probléme se compliquera & Othello car souvent
une position n'a absolument pas la méme valeur st Max a2 le trail ou si cest Min

Un dernler point laissé en exercice : que se passe~i—if i un des deux
jousurs passe T
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JIEU PAR CORRESPONDANCE
PARTIE COMMENTEE
par Jean-Manuel MASCORT
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9-{7 Développe les possibilités de jeu sur le bord sud
pour blanc. On pourrait préférer 9-d3. Mais on sexpose
alnsl au bon coup blanc 10-¢7, sur lequel noir peut  avoir
des difficultés & construire son jeu.

10-f8 : Sur 10-d7, 11-d3 12-f8 13-b6 ne donne pas de suite
évidente a blanc.

12-d6 : ou 12—¢T.

25-b3 : poursuit la volonté noire de ne pas briser le mur
blanc est.

28-b6 (g3 étant contré par 29-h3), Ce coup donne un
certain avantage 4 blane, qui met son adversaire sur la
défensive.

29-a7 g4 ou g5, malgré une continuation facile pour
blanc, aurait donné une position moins “scabreuse" pour
noir, "

82-b4 : 32-g6 aurail accéléré les choses.

37-b8 37-b7 permettait une future infiltration en b8
aprés la ptise du coin, et interdisait l'accés de blanc
en ab. '

40-g4 retourne le vpion b4, noir ne pouvant provi-

soirement plus jouer b7

47-h4 : blanc n'a plus qu'a conclure.
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NOMBRE DE POINTS AU GRAND

PRIX APRES 11 TOURNOIS Al 1|

JANYV. 86

Barnard DALUNAS:

Paut RALLE:
Jean-fFrancots PUGET:
Emmanue) LAZARD:
Mare TASTET:
Jean-Philipps LALIGAND:
Elie CALL:

Anders KIERULF:
Olivier THILL:

Didisr PIAL;

Michel DRUMEL:
Philippe GENTHON:
André BRACCHL:
Dominique de RIBBENT’ROP
Alain Le SAQUT

Jean FONTAYNE:
Laurent QCHONISKY:
Paul FREYSS:

Rotand DUPRE:
Staphane BESSIS:
Jean-Manuel MASCORT:
Piarre BOQUSQUET:
Penis LARROGUE:
Pascal ROQUES:
Christof BRASS:
Christophe CERVANTES:
Jean-Philippe CAZARD:
Marcallo MERKLE:
Valerie HAECKY:

Alain DRUMEL:

Fabrice LAVOISIER;
Jean-Claude DELBARRE:
Marc-Etlenns VARGENAU;
Elisabeth OLIARY:
Jean-Christophe WEILL:
William LIPARO;

Didier LONG:

Eric TORCIA

Guy AYELLO:

Didier FLAMENT:

272
235
196
115
98
68
63
S0
46
43
43
43
40
35
30
28
25
25
25
25
22
18
17
13
10
10
10
10
10
9
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Frepars par Marc TASTET

Reprodulsez la position sul— H8 H7 G8 H1 A8 A1 B7 A8 VP B2
vante sur voirs Jeu, Yous jousz § p
avec les biancs, et vous cgevaz A6 B7 VP B2
trouver la ssuls sulte qul jeur i B7 A8 VP AB VP A1 VP B2
permette de gagner (Toutes les [ AB A1 A8 B7 VP B2 :
aulres sultes sont gaghantes  § B7 A8 VP B2
pour Noir !). Vous trouverez ¢l - | 2
contre, pour chacun des coups [j E\g E.? gg ﬁ? Xg é? 35 é\é[ Ve 8z
que psut jouer Blane, la mell— | B
leure reponss de Nolr, calcuice 7 A8 VP B2
par ordinatsur. Cholslssaz voire J B7 H1 G8 A8 VP B2
coup sur la colonne de gauche § G8 H8 H7 Hi1 B7 A8 VP A6 VP A1 VP B2
en cachant les autres colonnes. f A6 A1 B7 A8 VP B2 ‘
Jouez ce coup sur votre jou, B7 A6 A8 H7 VP B2 VP H1 VP A1
Imaginez ie coup de votre ad~ | H7 Hi A8 A1 VP B2
versalre et bougez votre cacha B :
vers la drolis p?;ur voir s coup | AB A1 H7 H1 B7 A8 VP B2
qu'il cholslt, Jouez ce coup st 4§ : B7 B2 A8 H7 VP H1
coniinuez. ; H7 H1 :
VP signifie "Yous passez’. f H7 H8 G8 Hi1 A8 A1 B7 A6 VP B2
A6 B7 VP B2
B7 A8 VP A8 VP A1 VP B2
AB At A8 B7 VP B2
' B7 A8 VP B2
B7 H1 G8 A8 VP A6 VP A1 VP B2

cloolelo] | | A6 A1 G8 H1 A8 B7 VP B2

B B7 A8 VP B2

m®® B7 H1 G8 A8 VP B2

DIOIO|OIO|Of IB7 A6 Hs Al A@a HH1 GAB Hs-—rr \}/S gg

G8 A1 A8 B2 VP H1 VP H7
ElEll lelieleln A8 H7 H8 G8 VP H1 VP A1 VP B2
oleoeool G8 H8 VP B2 VP H1 VP Al
G 94&.. H7 G8 A8 H8 VP B2 VP Hi VP A1

D@ @ | tae A1 Hs K1 G8 B7 A8 H7 VP 82

e e 7 A8 G8 H7 VP B2

G8 H8 H7 H1 B7 A8 VP B2

B7 B2 A8 H7 VP H1
H7 H1
H7 H1 B7 A8 VP B2 VP G8 VP H8
B7 H1 H8 A8 G8 H7 VP B2
G8 A8 VP B2 VP H7 VP H8
H7 A8 VP B2 VP G8 VP H8

Blanc joue et gagne...
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