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Chéres amies, chers amis, bonsoir !
Voici le numéro estival de votre magazine othellistique préféré.

Pour bronzer encore plus, il est bien connu qu’il faut aller en altitude, alors n’hésitez plus, venez
nous rejoindre a Font-Romeu, dans les Pyrénées, du 8 au 15 aoiit pour notre habituel stage d’été.
Une quinzaine de joueurs ont déja annoncé leur participation, dont Makoto Suekuni, le chmpion du
monde en titre ! Si vous ne vous étes pas déja inscrit, il est encore temps de le faire, et pour tout ren-
seignement complémentaire, contactez Emmanuel Lazard au 04 90 04 70 19 du 19 juillet au 8 aoiit.

Apres ces vacances (sic !) bien méritées, venez vous dégourdir I’esprit au quinziéme tournoi inter-
national de Paris, les 22 et 23 aolit prochains. Beaucoup de joueurs étrangers sont attendus, parmi
les meilleurs du monde, et bien siir la fine fleur de I’Othello frangais. Ne croyez pas que ce tournoi
soit réservé aux tout meilleurs : il y a des joueurs de tous niveaux. Le systeme d’appariements utilisé
vous assure que vous jouerez la plupart du temps avec des joueurs de votre niveau (vous pourrez
méme les battre!) mais vous aurez sans doute le plaisir de vous mesurer a quelques grosses pointures.

Si cela vous a réveillé ’appétit, venez passer une semaine a Londres pour les deuxiémes
Olympiades des jeux de Uesprit : Othello bien siir mais aussi les échecs, les dames, le go, le bridge et
quantité d’autres jeux connus ou non vous tendent les bras. Des prix seront remis aux premiers de
chaque tournoi. Renseignez-vous a la FFO au 01 45 35 55 86.

L’automne reviendra pourtant, hélas, et avec lui I’époque de la rentrée (ce qui est accessoire), mais
aussi et surtout des Championnats régionaux, qualificatifs au Championnat de France. La finale
sera organisée début décembre par nos amis grenoblois. Rappelons qu’il est trés simple, amusant,
voire valorisant, d’organiser un championnat régional dans votre ville : '

* convainquez une poignée de copains de venir jouer avec vous d un nouveau jeu génial que vous
venez de découvrir, en le leur apprenant si nécessaire ;

* mettez-vous d’accord avec les autres othellistes de votre région (ce peut étre les mémes que les
précédents) pour éviter d’avoir deux sélections locales concurrentes ;

* choisissez un samedi ou un dimanche quelconque entre le 17 octobre et le 15 novembre (on vous
laisse le choix de la date) ; :

* trouvez une salle pouvant accueillir un tournoi de cing rondes sur une aprés-midi (les salles des
fétes, les ludothéques, les BDE, les arriére-salles de café, ou votre appartement font en général 1’ af-
faire) ;

» prévenez la FFO, qui peut vous soutenir en vous prétant des jeux ou des pendules et en vous en-
voyant tout le matériel nécessaire a I’organisation ainsi que des affiches et de la documentation ¢ dis-
tribuer.

Le Champion de la région (peut-étre VOUS !), auréolé de sa gloire toute fraiche, est automati-
quement qualifié pour la finale (& condition que vous ayez réussi a réunir au moins six joueurs). Le
nombre des autres qualifiés est déterminé a la proportionnelle en fonction du nombre de participants
total de tous les championnats régionaux : plus vous ferez venir de joueurs a votre championnat, plus
vous avez de chances d’étre qualifié.

Rappelons que ces sélections sont gratuites et que les sélectionnés a la finale voient leurs frais de
déplacement remboursés, sur la base d’un billet SNCF 2e classe, a condition qu’ils adhérent a la
Fédération s’ils ne sont pas déja adhérents.

Donc, n’hésitez pas : organisez un Championnat régional! Et appelez-nous dés que possible, en
temps et en heure, pour que I’annonce du tournoi (indispensable) passe dans le prochain Fforum,
c’est-a-dire avant le 15 septembre.

Il ne reste plus que cing tournois pour vous préqualifier pour le prochain championnat du Monde :
le tournoi international de Bruxelles, le tournoi international de Paris, le tournoi du week-end des
olympiades de Londres , le tournoi de Villeneuve-d’Ascq et la finale du Grand Prix de France.

A bientét, Marc Tastet, Stéphane Nicolet et Emmanuel Lazard
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La curiosité du trimestre 1
FFORUM est le magazine de la| Tout le monde sait bien que Noir
Féderation Frangaise d'Othello |  doit essayer de faire passer Blanc 2
B.P. 383 pour gagner la parité. Il peut aussi 33 2
75626 PARIS Cedex 13 jouer de telle maniére que lui-
Téléphone : 01 45 35 55 86 méme soit obligé de passer. Dans 4 4
la partie ci-contre, Noir se dé- 51Ce
brouille tellement bien qu'il passe s
® _ au coup 9! La suite de la partie
QTHELLO. est une marque n'est pas connue et nous ne sa- 7
déposée, distribuée en France A .
ar MATTEL France vons pas si Noir finit par 'empor-
P ter... Arriverez-vous a passer plus 8

tot ?



MAGAZINE

Championnat de France des clubs (25 & 26/4/98)

Une grande réussite. Voici un
rapide résumé de ce premier
championnat de France des clubs
d’Othello qui s’est tenu a la fin

~avril. Six clubs s’étaient donné

rendez-vous : Grenoble (Souchet,
Kashiwabara, Michel et Lacroix),
Lyon (Frédéric et Sophie Collay,
Piau et Sarkissian), Rennes
(Garel, Lang, Stevens et Poirier),
Strasbourg (Lanuit, Bourrachot,
Massire et Scherno) et deux
équipes pour Paris (Abe, Ovion,
Sandry Andriani et Tastet, rem-
placé par Juhem le dimanche, pour
Paris 1 et Caspard, Tesinsky,
Robin et Roch pour Paris 2). Créé
a U'initiative de Serge Poirier, ce
tournoi a pour ambition de dyna-
miser les différents clubs en leur
offrant un tournoi ol motivation,
esprit d’équipe, et cohésion font
autant que le talent pur.

Chaque club devait sélectionner
quatre joueurs et voyait une partie
de ses frais de déplacement rem-
boursée.

Le systeme était un double
toutes-rondes ol chaque club af-
frontait deux fois chaque club ad-
verse, une fois avec les blancs, une
fois avec les noirs. A chaque
ronde, les adversaires étaient tirés
au sort, en interdisant de rencon-
trer un méme joueur lors des
matchs retour.

Chaque match remporté (c’est-
a-dire sur un score d’au moins 2,5
a 1,5) rapportait un point. Le total
des parties gagnées (qui se trouve
entre parentheses dans le tableau &
la fin) n’était utilisé€ qu’en cas de
départage, ce qui a failli étre le
cas : & la derniere ronde, si Roch
ne s’était pas inclinée 31-33 face a
Scherno, son équipe, Paris 2, et
Lyon auraient été ex aequo... et le
classement final aurait été
changé !

Voici tous les résultats, ainsi
qu’une sélection de parties. Vous
trouverez le classement complet a
la fin de 1’article. Encore bravo au
club de Lyon pour son titre de
champion de France 1998 et
rendez-vous en 1999 pour la
deuxieme édition.

Ronde 1
Bourrachot 31-33 Piau
Lanuit 30-34 Sarkissian
Scherno 16-48 Collay S.
Massire 53-11 Collay F.
Caspard 31-33 Poirier
Robin 34-30 Stevens
Roch 55-9 Garel
Tesinsky 28-36 Lang
Tastet 53-11 Lacroix
Andriani S. 29-35 Souchet
Ovion 10-54 Kashiwabara
Abe 52-12 Michel
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Caspard 31-33 Poirier

Ronde 2
Collay F. 32-32 Ovion
Collay S. 15-49 Tastet
Piau 43-21 Andriani S.
Sarkissian 12-52 Abe
Kashiwabara 19-45 Roch
Michel 10-54 Robin
Souchet 25-39 Caspard
Lacroix 12-52 Tesinsky
Poirier 38-26 Lanuit
Garel 29-35 Massire
Stevens 34-30 Bourrachot
Lang 21-43 Scherno
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Stevens 34-30 Bourrachot

par Emmanuel Lazard
Ronde 3
Caspard 48-16 Sarkissian
Robin 36-28 Collay F.
Tesinsky 14-50 Collay S.
Roch 12-52 Piau
Massire 13-51 Ovion
Bourrachot 39-25 Tastet
Scherno 26-38 Andriani S.
Lanuit 64-0 Abe
Poirier 41-23 Michel
Stevens 47-17 Lacroix
Garel 31-33 Souchet
Lang 31-33 Kashiwabara
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Robin 36-28 Collay F.

Ronde 4
Abe 11-53 Caspard
Tastet 31-33 Roch
Ovion 9-55 Robin
Andriani S. 51-13 Tesinsky
Piau 59-5 Lang
Collay S. 31-33 Stevens
Sarkissian  32-32 Poirier
Collay F. 63-1 Garel
Michel 5-59 Lanuit
Souchet 30-34 Massire
Lacroix 10-54 Scherno

Kashiwabara 42-22 Bourrachot
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Sarkissian 32-32 Poirier




Ronde 5
Lanuit 25-39 Caspard
Massire 17-47 Roch
Bourrachot 36-28 Robin
Scherno 58-6 Tesinsky
Lang 22-42 Abe
Stevens 36-28 Tastet
Garel 31-33 Andriani S.
Poirier 35-29 Ovion
Michel 17-47 Piau
Souchet 23-41 Sarkissian
Lacroix 12-52 Collay F.

Kashiwabara 37-27 Collay S.
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Kashiwabara 37-27 Collay S.
Ronde 6
Piau 41-23 Massire
Sarkissian  27-37 Scherno
Collay S. 0-64 Bourrachot
Collay F. 47-17 Lanuit
Poirier 27-37 Roch
Lang 10-54 Caspard
Garel 13-51 Robin
Stevens 32-32 Tesinsky
Michel 33-31 Ovion
Souchet 23-41 Tastet
Lacroix 21-43 Abe
Kashiwabara 34-30 Andriani S.
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Piau 41-23 Massire
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Ronde 7 Ronde 9
Ovion 4-60 Piau Tesinsky 26-38 Juhem
Juhem 47-17 Collay F. Roch 63-1 Ovion
Andriani S. 25-39 Sarkissian Caspard 48-16 Andriani S.
Abe 49-15 Collay S. Robin 37-27 Abe
Tesinsky 9-55 Kashiwabara Poirier 18-46 Piau
Roch 59-5 Michel Lang 14-50 Collay F.
Caspard 52-12 Lacroix Stevens 19-45 Sarkissian
Robin 58-6 Souchet Garel 31-33 Collay S.
Massire 24-40 Poirier Scherno 31-33 Souchet
Scherno 61-3 Garel Lanuit 47-17 Kashiwabara
Bourrachot 42-22 Lang Massire 49-15 Michel
Lanuit 22-42 Stevens Bourrachot 48-16 Lacroix
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Ronde 8

Piau 64-0 Robin
Collay F. 39-25 Roch
Collay S. 28-36 Caspard
Sarkissian ~ 64-0 Tesinsky
Juhem 34-30 Scherno
Ovion 14-50 Lanuit
Andriani S. 21-43 Bourrachot
Abe 26-38 Massire
Souchet 27-37 Stevens
Lacroix 21-43 Garel
Kashiwabara 39-25 Poirier
Michel 28-36 Lang
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O N O i AW N

a bc de f g h

A S
11,5 @ @53

1
2
;RS
! [REIRIQIO
5 @L I 0107 ,37,
4]
P NANS

7 e
8 SO

Scherno 31-33 Souchet

Ronde 10

Tesinsky 29-35 Bourrachot
Roch 31-33 Scherno
Caspard 53-11 Massire
Robin 36-28 Lanuit
Piau 45-19 Souchet
Collay S. 54-10 Lacroix
Collay F. 37-27 Michel
Sarkissian 15-49 Kashiwabara
Juhem 39-25 Garel
Ovion 3-61 Stevens
Abe 24-40 Poirier
Andriani S. 57-7 Lang
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Collay F. 37-27 Michel
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Blanc -->] Lyon Paris 2 |Strasbourg| Paris 1 Rennes | Grenoble Total
Lyon 3—1 2—2 1,5—2,5 | 2,5—1,5 3—1 7,5 (26)
Paris 2 2—2 2—2 3—1 2—2 3—1 7 (25,5)

Strasbourg] 1—3 2—2 2—2 2—2 3—1 6 (22)
Paris 1 2—2 1—3 1—3 2—2 2—2 4 (17,5)

Rennes 0—4 0,5—3,5 2—2 2—2 2—2 4 (17)
Grenoble 1—3 0—4 1—3 2—2 1—3 1,5 (12)
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Beaucoup de plaisir, finalement (Génes, 16 & 17/5/98)

Tadam tadam..., tadam tadam...,
tadam tadam..., votre train entre
en gare de Génes, il est Sh10 du
matin, le soleil n’est pas encore
levé, vous si, vous avez passé la
nuit sur une couchette moyenne-
ment confortable, et vous com-
mencez a vous demander sérieu-
sement ce que vous faites Ia...
maintenant vous y &tes, vous ve-
nez pour le tournoi international
de Génes ; et malgré 1’heure mati-
nale, vous vous lancez bravement
a la conquéte de la cité de
Christophe Colomb, dont la statue
est sur la place, de la part de la
patrie reconnaissante. Au fond
vous avez de la chance, 1’hdtel est
a peine & 10 minutes 2 pied, et le
réceptionniste accepte de vous
donner votre chambre a partir de
6h. Vous en profitez pour aller re-
pérer le lieu du tournoi, a2 Smn de
I’hétel, et vous poussez 100m plus
loin jusqu’au port, ol trdne 1’é1é-
gant galion Neptune, mais si, vous
savez, celui de Pirates, le film de
Polanski. Le tour du quartier bou-
clé en une demi-heure, vous voici
finalement dans votre chambre, ot
vous savourez une douche bien
méritée et vous reposez un peu
avant de descendre prendre le petit
déjeuner, puis de retrouver deux
compatriotes dans le salon de I’hd-
tel d’a coté. Cette fois ¢a y est, le
week-end est lancé, c’est parti
pour deux jours de folie !

Les deux compatriotes sont en
I’occurrence Marc Tastet et
Dominique Penloup, bientdt re-
joints dans la salle de I’association
sarde par Bintsa Andriani, José
Seknadjé, Takuji Kashiwabara, Ian
Turner et tout plein de joueurs et
joueuses italiens. La collection de
coupes qui trone sur la table a
I’entrée est impressionnante, a se
demander s’il y aura assez de
joueurs. Dominique et Bintsa
prennent rapidement la téte, tandis
que Marc perd contre Marco
Ferrando (qui joue depuis six
mois), et que je me fais bétement
exploser contre Takuji sur une
grosse masse pour avoir oublié un
retournement. Barnaba, troisieéme
au dernier Championnat du
Monde, est une fois de plus le
meilleur Italien et se place tou-
jours dans le peloton de téte. En
revanche, Sperandio et Menozzi
ne sont pas en grande forme. A la
fin du premier jour, Bintsa et

Dominique sont devant et les
autres derriere (j’ai récemment
pris des cours chez La Palice),
dont moi qui pointe a 4/7. Tout le
monde se retrouve le soir au
restaurant, &8 Smn a peu prés des
différents hotels. Si j’insiste un
peu, c’est pour bien marquer le
fait qu’avoir les hotels, la salle du
tournoi et le resto dans un rayon
de 15mn a pied, en pleine vieille
ville, n’est pas un maigre
avantage, et donne aux partici-
pants la possibilité de se promener
a loisir. Ne serait-ce que pour ¢a,
le tournoi de Génes est & recom-
mander. Mais il y a en plus les Ita-
liens, toujours aussi sympas, les
pizzas qui ressemblent a des piz-
zas, les cafés qui sont de vrais ca-
fés, etc.

Le dimanche matin, Dominique
ne faiblit pas et termine seul en
téte, avec trois deuxiémes ex ae-
quo : Barnaba, normal, Bintsa, qui
a perdu sa derniére partie contre
Menozzi 31-33, et moi, dont on se
demande un peu comment je suis
arrivé la. Et, bizarrement, comme
j’ai le meilleur départage je subti-
lise la place en finale qui aurait
logiquement dfi revenir & Bintsa.
Celui-ci disputera donc le match
pour la troisieme place contre
Donato.

Marc, Bintsa, José et moi pre-
nons le repas de midi sur le port,
dans un café qui sert divers sand-
wiches, tandis que Dominique,
resté dans la salle pour préparer la
finale, bénéficie de la générosité
du gardien qui partage avec lui ses
provisions de bouche, qui avaient
I’air bien savoureuses.

Tout le monde se retrouve en-
suite dans la salle. Dans le match
de départage, Bintsa, décu d’avoir
raté la finale d’un pion (une nulle
contre Menozzi suffisait a lui assu-
rer la place), s’incline en deux
parties. Les trois parties de la fi-
nale sont commentées plus loin.
Pendant ce temps, Paolo Fasce or-
ganisait de main de maftre un
concours de simultanée, oli Marc,
Ian et moi nous sommes retrouvés
successivement en face de six ad-
versaires (j’émets d’ailleurs une
vive protestation, mes adversaires
n’ont pas été les mémes que pour
les deux autres, ils étaient plus
forts, c’est pas juste), et un
concours de calcul de finales, géré
par un programme de type Icare ;

par Emmanuel Caspard

Marc a remporté la simultanée
avec cinq parties sur six et un
meilleur total de pions que Ian,
tandis que je soufflai sur le fil la
victoire du calcul de finales a
Beppi Menozzi, qui avait tenu la
premilre place pendant longtemps.
On notera également, pendant la
troisitme partie de la finale, le
passage sous les fenétres grand
ouvertes d’une compagnie de tam-
bours, ce qui n’est pas forcément
I’idéal pour la concentration.

La remise des coupes se tient en
fin d’aprés-midi, avec des récom-
penses pour presque tout le
monde, sous diverses formes : re-
coivent un trophée les premiers du
tournoi, la premiére féminine, le
premier non maitre italien, le
joueur qui a fait le plus long
voyage pour venir (Ian Turner,
venu de Grande-Bretagne), plus le
vainqueur du Grand prix italien
(Beppi Menozzi), les vainqueurs
des deux concours, etc. Une idée
sympathique 2 retenir. Et un tour-
noi bien agréable, parfaitement or-
ganisé, trés convivial, dans une
ville qui mérite une visite, avec
notamment le plus grand aquarium
d’Europe. Venez donc nombreux
I’année prochaine, le train de nuit
est bien pratique et relativement
peu cher (et en plus, Marc a dé-
couvert spécialement pour vous
une sixieéme possibilité de trajet,
vous ne voudriez pas rater ¢a, tout
de méme). Et si ce n’est pas Génes
I’an prochain, venez quand méme,
I'Italie vaut toujours le déplace-
ment.

Classement final

1. Caspard {F} 8 +2,5
2. PenloupD. {F} 9,5+0,5
3. BamabaD. (I} 8 +2
4. AndrianiB. {F} 8 +0
5. Tastet M. {F} 7
6. Sperandio R. {1} 6,5
Menozzi G. {1} 6,5
8. KashiwabaraT. {F} 6
Stanzione P. {1} 6
10. TurnerI, {GB} 5.5
Fasce P. {1} 5,5
12. Ferrando M. {1} 5
Castellano G.  {I} 5
Corradi F. {1} 5
15. Fanello R. {I} 4,5
Michelotti G. {1} 4.5
17. Bianchi P, {1} 4
Seknadjé J. {F} 4
19. RottaF, {1} 2
20. Andolfi P, {1} 1,5
21. Santoianni C.  {I} 1




Préqualificatif de Strasbourg (13 & 14/6/98)

L’annuel préqualificatif alsa-
cien n’a réuni cette année que
douze joueurs, mais la configura-
tion était intéressante : avec six
joueurs alsaciens, cinq Parisiens et
un Grenoblois, cela donnait un
petit golit de « Strasbourg contre
le reste du monde ». Apres la
traditionnelle récupération au
compte-gouttes des joueurs et le
resto du vendredi soir, une nuit de
sommeil (=étude des 2000 der-
niéres parties des adversaires du
lendemain) se faisait nécessaire.

Or donc a I’aube, une tribu de
joueurs locaux attendait dans la
fraiche clarté strasbourgeoise 1’ar-
rivée des adversaires de renom.
Nous entendimes Manu, puis le
vimes apparaitre au loin, porte-
drapeau des joueurs parisiens, et
Takuji apparut également, porte-
drapeau de Iui-méme. Les matchs
de la matinée virent plut6t des
rencontres Paris-Paris et
Strasbourg-Strasbourg. Et, dans
I’histoire, c’est Grenoble qui s’en
sort le mieux. Puis vient ’heure du
repas. Comme d’habitude a
Strasbourg on a des problémes de
repas (souvenir : parlez un peu de
doner kebab & Philippe Juhem...),
mais nous ticherons de faire des
efforts et d’aller I’année prochaine
dans un restaurant ou un groupe de
douze personnes ne passe pas ina-
percu dans une salle vide...

Les matchs reprennent en retard
I’aprés-midi au laboratoire de
Christian Massire (honneur 2 cet
hote qui s’est dévoué pour tous les
transports des joueurs). Les ten-
dances commencent & apparaitre :
Takuji refuse catégoriquement de
perdre. A contrario, Bintsa semble
en petite forme aprés son super
tournoi de Génes, ainsi que
Christian. Au niveau de la téte, en
dehors du score parfait de Takuji,
Dominique Penloup, Manu,
Frangois et moi sommes au coude
a coude. La tension est a son
comble, les tétes de séries ne se
sont pas encore affrontées et tout
va se jouer le lendemain.

Le soir, on mange encore alsa-
cien: des Flame Kueche pour
certains et de la choucroute pour
d’autres. Le tempérament de la
serveuse était également alsacien,
étant donné qu’elle a tenu téte &
dix joueurs d’Othello, et qu’au
moment ol Manu a cassé «le
choli verre ciselé », nous avons

bien cru que seulement quatre per-
sonnes rentreraient a Paris.

Dimanche ¢a devenait sérieux,
car les plus forts devaient jouer
entre eux. Chacun faisait ses petits
calculs dans son petit coin, et ¢a
donnait entre Frangois et Manu
des discussions du type : « Si je
bats Christophe et si je fais 36
pions contre Dominique, il fau-
drait que tu ne perdes pas moins
que 34-30 face a Takuji pour avoir
une bonne chance d’étre au moins
en match 3/4, & moins que Takuji
perde contre Dominique avec
moins de 12 pions et que... (ad
libitum). »

Dans les faits : Takuji refuse
désespérément de perdre jusqu’a
ce qu’il tombe sur Manu, mais il
est assuré d’aller en finale.
Dominique finit également trés
bien (avec deux défaites, contre
Takuji et moti), et Manu s’ accorde
la troisieme place. Finalement, la
partie entre Francois et moi tourne
en ma faveur et je suis qualifié
pour le match 3/4.

La finale commence mal pour
Dominique, mais il se rattrape
dans la deuxiéme partie face a un
Takuji un peu fatigué. La troi-
siéme partie confirme cette ten-
dance et Dominique s’impose
donc face a un adversaire de va-
leur. Dans la petite finale, je bats
Manu dans les deux parties.

Pour conclure, je tiens & remer-
cier les Parisiens et le Grenoblois
de leur venue, ainsi que Nathalie
et Christophe Reinbold, et Isabelle
Muller qui ont eu I’occasion d’af-
fronter de trés bons joueurs. Ren-
dez-vous 1’année prochaine pour
en découdre de nouveau, peut-&tre
au méme endroit (& moins que le
professeur a qui Jo I’Espingo a
(par inadvertance) volé un café
long sucré dans la machine ait trés
mal pris la chose !).

Classement Final
Penloup Dominique 9/11 +2
Kashiwabara Takuji 10 +1
Lanuit Christophe 8 +2
Lazard Emmanuel 9 +0
Robin Francois
Scherno Dominique
Andriani Bintsa
Massire Christian
Muller Isabelle

. Reinbold Christophe
. Seknadjé José
Reinbold Nathalie
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par Christophe Lanuit
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Kashiwabara 20-44 Penloup
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Initiation

Les pions intérieurs

L’idée de cet article m’est venue
lors du tournoi de programmes de
Princeton qui s’est déroulé sur
Internet au mois d’octobre dernier.
Nicolas Becquet et Sylvain Quin
ont fait participer leur nouveau
programme issu de Théole et de
Thor, baptisé NewThor. En
regardant jouer le programme,
nous nous sommes apergus que s’il
cherchait bien a réduire son
nombre de pions, il ne faisait pas
de différence entre les pions
intérieurs et les pions extérieurs ce
qui le conduisait & perdre le centre
d’abord et la partie ensuite.

C’est une erreur assez souvent
commise par des joueurs non
encore experts mais qui savent déja
qu’il faut essayer de minimiser le
nombre de ses pions en début et
milieu de partie. Je veux insister ici
sur le fait que I’important est de
minimiser le nombre de pions en
frontiére, mais qu’il n’est pas
mauvais, au contraire, d’avoir des
pions intérieurs.
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Voici un premier exemple.
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Aprés 20.g5

Aprés le coup 20, NewThor,
avec les blancs, posséde une
position groupée bien centrale,
alors que Spock est rejeté a
Pextérieur et coupé en morceaux.
Mais en essayant de jouer des
coups qui retournent peu de pions,
Blanc va peu a peu perdre cette
position idéale et se retrouver
completement a I’ extérieur.
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Apreés 34.c8

Ainsi, aprés le coup 34, c’est
Noir qui contrble tout le centre et
qui est complétement entouré par
Blanc.

Les coups 26 et 28, en
particulier, installent Blanc en
périphérie de la position et
permettent & Noir de reprendre le
centre. Le coup 26.f8 retourne e7
qui pourrissait b4 et 28.g8
minimise mais est trop risqué.

Il aurait sans doute été meilleur
de jouer 26.h2 et si 27.d7, 28.h7.
Noir devrait alors ouvrir dans des
conditions pas excellentes.

7

Voyons une autre partie tirée du
méme tournoi.
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par Marc Tastet

Une fois de plus, NewThor sort
en bonne position de 1’ouverture,
mais il va peu & peu se laisser
déposséder du centre.

a bc de f gh

0 NSO U bW N

Aprés 22.e2

On peut remarquer que les
coups en diagonale, méme s’ils ne
retournent qu’un pion (comme
29.d8 et 31.h4), ont souvent
I'inconvénient d’installer des pions
en périphérie de la position,
contrairement aux coups droits au
centre (comme 28.g5) qui récupe-
rent des pions au centre et qui sont
bien souvent préférables.
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Apres 38.h3

On arrive a cette position o
Noir a beaucoup moins de pions
que Blanc (13 contre 29) mais est
largement perdant car il a seule-
ment deux pions intérieurs (d3 et
d4) alors que Blanc en a une masse
impressionnante.

Aprés une augmentation de la
valeur des pions intérieurs dans la
fonction d’évaluation du pro-
gramme, les résultats (déja pas si
mauvais) se sont encore améliorés.

Pensez, vous aussi a revaloriser
I'importance des pions intérieurs !




Poueeet ! On a gagné ! Poueeet !

Par le club de Lyon

Voici la derniére partie du match Paris 2 - Strasbourg du championnat de France des clubs 98. Du résultat
dépendait le vainqueur final puisqu’une défaite de Barbara Roch laissait le titre & Lyon alors qu’une nulle
suffisait a Paris 2 pour I’emporter. Les commentaires en italique sont de Didier Piau, les autres de Jean-Paul

Sarkissian.
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B. Roch 31-33 D. Scherno

1.c4 2.c3 3.d3 4.c5 5.b3 6.e3:
ouverture Campagnarde collée,
6.e3 : 'autre possibilité est 6.f4
mais « tout le monde » sait que
6.e3 est meilleur, méme si Labazz
prétend le contraire.
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La Campagnarde collée

7.bS 8.b4 : le coup 7 semble étre
réfuté par 8.c2, c’est pourquoi
Noir joue en général 7.d6.

7.b5 est théoriquement a éviter a
cause de la réponse 8.c2. La posi-
tion me fait alors penser a I’ouver-
ture Tigre centrale, variante du
Triangle (1.5 d6 c3 d3 ¢4 f5 ¢5 b3
c2), et a la fameuse partie entre
Brian Rose et le programme Bill
qui s’était poursuivie par 10.d1?
(ce qui serait ici 9.d1?, j’en vois
un qui ne suit pas dans le fond) et
la défaite de Rose, autorisant
Uineffable Kai Fu Lee, program-
meur de Bill, a décréter que sa
machine a puces ¢était «the
strongest Othello entity in the
world ». Qui a parlé d’éthique
scientifique ? Pour un traitement
plus correct de I’ouverture aprés

7.b5 8.c2 (correct au début parce
que par la suite, hem) voir la
partie Vallund-Piau, en des temps
reculés a Copenhague (87, c’est
dire, on y allait en drakkar en ce
temps-la), ou bien des parties
hautes en couleur de Jean-Paul au
club de Lyon cette année (le club
du Général Bugeaud, dit club des
Africains, pas celui de la Téte
d’Or, dit club du Parc). Comme tu
vois, Barbara, ta Campagnarde,
on lattendait.

9.¢6 : ou bien 9.d6 10.¢6.
10.d6: coup d’attente,
n’ayant pas acces en b6.
11.a4 : coup typique de I’ouver-
ture campagnarde : Noir veut
bétonner sur le bord ouest. Ce
coup n’offre pas de possibilité de
jeu sur ce bord a Blanc, qui doit
ouvrir ; I’autre possibilité de Noir
était 11.d7 qui prend acces en bb.
11.a4 : on continue la séquence
nostalgie : Paul Ralle, dit Paulo
Pintox, jouait cette suite (avec 6.f4
au lieu de 6.e3). Jusque-la, rien

Noir

que de trés normal, sauf que sur

un des coups naturels 12.c7, évi-
demment, il reprenait tout droit
13.c8 pour bétonner comme un
sale, selon ’expression consacrée.
Juste une question sur cette posi-
tion : si 14.a3 et si Noir reprend le
bord avec 15.a2 (je rappelle que
Noir s’appelle Paul Ralle, donc
qu’il bétonne), le sacrifice en b7
avec menace de Stoner marche-t-il
(peut-étre précédé de 16.c2) ?
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Gloups! dit-il (analyse)

A Uépoque, j'avais réfléchi a la
question, sans réponse définitive
mais avec des suites un peu, di-

sons, osées. A déconseiller égale-
ment aux dmes sensibles, la partie
Ralle-Piau 1989 sur cette ouver-
ture ot Blanc s’en sort avec la
collaboration active de Noir vers
la fin (c’était une troisiéme partie
de finale qualificative a je ne sais
plus quoi, disputée devant une as-
sistance nombreuse et attentive
composée essentiellement de
André Bracchi qui arbitrait, et
c’est tout (coucou, André), mais ¢a
n’explique pas le délire de la fin
de partie.

12.d2 : seul coup jouable ! En ef-
fet, Blanc ne doit pas retourner le
pion c6 car il laisse Noir jouer
tranquillement en €6, 12.c2 est
trop brutal et la paire 12.a5 13.a6
ne sert a rien. Le coup du texte a
également le mérite d’6ter 13.d7 et
vise a6 sans que Noir ait acces en
a5. Noir aurait dii jouer d7 tant
que c’était possible car il va rester
longtemps sans acces a cette case.
13.¢€2 : le meilleur coup : empéche
14.a6 et prend accés en d7. Le
coup droit central 13.f4 qui re-
donne acces aux deux cases tran-
quilles c2 et b6 n’est pas aussi bon
qu’il en a I’air car il est réfuté par
14.26 qui menace ensuite de ga-
gner un deuxiéme temps sur le
bord avec 16.a2.

14.¢2 : aussi le meilleur coup, car
il 6te d7 et pourrit 15.d1 ! 14.el
serait une faute a cause de d7 qui
prend acces en b6 tout en enlevant
ce coup a Blanc.

15.d1 : 15.f4 ne marche toujours
pas a cause cette fois-ci de 16.b6.
D’ailleurs Noir a fait le choix stra-
tégique du béton, il doit s’y tenir.
16.a6 : prévu depuis le coup 12.
17.e1 : meilleur que 17.f4 qui se-
rait suivi de 18.a5 19.a7 et le béton
de Noir a trés peu de chances de
réussir.

18.a2 : logique, gagne un
deuxieéme temps sur le bord ouest,
obligeant ainsi Noir a casser la
frontiere blanche a I’est. Le béton
de Noir est pratiquement voué a
I’échec, notamment & cause du
pion tabou en ¢6 qui commence 2
peser sur le jeu (d’ou I’intérét pour
Blanc de ne pas avoir retourné au-
paravant ce pion).
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Apres 17.el

19.f5 : malheureusement Noir n’a
plus de bon coup, le coup du texte
est le moins violent.

19.f5 : pour quoi faire ?

20.f4 : réponse naturelle.

21.d7 : Noir joue enfin ce coup
qui reprend du centre mais il est
déja trop tard !

22.e6 : car Blanc joue son second
coup tranquille d’affilée.

23.g3 : bien que ce coup ait I’in-
convénient d’étre extérieur, Noir
décide de contrdler la diagonale
d6-g3 car Blanc menagcait de jouer
en e7 sans que Noir puisse ré-
pondre en c7. 23.£2, suivi de 24.f3
g3 ¢7 €7 h3 ne meéne i rien, tandis
que jouer 23.a3 serait une erreur 2
cause de 24.a5 f7 f6 et Blanc a un
temps supplémentaire en f8 (dans
cette derniere séquence il vaudrait
mieux attendre que Blanc ait re-
tourné le pion c6 afin de pourrir
son bon coup en f6).
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Apres 23.g3

24.c7 : Blanc n’a rien de mieux a
faire que d’attendre.

24.c7 : ne sert pas a grand-chose.
Blanc devait essayer 24.cl qui re-
donne accés a fe.

25.£3 : coup douteux : maintenant
que le pion c6 est devenu blanc,
Noir devrait jouer la séquence
25.a3 a5 f7 e8 b7 qui était bien
plus prometteuse.

26.f2 : est meilleur que 26.f1 car
retourne le pion d4 qui donne ac-
ces ala case f6 .

26.f2 retrouve l'accés en f6 diffé-
remment mals en le pourrissant.
Cela dit, on voit mal Noir s’en
sortir avec toute sa frontiére...
27.e7 : Noir, ayant probablement
vu la suite 27.f1 f6 e7 e8 {7 f8,
préfere jouer immédiatement e7.
Mais une fois de plus Noir rate a
mon avis 27.a3 a5 f7 etc., avec la
suite citée au coup 25.
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Aprés 27.e7

28.g4 29.f1 30.g6 : le coup 28 a
I’air bizarre car Blanc ne veut pas
prendre son tempo en f1, mais il
s’avere EXCELLENT aprés ana-
lyse ; d’une part, I’'idée est que
Blanc peut se permettre de ne pas
jouer en fl pour (au moins) trois
raisons : a) Blanc devra tot ou tard
ouvrir, il n’est pas idiot d’envisa-
ger de le faire le plus économi-
quement possible, c’est-a-dire sans
retourner f3 ; b) intercaler la paire
28.f1 gl avant de jouer en g4 crée-
rait un bord de quatre noir désé-
quilibré difficilement exploitable
par Blanc ; c) par ailleurs, Blanc
ne perd pas vraiment de tempo en
choisissant g4 plutdét que f1
puisque, comme la suite de la par-
tie le montre, la réponse noire en
29.11 laisse Blanc gagner un temps
sur le prébord est avec 30.g6, qui
pourrit le coup de Noir en h3.
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Aprés 31.h4

31.h4 : P'autre inconvénient du
coup 29 est d’avoir noirci le pion
2, rendant le prébord Nord homo-

geéne et interdisant ainsi a Noir de
noircir le prébord est, sous peine
de voir Blanc sacrifier en jouant la
case X g2 et gagner trop de temps
dans le coin nord-est. Il était sans
doute préférable de jouer 31.f6
31.h4 ferme un trou impair, ce qui
peut étre intéressant quand on est
Noir, mais Uinfluence au sud va
étre maximale.

32.g5 33.h6 34.f6 35.f7 36.h5 :
pour éviter de perdre un temps,
Blanc joue a chaque fois 13 ol
Noir menace de jouer.

37.b6 : Noir est mort mais g7
semblerait un peu plus résistant.
38.b1 : ce coup est trop passif ;
38.h3 qui Ote a3 et prend acces en
a7 était sirement le bon coup,
voire le coup optimal.

39.a3 40.a5 : et Noir ne se fait pas
prier pour forcer Blanc & retourner
le pion b6 et perdre ainsi une li-
berté en a7. De plus il aura I’occa-
sion de gagner plus tard un temps
en attaquant le bord déséquilibré
avec la case X b7.

39.a3 veut profiter du fait que le
bord ouest sera vraiment déséqui-
libré aprés 40.a5 puisque le pion
b6 sera retourné. On voit que
24.c7, qui ne semblait pas ajouter
d’influence, était en fait cotiteux.
42.h3 complique pour rien : il
reste un trou de huit cases en tout
au nord (3 + 5, ben oui, il faut
suivre) et on joue avec les blancs.
Personne n’a encore passé et un
coup de Noir la-haut n’apporte
rien. Autant lui régler son compte
en bas au lieu de compliquer les
calculs en rouvrant une région.
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Apres 43.g2

44. g8 construit tout seul genti-
ment un piége de Stoner sur le
bord nord. Si maintenant 45.cl,
que fait Blanc ? Réponse : nulle,
avec la suite 45.c1 d8 h2 h8 al b2
b8 c8 a7 h7 e8 b7 f8 a8 hl gl 32-
32. Bien entendu, Blanc était
complétement gagnant avec la
suite 44.h8 h7 d8 b8 c8 e8 hl h2
g8f8a8a7 b7 al gl cl b2 26-38.




45.28 a 58.b7 : nous ne nous éten-
drons pas sur le commentaire de
la finale, dans la mesure ou elle a,
on s’en souvient, été jouée dans la
confusion la plus totale, puisque
tous les autres participants de ce
championnat de France et les
spectateurs avaient pris
conscience que tout se jouait sur
cet othellier et s’étaient peu a peu
agglutinés autour des deux
Jjoueurs... La pression, quoi !
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Apres 58.b7

59.al et 60.b2 :
drddme ! Dans le lourd silence du
décompte implacable des secondes
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...et c’est le

de la pendule électronique,
Barbara Roch doit choisir son
coup 59. Suspense insoutenable
pour I’équipe : sait-elle seulement
qu’il ne reste plus que quatre pe-
tites secondes a Dominique
Scherno pour effectuer son dernier
coup, qu’il suffit donc de jouer b2
pour lui faire retourner la diago-
nale et qu’il perde (forcément) au
temps ? Mais, submergée par une
bouffée soudaine de fair-play, elle
prend finalement le coin, perd la
partie et Lyon est champion ! Pour
une seconde ! Quaiiis !!!
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Préqualificatif de Paris 89
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P. Ralle 19-45 D. Piau

Courrier des lecteurs

Remarque sur le déroulement
du championnat de France
des clubs

Par un correspondant anonyme
de ’Allier

Tout le monde garde en mé-
moire cette derniere seconde fatale
de la partie historique entre
Barbara Roch et Dominique
Scherno, qui symbolisait, & mon
avis, I’affrontement entre Paris et

la Province. Profitons-en pour.

saluer I’organisation parfaite de ce
tournoi et le hasard malin qui nous
a tenus en haleine jusqu’aux
derniers moments du week-end.
Mais pourquoi laisser le méme
hasard décider des rencontres 7 (*)

Pour les lecteurs qui I’ignorent,
je vais expliquer comment ont eu
lieu les rencontres. Chaque équipe
est composée de quatre membres
qui rencontrent aléatoirement (du
moins, a ce qu’il m’a semblé) les
quatre membres d’une autre
équipe au cours d’un « toutes-
rondes », systéme qui m’a permis
de rencontrer deux membres de
chaque équipe.

Ne pourrait-on pas imaginer
qu’'un systeme de classement au

sein de chaque équipe (variable en
fonction des résultats au cours du
tournoi) permette aux meilleurs de
rencontrer les meilleurs et aux
moins bons d’avoir une chance
quand méme ? Le risque est d’en-
lever une partie de 1’« esprit
d’équipe », qui a fait la réussite de
la premiere édition, en installant
une hiérarchie 1a ou il n’y en a
peut-&tre pas besoin.

D’un autre c6té, en responsabi-
lisant chaque co-équipier, ce sys-
téme pourrait avoir le mérite de
« tendre » toutes les rondes et de
nous donner encore de ces instants
uniques ol I’issue d’un tournoi est
suspendue aux mouvements hési-
tants d’une main qui va poser un
pion, en retourner quelques autres
et se jeter sur la pendule pour arré-
ter ’écoulement du temps, gestes
que ne renierait pas un Lamartine,
s’il avait joué a Othello au lieu de
perdre son temps au bord des lacs.

(*) Je laisse le soin de répondre
a la question « comment faire au-
trement 7 » au Collége des
Appariteurs qui a toujours su trou-
ver une réponse aux situations les
plus délicates.

Les appariements étaient effec-
tivement faits au hasard, en empé-
chant toutefois de rencontrer deux
fois le méme joueur d’une équipe.
Nous avions longuement discuté
du systéme avant le tournoi. Par
manque d’expérience, il nous était
évidemment impossible d’appré-
cier les avantages et inconvénients
de chaque possibilité. Un systéme
de classement (utilisé dans les
tournois par équipes aux échecs)
out chaque joueur rencontre un
joueur de méme niveau a l’avan-
tage d’équilibrer les parties (et
encore, pas toujours car le niveau
des joueurs des équipes peut étre
assez disparate). Il a pour moi le
principal inconvénient d’établir
une hiérarchie et d’empécher
certains joueurs, qui ont peu sou-
vent l’occasion de rencontrer des
trés bons joueurs, de se mesurer
aux meilleurs. Pour ce genre de
tournoi, je pense que l’intérét
« humain » prime par rapport a
Uintérét « othellistique », méme si
nous aurions tous souhaité voir un
match Caspard-Piau ou Tastet-
Piau. En tout cas, nous en rediscu-
terons pour I’an prochain.

E. Lazard
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Informatique
Résultats des tests
Voici les premiers résultats des Spock Keyano
tests de finale pour ordinateurs Jean Delteil (F) Mark Brockington (CND)
parus dans Fforum 48. Les résul- Version 12.0 (Windows 95) Version du 26/6/98.
tats ne sont pas complets car cer- Pentium 233MHz, MMX Ultra Sparc E2 170 24Mo RAM
tains tests prennent un certain 512Ko de cache, 64Mo RAM. Zebra
L C
fermps... Brutus | angage Gunnar Andersson (S)
Louis Geoffroy, Martin Piotte(CND) _ _Fores..t I\DICI'S%OH dIl; ;gg?v[/gfl 64Mo RAM
Version du 10/6/98. . Olivier Casile (F) entium 2 6aMo
AMD K6 200MHz. MMX. Vers%on 3.5 (Windows 95) NewThor
519K Pentium 233MHz, MMX . ) .
cache 64Mo RAM (dont 512Ko de cache. 32Mo RAM Nicolas Becquet,Sylvain Quin (F)
58Mo utilisés) Compilateur Wa’tcom Civt ' Version 6.4, Pentium II 233MHz

Langage C + assembleur

512K cache 32Mo RAM
Langage C sous Windows NT 4

Voici une solution optimale pour chacune des positions (ligne fournie par NewThor, sauf pour le diagramme
53 ou la position fournie 8 NewThor était fausse (cela sera corrigé la prochaine fois)). Le nombre entre paren-
théses est le score du joueur qui a le trait.

A signaler que la référence exacte du diagramme 46 est : Caspard 24-40 Juhem, championnat de France 94.

Diag. 40:
Diag. 41:
Diag. 42:
Diag. 43:
Diag. 44:
Diag. 45:
Diag. 46:
Diag. 47:
Diag. 48:
Diag. 49:
Diag. 50:
Diag. 51:
Diag. 52:
Diag. 53:
Diag. 54:
Diag. 55
Diag. 56:
Diag. 57:
Diag. 58
Diag. 59:

(51)a2 bl cl ps b6 c7 a7 b7 b8 d7 £8 c6 a8 e8 g7 7 a6 g8 c8 h8 d8

(32) h4 a3 a2 g6 g5 h5 h6 g7 e8 f8 h2 a5 a7 h3 hl gl al b2 h8 h7 a8 b7

(35) g2 h1 c2 gl £1 d2 b2 a2 b6 c6 bS a4 a6 g8 al bl h8 a7 b8 ps b7 c7 a8

(26) c7 h4 h5 b8 b7 a8 a7 a5 h3 a4 g3 h6 a3 a2 g7 h2 bl al b2 g2 h1 h7 h8

(25) d2 g5b8 a3 b7 a8 a7 c8 g7 g8 h6 h5 g6 f1 d1 hl g2 h7 h8 b2 bl al a2

(35)b2cl g5h6 g4 h3 bl g3 h5 h4 g2 a6 a8 al h2 h1 b7 b8 d8 c8 g8 g7 h7 h8

(28) b3 c1 bl a3 b2 h3 a5 a4 a2 h7 g7 g2 g1 h1 h2 al h8 f8 b6 a8 b5 a7 b7 a6

(34) g2 b8 b7 a2 a5 b2 g3 h3 al a3 h2 hl gl g4 h5 h4 g5 h6 g6 h7 g8 h8 g7 a8 a7

(46) 16 g5 g3 f2h4 h5 h3 g6 g2 a7 h6 g7 d1 c1 bl el gl b7 a8 h7 h8 b2 al h2 hil

(40) el h4 g6 g4 h5 h6 b2 8 d8 b8 ¢c7 h3 g2 al bl h2 hl gl h7 g7 a2 b7 a8

(37) d8 e8 g8 h8 2 g7 b7 f1 gl d1 cl a8 a4 g2 a5 a6 a7 bl al a3 b8 ps h1 h2 h7 ps b2 a2
(35)e2h2 f1d1 g7 d2cl c3 hl h3 g2 d8 c8 h8 g8 b8 a3 a5 a7 b7 b3 a2 al c2 b2 bl a8
(32)a3f2 el f1 c2bl b3 c1 g2 a2 g7 e8 d8 h8 f7 g8 b7 c8 b8 h1 gl €7 al b2 a7 a8 f8
(31)d8b6 d7 c2 b4 g7 a5 a3 d1 c1 h8 g8 h2 e8 g2 a7 a6 a4 b7 c8 b8 a8 bl al b2 a2 hl gl
(31)c7 g6 g5 £6 g4 c8 b7 €2 b8 h6 h5 h4 bl a8 a7 al g2 h1 {2 f1 gl ps 8 f8 g8 h8 h2 g7 h7

:(32) g6 h7 €212 d2 cl el dl f1 f8 h6 h5 g8 b2 g4 g1 al a3 bl c8 h4 h8 g7 h2 hl g2 b7 a8 ps b8

(33)h5h4 h3 d8 c8 c7 8 g8 g4 g3 8 b8 b2 a5 a4 h7 h6 h2 g2 al a2 bl a3 a7 b7 g7 hl ps a8 ps h8
(27) a6 b5 b4 e2 f2 el gl d2 c3 1 d1 a3 a5 a4 a2 b3 c2 g7 g2 bl b2 al c1 b7 h8 g8 a8 a7 h2 hl

:(34) g1 £2h3 hS h6 h7 h2 c8 a3 {8 g6 g7 a5 e8 d7 d8 h8 h4 g8 b7 a8 b8 bl hl g2 al a7 a2 b2 a4

(64) g8 €8 h4 b7 h2 b8 a8 ps a7 ps a5 ps g3 f3 b5 ps f2 g2 hl psc3

La premiére grille donne le temps nécessaire au programme pour choisir le coup qui s’avérera a posteriori le
meilleur sans plus changer d’avis ensuite. L’idée est la suivante: si le programme, jouant en temps limité,
devait &tre interrompu avant d’avoir terminé sa recherche, ce temps indique 2 partir de quand il jouerait le bon
coup (sans toutefois &tre sir que c’est le bon). Plus classiquement, la deuxiéme grille donne le temps nécessaire
pour déterminer la valeur de la position (gain/nulle/perte) et la troisiéme, pour donner le score exact. N’ hésitez
pas & nous faire parvenir les résultats de votre programme !

Coef | Diag. 40| Diag. 41|Diag. 42|Diag. 43 Diag. 44|Diag. 45|Diag. 46|Diag. 47 | Diag. 48| Diag. 49
Mach.] Temps| Temps] Temps|] Temps|] Tempsl Temps|] Temps| Temps| Temps Temps

Zebra 3,6] - 0'00"1 0'00"} 3'44"] o'00"1 o0'11"] o0'02"] 20'00"] 0'00"f o0'00"| o0'0CO"
Brutus 4] 0'00"] o0"13"] o0'28"1 0'00"] o0'00"l 8'04"] 3'59"] 0'00"] o0'02"l o0'00"
NewThor 5,2 0'21"1 0'01"] 0'28"] 0'02"| o0'00"] 3'i7"] 3'25"] 0'00"|] 000" 0'00"

Coef |Diag. 50|Diag. 51]Diag. 52]Diag. 53 Diag. 54  |Diag. 55]Diag. 56Diag. 57 Diag. 58)Diag. 59

Mach.] Temps] Temps] Temps Temps Temps] Temps] Temps|] Temps Temps] Temps
Zebra 3,6] 0'03"] 0'00" 0'04"
Brutus 4] 0'25"] 0'11"| _8'57"] 3h00'44"| 3h49'29"] 1'06"] 0'44"] 0'00"] 000" 0©'09"
NewThor 5,21 0'00"] 0'00"[ 14'45" 0'00"] 7h59'36"] 0'29"] o©0'00"] o'00"{ ©O'00"] 001"




Recherche d’un coup gagnant

®

Coef | Diagramme 40 Diagramme 41 Diagramme 42 Diagramme 43
Mach.] Tps Nds|Suite Tps Knds| Suite Temps Knds|Suite Temps Knds|Suite
Zebra 3,6] 7"] 943 000]+ A2 4'01"] 54 000|=H4 A3 A2G6 | 3'44"[ 51 000]+ G2 0'29" 5 400}- C7
Brutus 4] 2" +A2B1CIPS] 1'13" =H4 A3 A2G6 |0'28" + G2 H1 C2B1] 0'21" - C7 B8 B1 A1
Spock 4,5) 0"| 2 000[+A2CI1D7 1'08"f 35 219|=H4 A3 A2 0'35"] 19 231]+ G2 H1 C2 0'14" 5 932|- C7 B8 G2
Forest 4,5) 0"| 17 8161+ B1 C1 2'07"] 134 106}=H4 A3 1'13"] 84 409]+ G2 H1 0'16"| 12 390[- C7 H4
NewThor 5,21 0" 8178]+C1B1B6C6J0'21"] 31 319/=H4A3A2G6 | 0'28"| 18 169]|+ G2 H1 C2HB|0'09"| 3 675|- C7 B8 B7 A4
Keyano 11,5} 0"] 56167|+ C1 B1B6 4'38"| 63 155{=H4 A3 A2 3'13"] 51 081]+ G2 H1 C2 1'38"| 26 293|- C7 B8 G3
Coef |Diagramme 44 Diagramme 45 Diagramme 46 Diagramme 47
Mach.] Temps| Knceuds|Suite Temps] Knceuds|Suite Temps| Knoeuds|Suite Temps| Knoeuds|Suite
Zebra 3,6] 2'06"{ 25 000|- D2 0'34"| 6 800[+ B2 4'20"| 51 000]- 3'43"] 53 000|+ G2
Brutus 4] 0'45" -D2 G5 G6 B7 | 3'41" +G5H5G4G3 | 1'07" -B7 G7 A4 A3 | 1'27" +G2 A2 A3 G1
| Spock 4,5] 0'31" 9 368|- B8 G5 P2 0'53"] 23 726|+ B2 C1 A6 1'27"] 39 393|- B7 H2 A4 0'24"] 11 _760}+ G2 B8 B7.
Forest 4,5] 1'11"] 57 243]- G2 F1 6'04"1 444 185+ B2 B7 1'29"| 71 357|- B7 B6 1'43"] 119 268|+ G2 B8
NewThor 5,210'18"] 7 946j-D2G5B8 A3 | 3'19"] 104 865|+ B2 C1 B1 B7J0'42"| 19 321]|-B5 B3 C1 B2 ] 0°41"| 25 826 |+ G2 B8 B7 A2
Keyano 11,5] 4'03"| 49 429{- b2 G5 B8 4'20"{ 72 572]+ B2 C1 G5 8'25"] 91 292]- B3 H3 H2 3'50"{ 57 595]+ G2 B8 B7
Coef |Diagramme 48 Diagramme 49 Diagramme 50 Diagramme 51
Mach.] Temps| _ Knoeuds|Suite Temps| Knoeuds|Suite Temps| Knoeudsi{Suite Temps| Knoeuds|{Suite
Zebra 3,6{ 0'30" S5 000]+ F6 10'58"| 129 000]+ E1 2'03"] 28 000|+ D8 E8 H7 HB8]16'40"| 226 000]+ E2 D2 A3 H3
Brutus 4] 0'32" +F6 G5F2 G3 11'48" +E1 H4 G6 H6 ] 1'04" +DBEBGBHE]1'14" + E2 H2 G7 H8
Spock 4,5] 0'14"] 3 390]+F6 G5 G3 5'00"] 112 397]+ E1 H4 G6 0'50"| 18_633|+ D8 E8 G8 1'51"] 41 042+ E2 H2 F1
Forest 4,5] 015" 8 787|+ F6 F2 13'04"| 762 801+ E1 G4 7'43"| 577 9591+ H7 F2 13'58"| 851 771]+ E2 F1
NewThor 5,2]0'11" 4430]+F6G5F2G3 | 2'17"] 69 031|+E1 HAH6 H5| 6'37"| 208 166|+ DBEB A4 F2 | 1'25"] 39 416+ E2 H2 G7 F1
Keyano 11,5] 1'59"[ 16 650]+ F6 G5 F2 13'43"] 106 677+ E1 H4 HS 14'57"| 182 773]+ D8 E8 H7 14'37"| 125 254+ E2 F1 H1
Coef | Diagramme 52 Diagramme 53 Diagramme 54 Diagramme 55
Mach, Temps Kneeuds] Suit Temps] Mnoeuds|Suite Temps| MnoceudsiSuite Temps| Mnoeuds|Suite
Zebra 3,6]3h03'00"|2 500 000{= A3 F2 E1 F1
Brutus 4] 20°'15" =A3F2E1F1 [2h07'37" -E8 D8 C8 D7 |2h52'32" - C8 C7 E8 B7 |24h07'22 =G6 H7 C1F2
Spock 4,5 22'50"] 613 703|=A3F2E 2h18'22" 4 113]- D8 B6 4h55'15"] 8 98 5]- €8 C7 E2 26h45'35 42105|=G6 H7 E2
Forest 4,511h08'15"13 982 734|= A3 F 8h30'42"] 15 588/- D8 B6 14h58'07" 7 039]- F2 G4
NewThor 5,2] 20'24"| 610 951|=A3 F2E1 F1 5h25'54" 0 798]-F2 G6 G5 H5 J19h39'54" |33 607|=G6 H7 E2 F2
eyano 11,5]2h18'50"|1 480 788]= A3 £2 E1
Coef |Diagramme 56 Diagramme 57 Diagramme 58 Diagramme 59
Mach.l Temps] Mnosuds|Suite Temps| Mneceuds|Suite Temps| Mnceuds|Suite Temps| KNoeuds|Suite
Zebra 3,6
Brutus 4]1h21°25" +H5 D8 C7 C8 ]3h00'25" - A6 B5 H2 H1 [1h25'04" + G1 F2 H3 HS os" + G8
Spock 4,5] 1h48'08"| 2 292+ H5 D8 C7 35'50"| 1 016]-B5 A4 F2 2h51'56"] 4216+ G1 F2 H3 07" 129 [+ G8 E8 H4
Forest 4,5 o1" 216|+ GBES8
NewThor 5,2] 1h43'33"1 2 584]+ HS D8 C7 G4 {2h02°00"] 37 696]- A6 B5 B4 E2 | 1h35'28"| 2 718|< GI F2 H3 H5 39"| 3 467|+ GBES H4 BS
[ Keyano 11,5
L]
Recherche du meilleur coup
Coef |Diagramme 40 Diagramme 41 Diagramme 42 Diagramme 43
Mach,] Tps KNds|]Suite Tps Knds|Suite Temps Knds|Suite Temps Knds|Suite
Zebra 3,6]2'14"] 32 000{ A2B1C1PS| 4'01"[ 54 000[H4A3A2G6 | 4'14"] 58 000] G2 H1 CZ G1 ]13'38"| 198 000 C7 H4 HS B8
Brutus 4] 36" A2B1CIPS| 113" H4A3A2G6 {1'09" G2H1 C2G1 | 4'38" C7 B8 B1 Al
Spock 4,5] 42"| 25 672| A2B1C1 1'08"| 35 219| H4 A3 A2 1'26"| 50 495| G2 H1 C2 4'38"| 119 047] C7 H4 H5
Forest 4,511'05"] 79 341| A2 B1 4'55"] 316 711| H4 A3 2'48"| 198 238| G2 H1 10'09"| 552 241| C7 H4
NewThor 5,2] 30") 20 065|A2B1C1PS}0'58"| 31 319 H4A3A2G6 | 1'17"| 51 346/ G2H1C26G1 |3'03"] 85 831 C7 H4 H5 B8
Keyano 11,512'42"] 50 139 A2 B1C1 4'38"| 63 155[/ H4 A3 A2 4'45"| 76 764| G2 H1 C2 21'52"} 326 660| C7 H4 H5
Coef | Diagramme 44 Diagramme 45 Diagramme 46 Diagramme 47
Mach.] Temps Knoceuds|Suite Temps Knceuds|Suite Temps Knceuds|Suite Tempsi Knoeuds|Suite
| Zebra 3,6] 8'09"] 106 000| D2 G5 B8 A3 J1h10'00"[1 000 000] B2 C1 G5 H6 | 20'00"| 265 000]| B3 C1 B1 A3 | 10'08"] 140 000]| G2 B8 B7 A2
|Brutus 4] 2'32" D2 G5 B8 A3 9'28" B2C1G5H6] 3'59" 3C181A3 2'25" G2 B8 B7 B2
| Spock 4,5] 1'19"] 31 435] B8 G5 D2 20'21"| 616 645] B2 C1 GS 5'47"1 188 695] B3 C1 B1 1'14"| 34 868| G2 B8 B7
Forest 4,5] 4'08"| 256 094{ D2 G5 1h13'25"] 529 012] B2 C 14'28"] 969 866[{ B3 C 3'32"] 227 093] G2 BS
NewThor 5,2]10'54"] 28 827|D2G5BB8A3 | 13'25"] 407 878| B2 C1 G5 H6 6'21"] 222 025| B3 C1B1 A3 '21"| 47 171| G2 B8 B7 A2
eyano 11,5] 9'18"[ 126 803| D2 G5 B8 1h59'33"}1 786 990| B2 C1 G5 32'27"| 451 307| B3 H3 H2 12729%] 173 623] G2 B8 B7
Coef | Diagramme 48 Diagramme 49 Diagramme S50 Diagramme 51
Mach. Temps{ __Knoeuds|Suite Temps| _Knceuds[Suite Temps Kneeuds|Suite Temps] __Kneeuds|Suite
Zebra 3,6]1h15'00"[1 100 000| F6 G5 G3 F2 [2h38'00"[2 200 000] E1 H4 G6 G4
Brutus 4]  20'29" F6 G5G3F2 | 18'23" E1 H4 G6 H6 | 1h08'28" DBE8GBHB] 17'36" E2 H2 G7 F1
Spock 4,5] 20'13"| 642 185| F6 G5 G3 21'32"] 680_720] E1 H4 G6 1h51'42"| 2 778 204| D8 E8 G8 32'00"] 807 692] A3 B3 F1
[ Forest 4,501h53'46"3 620 231] F6 F2 2h23'40"|5 114 589] E1 H4
NewThor 521 21'16" 52 173| F6 G5 G3 F2 29'44"| 988 921] E1 H4 G6 G4 [0h42'54"[1 211 000| D8 E8 G8 H8 24'18"| 724 762] E2 H2 F1 D}
|Keyano 11,5]2h40'43"{2 641 415| F6 G5 G3 3h24'51"12 658 018| E1 H4 G6 18h32'06"[ 14 854 039] DB E8 G8 3h49'06"|2 617 529{ E2 H? G7
Coef | Diagramme 52 Diagramme 53 Diagramme 54 Diagramme 55
Mach Temps Knoeuds|Suite Temps| Mnceuds|Suite Temps| Mnoeuds|Suite Temps| Mnceuds|Suite
Zebra 3,6]3h03'00"| 2 500 000]| A3 F2 E1 F1
Brutus 4] 20'18" A3 F2ETF1 | 3h00'44" D8 B6 D7 C2 |3h49'29" C7 G6 G5 F6 |24h07'22 G6 H7 C1 F2
Spock 4,5] 23'04"] 621 114| A3F2E 26h45'35 42 105| G6 H7 E2
Forest 4,5
NewThor 5,2] 20'24"} 610 951|A3F2E1F1 12h51°03"] 5 060| D8 C8 D7 E8 |7h50'36" | 15 823| C7 G6 G5 F6 19h39°'54" | 33 607] GEH7 E2 F2
eyano 11,512h19'24"| 1 480 788| A3 F2 E1
Coef |Diagramme 56 Diagramme 57 Diagramme 58 Diagramme 59
Mach, Temps| Mnceuds]Suite Temps| Mnosuds|Suite Temps] Mnoeuds|Suite Temps| Knceuds|Suite
| Zebra 3,6 09"| 1 200| GB B7 H4 E8
Brutus 411h51'24" H5H4H3 D8] 5h06'33" A6 BSB4E2J13h35'49" G1 F2 H3 H5 13" GB8E8 H4 BB
Spock 4,5 20"| 2 498] GBES H4
Forest 4,5 05"] 4 202| GBES
NewThor 5,2] 4h03'25"| 6 548| HSH4H3 D8] 8h15'41"[ 14 758] A6 BS B4 E2 | 4h50'55"| 8 308| GI F2 H3 HS 40"| 3 467]| G8 E8 H4 B7
| Keyano 11,5




Les échos d’Othello

Cette rubrique accueille, dans chaque
numéro de FFORUM, des informations

bréves, diverses et va-
@ @ riées sur tout ce

Othello et les

joueurs : clubs,

activités, initiatives, idées, informatique,
réflexions, offres et recherches,

nouvelles, projets et méme délires !

Elle est ouverte a tous : joueurs, responsables
de clubs, amis d’Othello, etc.

Pour y faire passer des informations ou

un texte, il suffit de nous les communiquer,
méme non rédigés (on peut s’en charger !).
Adpressez vos informations a la FFO.

STAGE D’ETE

Vous voulez passer une semaine dans un cadre enchanteur ?
Avec en prime une belle brochette de champions préts & répon-
dre & toutes vos questions ? Vous muscler le corps (piscine,
patinoire, gymnase, stade. . .) et’esprit (Stoner, cases X, diago-
nales, frontiére...) ?

Alorsplusd’hésitation ! Veneznousrejoindre aFont-Romeu du
8 au 15 aoiit prochain pour notre traditionnel stage d’été.
Emmanuel Caspard, Stéphane Nicolet, Philippe Juhem,
Emmanuel Lazard, Elie Cali, Frangois Robin, Christophe Lanuit,
Dominique Scherno, Jean-Paul Sarkissian, Barbara Roch, José
Seknadjé, ainsi que plusieurs autres joueurs ont déja annoncé
leur venue. L’actuel champion dumonde, Makoto Suekuni, sera
également parmi nous pour la semaine !

Le matin, étude d’ouverture, commentaire de parties, analyse
stratégique... aprés le déjeuner, tournoi amical, parties par
équipe, entrainement libre... un match de volley ou de ping-
pong avant le diner... et la soirée autour d’une table pour une
belote, un tarot, une partie de go ou tout simplement se retrouver
entre amis autour d’un verre...

Ce stage se déroulera au Centre National d’Entrainement en
Altitude de Font-Romeu (Pyrénées-Orientales) et le prix estde
220F par jour par personne en pension compléte, avec un
accts complet aux installations sportives. N’oubliez pas vos
chaussures de randonnée, vos raquettes de tennis, de ping-pong,
vos gobans et jeux de cartes.

Si vous désirez en savoir plus, ou pour annoncer votre arrivée,
vous pouvez contacter Emmanuel Lazard au 04 9004 70 19, du
19 juillet au 8 aofit.

SITE WEB DE LA FFO

Une nouvelle adresse pour le site web de 1a FFO :
http://vww.mygale.org/05/andriani/ffo/index. htm

FFORUM

Le magazine de la Fédération Frangaise d’Othello, est
adressé & tous les adhérents (& jour de cotisation !)
chaque trimestre : début janvier, début avril,
début juillet et début octobre.

VOUS VOULEZ FAIRE PARAITRE
UN ARTICLE DANS FFORUM ?
TOUS LES ARTICLES SONT LES BIENVENUS

Adressez vos documents 2 la
FFO, B.P. 383 75626 PARIS CEDEX 13
Dates d’extréme limite pour la remise d’articles
mis en page, préts a photocopier :

15 décembre, 15 mars, 15 juin, 15 septembre.
Les articles non mis en page devront &tre remis une
dizaine de jours avant ces dates. Pour étre certain de
figurer au sommaire du prochain numéro a paraitre,

remettre ses articles bien a 1’avance.

POUR FAIRE PARAITRE UNE
INFORMATION

Pour passer une information ou tout autre texte bref
dans cette rubrique « Echos d’Othello » : adressez-la &
la FFO, dates de remise : 10 décembre, 10 mars,

10 juin, 10 septembre.

COURRIER DES LECTEURS

Les courriers soulevant une question d’intérét général
sont publiés dans la rubrique « Courrier des lecteurs ».
Meémes dates de remise que les articles.

OTHELLO-chez BORNEMANN

N’ oubliez pas le premier livre d’initiation & Othello ! Ecrit par
Emmanuel Lazard et Marc Tastet, il améne le lecteur adécouvrir
notre jeu favori a travers 64 pages de texte et plus de 90
diagrammes. Aprés une explication des régles du jeu, le lecteur
prendrarapidement connaissance des premiers principes straté-
giques : les coins et les pions définitifs, 1a mobilité, la frontiere,
le bétonnage et la parité. Viendra ensuite I’ application pratique,
par I’exposé des différentes tactiques : les coups tranquilles, les
temps, les insertions, les bords de cing, le Stoner etlafinale. Une
partie commentée et un glossaire termineront en douceur cette
« introduction » au jeu.

Ce livre reprend les principaux points soulevés dans le livret
d’initiation & la découverte d’Othello en les développant a
travers les explications et les diagrammes.

Publié dans la collection Les Régles du Jeu aux Editions
Bornemann, ce livre est vendu au prix de 52 francs TTC dans la
plupart des librairies et est disponible auprés de la FFO au tarif
de 50 F + 10 F pour les frais de port.




Les échos d’Othello

LA BOUTIQUE

Savez-vous que la FFO propose également du matériel a ses
adhérents 7 Renseignez-vous au 01 45 35 55 86 ou écrivez a
FFO, BP 383, 75626 Paris Cedex 13.

* Vous voulez vous perfectionner ? Commandez donc des an-
ciens numéros de Fforum. Disponibles au prix de 20 F (jus-
qu’au numéro 41) ou 25 F (& partir du numéro 42) chacun, ils
vous ferontdécouvrird’autres points stratégiques du jen avec un
article d’initiation dans chaque numéro ainsi que des problémes,
des parties commentées. ..

* Vous cherchez un partenaire ? La FFO peut vous communi-
quer la liste des joueurs de votre région ou peut vous envoyer
une disquette avec les meilleurs programmes d’Othello pour
Mac ou PC. Ces programmes sont écrits par des membres de la
FFO et sont souvent bien supérieurs aux programmes du com-
merce.

* Vous battez toujours votre programme ? Pourquoi ne pas en
écrire un vous-méme. Le numéro hors-série informatique est
12 pour ¢a, en vente au prix de 40 F. Il regroupe tous les atticles
d’informatique parus dans Fforum et vous aidera dans la pro-
grammation de votre jeu favori.

* « Y’en a marre des machines ! » Montez-donc un club ! En
plus de laliste des joueurs proche de votre domicile, la FFO peut
vous envoyer des affiches d’Othello, d’un format 32x48, qui
possedent un espace libre pour inscrire une date de tournoi ou un
horaire de club. Elles sont disponibles gratuitement. Une fois
que ce club est monté, demandez a la FFO de vous envoyer des
jeux, de la documentation et pourquoi pas, commandez des
livrets d’initiation, au prix de 20 F chacun, port inclus.

TOURNOI MULTIJEUX

Un tournoi multijeux est organisé par IGOR le samedi 7 et le
dimanche 8 novembre 1998 a Villeneuve-d’ Ascq. Ce tournoi
multijeux (dont Othello) est ouvert & tous et doté de nombreux
prix. Pourtoute information, contactez Guilain Dorsimont au 03
20 02 20 00 ou consultez le site web d’Igor http://
www.deserens . org/igor/

OLYMPIADES DES JEUX
DE LESPRIT

Elles auront lieu du 24 au 30 aofit prochain. Pour ce qui concerne
Othello, un premier tournoi est prévu, du mardi 25 au vendredi
28 aofit. Trois rondes seront jouées chaque jour de 16h & 20h
(pour permettre aux joueurs de participer a d’autres compéti-
tions) pour un total de douze rondes. Un championnat d’Europe
se tiendra le week-end des 29 et 30 aofit (de 10h & 14h et de 16h
4 20h) en onze rondes, demi-finales et finale. Ce tournoi ouvert
a tous décernera le titre de champion d’Europe 1998. Les frais
de participation sont respectivement de 25£ et 20£ (10£ et 8£
pour les juniors). Vous trouverez le planning complet sur le site
web : http: //www.mindsports.co.uk

LE COIN DU CONSEIL

CHAMPIONNAT DE FRANCE

N’oubliez pas, & la rentrée, les sélections du championnat
de France. Réservez votre samedi ou votre dimanche pour
organiser une sélection dans VOTRE ville entre le 17
octobre et le 15 novembre. La FFO vous fournit les jeux,
des pendules, des affiches, de la documentation, des cou-
pons, des feuilles de parties, bref tout le matériel nécessaire
pour réussir un tournoi parfait !

Pour la finale qui aura lieu les S et 6 décembre a Grenoble,
nous avons augmenté le nombre de participants a 36. Le
systéme actuel est maintenu : le champion de France en
titre ainsi que les trois qualifiés au championnat du monde
sont sélectionnés d’office, on compléte ensuite a huit en
prenant les meilleurs joueurs dans 1’ordre du classement
publié dans le Fforum d’ automne, 24 places sont réparties
pour les sélections régionales, au prorata du nombre de
participants. Pour finir, le conseil distribuera quatre invita-
tions a des joueurs qui ont participé aux sélections mais qui
n’ont pas pu se qualifier. Nous souhaitons ainsi pouvoir
remercier des organisateurs locaux, aider au développe-
ment d’un club ou inviter des joueurs dont nous pensons
que la présence serait intéressante.

La salle du tournoi est déja connue puisqu’elle se trouve
dans ’hdtel Suisse et Bordeaux, 6 place de la gare, &
Grenoble. La FFO a obtenu un tarif spécial pour les
participants désirant loger sur place : la chambre double
sera & 150 F par personne, petit déjeuner inclus.

CHAMPIONNAT DE FRANCE DES
CLUBS

Ce fut un grand succes. Encore bravo au club de Lyon pour
sa brillante victoire. Nous avons décidé de reconduire le
tournoi 1’an prochain 2 la méme époque. Si vous souhaitez
participer, il suffit de composer une équipe de quatre
joueurs de votre club et d’&tre prét & venir & Paris pour un
week-end (du samedi midi au dimanche midi).

FEUILLES AUTOCOPIANTES

Nous avons maintenant plus de 800 feuilles de notation
(douze diagrammes) autocopiantes (une feuille blanche et
sa copie en jaune) qui serviront dans tous les tournois en
deux jours : championnatde France, Grand Prix, tournoi de
Paris mais aussi tous les tournois préqualificatifs. Les
participants pourront ainsi garder une trace de leur parties
etnous laisser 1’ original pour que nous puissions les rentrer
dans la base.

Emmanuel Lazard




Parties commentées

Finale de Génes 1998

Voici un commentaire des trois
parties de la finale du tournoi in-
ternational de Génes 1998 qui a
vu la victoire d’Emmanuel
Caspard sur Dominique Penloup.
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Penloup 32-32 Caspard

1.d3 a 9.g6 : Tigre centrale va-
riante du triangle. 10.g5 évite la
Tamenori et poursuit un débat
théorique qui traine depuis
quelque temps entre Dominique et
moi (voir notamment la premiére
partie de la finale du Préquali-
ficatif de Villeneuve-d’ Ascq 97).

a bcde f gh
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Aprés 10.g5

11.c4 €7 b5 b6 c6 f4 est LA
grande variante, méme si 11.c6
donne apparemment des résultats
meilleurs pour Noir. 17.¢3 prend
le centre mais donne 18.d7. Noir
n’a pas de coup au sud, h4 n’urge
pas, f2 non plus, et puis le
« théme » de I’ouverture est un bé-
tonnage violent de Noir & I’ouest
et au sud, donc 19.a6. 20.c7 pro-
fite de la colonne ¢ entiérement
noire, et 21.c8 poursuit I'idée du
béton. A ce niveau seul 22.d2
avait été joué, j’ai voulu essayer
autre chose, et 22.a5 est A peu prés

la seule alternative, avec peut-&tre
22.b4.

a bcde f gh
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Aprés 21.c8

23.a4 bétonne, 24.b4 est le seul
coup (24.d2 25.e2 et Blanc est
quasiment mort) et, heureusement
pour Blanc, Noir a besoin de 25.£2
pour reprendre accés en a3. Cela
dit, je me demande s’il n’aurait
pas dii garder la pression avec 8
au coup 23 ou 25, ne retournant
rien sur la diagonale : on peut
avoir par exemple 25.f8 e2 a3 8
et la position est tendue. Main-
tenant f8 retourne le pion €7 : on a
un peu P'impression que Noir a
perdu un temps quelque part.
26.c2 vise I'acces en f3 : I’idée est
que Noir possede deux temps, en
a3 et h4. Le coup 26 en crée deux
pour Blanc, f3 puis f1. Comme
c’est a Noir de jouer, Blanc termi-
nera la séquence en rendant le
trait, donc le béton ne va pas le
faire exploser tout de suite (en fait
c’est un peu plus compliqué que
¢a, mais je ferai bient6t une étude
de cette ouverture, donc je vous
laisse encore réfléchir un peu sur
le sujet d’ici 1a). 27.a3 3 h4 f1
comme prévu, puis Noir gagne un
temps sur le bord sud avec 31.d8
e8 8. Il dispose en plus d’un coup
en b3 et d’un autre en c1 qui ne re-
donnent pas grand-chose a Blanc,
dont on a le sentiment qu’il va étre
a court de coups trés vite. Mais
I’autre « theéme » de 1’ouverture
est la configuration de la région
sud-ouest : Noir a deux bords de 4
a prébord homogene adjacents, ce
qui va permettre 4 Blanc de
sacrifier le coin puis de gagner pas
mal de tempi, suffisamment pour
survivre jusqu’en finale, ol la
parité devrait jouer en sa faveur.

par Emmanuel Caspard

a bcde f g h
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Apreés 33.f8

Tout ¢ca commence naturelle-
ment par 34.b7, suivi du logique
35.b3. Ici, il ne faut pas se tromper
de c6té : 36.b8 est obligatoire, car
sur 36.a7 vient 37.b2! et Blanc va
devoir sacrifier énormément pour
recouper la diagonale : par ex-
emple 38.h6 g7 g8 a8! et Blanc
doit choisir entre se faire arnaquer
avec 42.a1 h8 a2 h7 b8 h5 g4 h3,
ou avec 42.b8 h8 h7 h5 et il perd
son accés en a2 aussi bien sur
46.al e2 que sur 46.g5 h4. 37.c1
n’ouvre pas, et Blanc doit sacrifier
le bord sud par 38.g8 pour gagner
un temps supplémentaire. Noir
commence a avoir du mal 3 trou-
ver des coups qui ne retournent
pas trop et ne donnent pas de ré-
ponse évidente a Blanc, et décide
donc de prendre immédiatement le
coin avec 39.a8.

a bc de f g h
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Apres 40.g7

Blanc veut utiliser la parité au
maximum, et I’insertion en a7 peut
attendre : 40.g7 exploite bien la
région impaire au sud-est, le coin
étant déja perdu par le bord.
Dominique doit maintenant laisser
les pions blancs en g8 et g7 qui
pourrissent mes coups sur la co-




lonne g: il préfere alors 41.e2 a
41.d2, qui donne 42.g3 et Noir n’a
pas de coup en e2 ; 43.h3 donne
alors 44.g4 et la région sud-est
devient vraiment idéale pour
Blanc, et 43.g4 donne 44.h3 qui
contrdle la diagonale f3-g4. 42.el
insiste : Noir ne peut pas jouer d1,
et d2 redonne les mémes suites
que précédemment. 43.g3 retourne
dans une seule direction et reprend
acces en dl.

o N & Ut bW N =

Aprés 43.g3

44.g4 me semblait donner trop
de jeu (en particulier je ne voyais
pas bien ce qui arrivait aprés 44.g4
h5), j’ai donc choisi 44.h5, plus
clair : j’avais prévu quelque chose
comme la séquence 45.g4 h3 d1
h2, et je pensais m’en sortir & peu
pres avec la parité, méme en ayant
sacrifié les bords sud et est et le
prébord est. Noir commence a
jouer les pions définitifs avec
49.h8, méme si h6 semble aussi en
récupérer pas mal. 50.a7 prend le
contrdle de la diagonale d2-h6 et
tend un petit piege a Noir: si
51.h7 52.b1! et il doit tout donner
en commengant par g2. 51.h6
force 52.d2, et 53.g1 est aussi
forcé, car 53.h1 donne 54.b1! g2
(seul coup) h7 b2 (seul coup) gl
al b2 29-35. 54.b1 joue la parité
en nourrissant Noir dans le coin, et
55.al a 60.h1 est une des suites
menant a la nulle.
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Caspard 40-24 Penloup

1.c4 a 10.e2 : Tigre Melbourne,
décidément incontournable en ce
moment. 11.d6 12.f4: ma suite
préférée. Mais je savais que
Dominique avait étudié les suites
sur 13.c6 et j’ai varié avec 13.d2,
coup naturel mais assez peu joué.
L’autre possibilité est 13.c2, pour
enlever a Blanc son coup en c6.

a b cde f gh
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Aprés 13.d2

14.¢6 est tranquille, et 15.g3
évite 15.b5, qui revient au centre
mais que Dominique connait bien
(autre petit débat théorique).
L’idée de 15.g3 est de tirer le jeu a
I’est, en se réservant un coup en
f3. 16.d7 économise bien au sud et
garde e7. 16.b3 ou 16.d1 ren-
draient le coup bS excellent pour
Noir, et 16.c1 est un peu trop exté-
rieur. 17.£3 e7 suit le plan prévu.
18.£2 était aussi jouable, avec pro-
bablement 19.d1 pour empécher
Blanc de construire un bord Piau
au nord avec cl. Mais le coup joué
force 19.f2, sinon Blanc y joue et
Noir commence 2 étre mal. (19.b5
enléve f2 mais donne 20.g5 suivi
de g6, et la position noire va de-
venir intenable.) Blanc doit main-
tenant ouvrir au nord ou a Iest, et
choisit le nord avec 20.¢2. Je suis
tout content d’avoir 21.b3, qui me
procure un accés en 7. Blanc doit
alors prendre pied tout de suite sur
le bord nord, sinon Noir com-

mence par cl en gagnant un
temps.

a bcde f gh
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Apres 21.b3

On a donc la séquence 22.f1 el
d1 puis 25.a5 rend le trait : Blanc
dispose d’un temps au nord qu’il
décide d’utiliser sans attendre avec
26.g1, forgant 27.b1 (sur 27.f7,
28.g4 et je n’ai plus acces ni en bl
ni en €8, pouf pouf). Cependant le
coup du texte a I’inconvénient de
rendre 28.g6 trés bon, qui ne re-
tourne rien sur la diagonale. Je ne
vois alors pas trop quoi jouer sinon
29.£7, qui crée un trés bon coup en
b5 pour Blanc : la position noire
n’est vraiment pas terrible, d’au-
tant plus que bS5 enléve le pion
noir en e2, donc Blanc pourra sa-
crifier en g2 (sacrifice classique de
bord bi-bi) sans que j’aie acces en
g4, puis enchainer avec h3 et
méme g4 si j’ai la mauvaise idée
de retourner le pion d7. Bref ¢a va
tres mal.
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Apres 29.f7

Mais Dominique préfére m’en-
lever un coup au sud en jouant
30.¢8, ce qui me permet de grigno-
ter un temps a I’ouest avec 31.b5.
De méme, je ne sais pas trop
pourquoi il préfere 32.a6 4 32.b6,
qui pourrissait ¢7, que je m’em-
presse de jouer ; ce coup me donne
acces en a5, pourrit b6 et empéche
momentanément le sacrifice blanc
en g2. 34.b6 empéche a5 et récu-




®

pere le coup en g2, puis 35.d8
n’ouvre pas. La position noire
s’améliore un peu. Blanc reprend
le bord avec 36.¢8, car aucun coup
a I'ouest n’est intéressant et il ne
veut pas ouvrir a 1’est. Mais g2
était possible, avec des suites res-
semblant a celles de la partie. De
méme, on peut penser a 37.b7, qui
enléve g2, au lieu de 37.a7. En
suite de quoi la séquence 38.g2 b7
h3 est logique, et je me retrouve
avec le trait : 41.h6 est a peu prés
le seul coup (41.h1 c1 h2 n’est pas
trés prometteur), et crée une région
impaire au sud-est dans laquelle
Blanc sera obligé de donner le
coin pour jouer la parité ; c’est
toujours ¢a de gagné.
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Aprés 36.c8

42.g4 g5 «remplit » et 44.a3
rend le trait & Noir, qui n’a pas ac-
ces en h4 ni en h5. 45.h1 force
46.c1 puis 47.a4 permet d’arna-
quer Blanc au nord-ouest : le pré-
bord ouest restera noir, et je joue-
rai donc les deux coups a2 puis b2.
48.h2 empéche Noir d’y jouer.

a bcde f g h
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Aprés 49.h4

49.h4 fait les pions, et 50.h7 es-
saie de compliquer, mais permet
une ruse du T un peu particuliére
avec 51.g8. 52.a8 et 53.h5 récupe-
rent des pions, et le gros score
vient de ce que Noir peut jouer les
quatre derniers coups grice a 1’ar-
naque finale.
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Penloup 23-41 Caspard

C’est la derniére partie et, avec
le score des deux premiéres, il me
suffit de faire 25 pions pour ga-
gner la finale. Je choisis donc les
blancs (toujours dans la troisiéme
partie d’une finale : les deux
joueurs sont souvent fatigués et
I’avantage de la parité est alors
primordial), et rejoue la méme ou-
verture que dans la premiere, car
méme si ce n’est pas forcément
gagnant pour Blanc, je sais que
cela donne des parties serrées. En
plus, Dominique a la pression,
c’est lui qui devra tenter quelque
chose avec les noirs, donc j’insiste
lourdement : une deuxiéme nulle
me suffit. Il n’y a peut-&tre pas
beaucoup de panache dans tout ¢a,
mais bon... Bref, tout ¢a pour dire
que 1’on rejoue la méme chose
jusqu’au coup 32, ce qui est bien
pratique pour le commentaire.
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Aprés 33.b3

Ici, Dominique essaie effective-
ment autre chose en ne reprenant
pas le bord sud : on a 33.b3 au lieu
de 33.f8. Je n’ai alors rien d’autre
que 34.b8, avec toujours la méme
idée de sacrifier en b7 pour gagner
un temps. 35.cl va de soi, comme
36.b7. Maintenant, sur 37.f8 g8,
on est presque revenu par inter-
version a la position de la pre-
micre partie ; et sur 37.g8, 38.a7 et
Blanc va récupérer le bord sud.
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Apreés 36.b7

Dominique préfére revenir a la
suite 37.e2 el g3, mais cette fois je
n’ai pas de pions sur la colonne g,
donc 40.g4 est trés tranquille, et
reprend en plus le contrdle des
diagonales b7-f3 et e2-g4.
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Apreés 40.g4

41.h3 est obligé sinon Blanc y
joue. 42.d2 n’ouvre pas et 43.d1,
qui recoupe la diagonale, est le
seul coup. 44.b1 garde la pression,
et on peut penser a donner le bord
sud a Blanc avec 45.f8 g8 avant de
jouer a8, mais il semble que la
parité va faire gagner celui-ci sans
trop de probléemes. Apres 45.a8,
46.h6 est bien agréable, et Noir ne
cherche plus & compliquer : 47.g2
h5 8 donne une finale tranquille
pour Blanc, qui était d’ailleurs ga-
gnant depuis le coup 40.
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Villepinte était une petite ville
paisible (ayant I’avantage et I’in-
convénient d’&tre située tout prés
de I’aéroport de Roissy), jusqu’au
jour ol une petite bande de ly-
céens se mit & retourner des pions
bicolores. Leur chef, nommé Paul
Ralle, est un petit rouquin gaucher,
particulierement redoutable. Tous
les midis aprés la cantine, il s’en-
traine a faire des 40-24 et méme
des 41-23 a ses amis (Michel
Drumel, etc.). Il s’est procuré un
Reversi Challenger, qu’il marty-
rise de la méme fagon.

Un jour d’automne 1984, armé
d’un ticket de train de banlieue, le
jeune rebelle (sa petite amie disait
qu’il valait mieux étre belle et re-
belle que moche et remoche)
monte 2 la capitale, pour participer
au championnat de France. Sans
coup férir il gagne le tournoi, dé-
moralisant tous les vieux croco-
diles de la Fédération. Rentré chez
lui il s’empresse de demander a
ses parents d’acheter une grande
vitrine, prévoyant que le nombre
de ses trophées ne cesserait de
croitre dans les années a venir.

Puis, sans hésiter, il accepte
d’aller passer un long week-end,
tous frais payés, en Australie (je
ne sais pas s’il y emporte des
livres de poche pour les kangou-
rous (excusez-moi, mais la tradi-
tion oblige les auteurs d’articles
pour Fforum a saupoudrer quel-
ques jeux de mots laids)). Et bien
slir ce qui devait arriver arriva. Au
lieu de perdre toutes ses parties
comme surent si bien le faire les
précédents champions de France,
il remporte le championnat du
monde. Pour le punir, la deuxié¢me
chaine de télévision frangaise fait
un reportage de 16 secondes pour
couvrir cet événement,

Evidemment, de retour a
Villepinte, il est accueilli par une
foule en délire. En lui serrant la
main (de la personne constituant la
foule (c’était de 1’humour, je le
précise pour ceux qui ont le cer-
veau lent)), il se rend compte enfin
de la gravité de son acte. Il se re-
pent, jurant de ne plus recommen-
cer, ce qui explique pourquoi il ne
sera plus jamais champion du
monde (du moins, c’est ’explica-
tion qu’il m’a donnée).

Paul Ralle

Le reste de sa carriére othellis-
tique est donc assez décevant : &
peine cinq autres titres de cham-
pions de France, et trois autres
places de finaliste au championnat
du monde (j’entends quelqu’un
qui me traite de « jaloux », bon
d’accord, il est beaucoup plus in-
telligent que moi, et gagne presque
toutes ses parties, mais c’est en
perdant des partie, qu’on apprend
quelque chose.(— Qu’est-ce qu’on
apprend en perdant ? -— Euh, par
exemple, a accepter les défaites.).

Par modestie (2 moins que ce ne
soit & cause de sa puérilité (mais
non, je ne suis pas jaloux de ses
succes)) il se qualifie de champi-
gnon et non pas de champion.

Pour se donner un handicap, il
parait qu’il va parfois jusqu’a faire
une troisieme mi-temps avant d’a-
voir entamé la premiére. Je ne sais
pas si c’est faux. Toujours est-il
qu’il s’essaye a l’ouverture X.
Mais perfidement il ne la joue pas
pour perdre, mais pour gagner. En
effet, comme il ’avoue dans 1’ar-
ticle qu’il écrit pour Fforum 6, il la
joue surtout contre des joueurs qui
ne s’y attendent pas. Il ne s’y
risque pas quand il sait I’effet de
surprise parti (-party). Alors, il
préfere la parallele (ou la cuisse
(comme dirait Marguerite a
Fernandel, c’est de pis en pis, je
ferais meuh la prochaine fois)).

Ce jeune homme effacé et ré-
servé, aux allures d’un Pierrot lu-
naire (ah, le beau cliché journalis-
tique), cache son jeu (ce qui n’était
pas trés pratique pour ses adver-
saires). Il ne veut pas jouer trop
souvent ses ouvertures favorites
(la Heath et surtout la campa-
gnarde), pour ne pas s’exposer aux
contre-préparations théoriques de
quelques personnages médiocres
qui compensent leur tares congéni-
tales, par des recherches labo-
rieuses dans la base de Thor.

Dans le numéro 4 de Fforum, il
donne ses conseils pour bien jouer
les ouvertures. Je résume : retour-
ner le moins de pions de la fron-
tiere, attendre un maximum de
temps avant de jouer sur le bord,
et penser a regrouper ses pions. Le
plus étonnant, c’est qu’il n’y a la
rien d’original. Etre banal, serait-
ce la provocation supréme ?

[19)

par Olivier Thill

Dans sa recette pour devenir
champignon il insiste sur la né-
cessité de conserver ses forces
dans un tournoi pour le moment
ou I’on rencontre les meilleurs ad-
versaires.

Dans un article de Fforum 19, il
déclare qu’il préfére faire un
commentaire de partie, et non pas
une description de partie. Un peu
plus loin, il annonce que la posi-
tion avant le coup 18 est digne des
plus grandes fresques historiques,
mais peut-&tre pas des plus belles
parties d’Othello.

Voila, le portrait d’un champi-
gnon fres attachant, 4 nul autre pa-
reil (ni salsepareille d’ailleurs), qui
considére que 1’Othello n’est pas
qu’un simple jeu, mais que ce se-
rait plutdt un véritable sport
(spore).

Tournoi de Cambridge 1984
e f g h

a b c

7317 Al \ R\

I\ JL]'JLI3JL‘?' 4

N7~ 17917 171 /7

ST e
DOODPOD
ZIN JL57JL4'SJK NI J@

Ralle 33-31 Sharman

O N O B AhWN

Finale
Championnat de France 1984
a bcde f g h

P\, A\ Fap Zap
31

N 2NN
/7
21N

e

IAYLILNLAE

[N
v
I\

w

Z
7 N\

Z1N ALléL:lJL N

I 17917 N\ AN

VAN A\ JLSJ

S\ \ g
O 40
N JL3JL454L ZININ /|

[N \ AP AAT  | 7]
43,8,53,.3551 %)

7 AP\ == N7
CORDISOR DS

Lazard 25-39 Ralle

oot

€O\ N4

5

)
D
L
\
7d
N
i

&
P
A4

o NN O U N =
s




Initiation

Voulez-vous débuter avec moi ? (ll)

Dans le précédent numéro de
Fforum nous avions vu que le
principe fondamental dans les dé-
buts de partie est celui de la com-
pacité : plus les pions sont ras-
semblés, moins ’adversaire a de
prise sur eux. Dés lors on a sou-
vent le choix, quand il s’agit de
planifier un coup, entre la méthode
de compactage (rassembler ses
propres pions), la méthode de cas-
sure (désassembler les pions ad-
verses), et — plus rarement, mais
dans des cas suffisamment nom-
breux pour qu’il faille toujours
envisager cette possibilité — la
méthode de sape (s’appuyer sur les
bords pour tenter d’obliger 1’autre
camp a étirer sa position ou épui-
ser ses coups). Ayant défini ce
schéma en examinant 1’ouverture
du centre et I’ouverture Heath,
vérifions-le sur deux autres ouver-
tures consécutives au début diago-
nal,

Ouverture Ishii
1.f5 2.f6 3.¢6 4.4 5.c3

Ici 6.c5 ne dissocie pas vérita-
blement la position noire ; aprés
par exemple 7.c4 8.d6 9.c6 les
blancs vont étre obligés d’occuper
un espace trop important. Ils peu-
vent envisager 6.c4 (Ishii trans-
verse), plus intéressant, mais apres
I’évident 7.d3 (variante Tigre de la
Ishii transverse) ils vont vraisem-
blablement devoir un peu trop s’é-
tirer, ou finir par se voir eux-
méme coupés en deux (ainsi apres
8.c59.e3).

S’il semble que la méthode de
cassure ne marche pas extréme-
ment bien contre la Ishii (la posi-
tion noire est déja relativement éti-
rée ; peut-&tre n’est-il pas besoin
pour Blanc de tenter d’en rajouter,
et vaut-il mieux pour lui en profi-
ter pour rassembler la sienne) on a
souvent malgré tout tenté de
désassembler les pions noirs par
6.d7 (Ishii décollée). Sur quoi les
noirs ont tenté dans une majorité
de cas, par 7.f3 ou 7.3, de forcer
I’adversaire a étirer sa position.

La réponse blanche la plus cou-
rante sur la Ishii est fondée sur la
compacité avec 6.d6 (Ishii collée),
apres quoi peut suivre 7.f3 8.c4
(Ishii cannibale, ainsi appelée

parce que Blanc a « cannibalisé »
les pions noirs ; 8.c5 toujours avec
I’idée de garder compacte la posi-
tion blanche, mais en prenant
moins de risques, est aussi intéres-
sant). La position noire est éparpil-
lée, désavantage qui contrebalance
a peu de choses pres I’importante
masse que représentent les pions
blancs. La configuration ainsi ob-
tenue a constitué la base de plu-
sieurs centaines de parties de
compétition. (Rappelons que les
croix, sur nos diagrammes, indi-
quent les coups 1égaux. On peut
ainsi vérifier assez vite qu’aucun
coup de Noir n’est provisoirement
pleinement satisfaisant : méme
9.¢5, le coup quasiment toujours
choisi commence d’entourer la
position blanche et la laisse pour
le moment intacte).

a bc de f h
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Ishii aprés 6.d6 f3 c4 c5

Ouverture citadine
1.f5 2.f6 3.¢6 4.4 5.d3

0 N O U AWN e

Aprés 6.e7 f3 e3 g4 g5

Les blancs peuvent ici aussi
adopter la méthode de compactage
par 6.d6. Suit alors soit 7.f3 8.e3
(8.c4 est aussi intéressant), soit

par Jo L’espingo

7.d7 8.c5. Mais la méthode de cas-
sure est déja plus intéressante que
sur la Ishii. Par exemple 6.7 7.f3
8.3 9.g4 10.g5 : les deux camps
tentent de garder la position la
moins étirée possible, et d’écarte-
ler celle de I’adversaire.

Passons (trop rapidement ?
Hmmm ; ben si vous avez envie
d’en finir avec cet article barbant
et inutile, vaut mieux...) & I’ouver-
ture perpendiculaire (1.f5 2.d6),
actuellement la plus jouée par les
blancs, alors que dans les années
80 la diagonale lui faisait une rude
concurrence. ..

a bcde f g h

0 N o AN

ouv. perpendiculaire 1.f5 d6

Les noirs ont trois possibiltés
essentielles :

* 3.c5 (ligne classique)

* 3.c4 (ouverture italienne)

* 3.¢3 (ouverture inhumaine ; ce
nom vient du fait qu’au début des
années 80 c’est en suivant des dé-
buts d’ordinateur qu’elle fut sur-
tout pratiquée)

Intéressons-nous a la ligne clas-
sique :

a bcdef gh

o NSO L AW N

Apres 1.f5 d6 c5




Que doivent jouer les blancs ?
Aussi bien 4.f6 (contré par 5.e6),
4.b6 (auquel s’oppose 5.b5) que
4.b4 (également suivi par 5.b5)
permettent aux noirs de les rejeter
a la périphérie de la position, et de
les priver progressivement de bons
coups. Il ne leur reste donc que
4.f4 (application du principe de
compacité),

a b c de f h
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Aprés 1.f5 d6 c5 f4

Les noirs ont ici un probléme :
tenter de réunifier immédiatement
leurs pions présente des inconvé-
nients (vous trouverez ainsi dans
ce numéro une partie illustrant les
conséquences de 5.d3, 1’ouverture
« Cheval »). Les noirs choisissent
donc en général 5.3 qui menace
de compacifier leur structure au
coup suivant par d3 (les noirs au-
ront alors économisé un temps par
rapport a I’immédiat 5.d3. Nous
redécouvrons ici un important fil
directeur pour les débuts et mi-
lieux de partie ; quand on peut
jouer un coup y puis un coup z,
alors que jouer directement Ie
coup z priverait de la possibilité
ultérieure de jouer le coup y, il
vaut mieux en général jouer ce
dernier).

o N &N Bt phWN -

Aprés 1.f5 d6 c5 f4 e3

La variante principale continue
maintenant par 6.c6.

Question 1 : quels autres coups
raisonnables peut-on envisager ?
avec quelles suites ?

Je vous propose de résoudre cet
exercice, ainsi que deux autres que
je proposerai plus loin, de la ma-
ni¢re suivante : vous réfléchissez
sur le diagramme (ou sur la posi-
tion reconstituée A 1’aide d’un
othellier, mais sans toucher aux
pions). Quand votre réflexion est
terminée (et seulement 3 ce mo-
ment-1a) vous notez votre analyse.
Enfin vous la comparez 2 la ré-
ponse que je vous propose en fin
d’article. Attention, cette derniére
n’est évidemment pas & prendre
pour pain bénit ; peut-&tre est-ce
vous qui, sur tel ou tel point, aurez
raison (Jo L’espingo, comme vous
le savez, n’est pas le plus mauvais
joueur d’Othello de France pour
rien ; mais de toute fagon la
confrontation entre vos idées inté-
ressantes et mes élucubrations
vous sera profitable).

Suit en général 7.d3 8.f6 (deux
autres coups blancs sont jouables.
Question 2 : voyez-vous lesquels ?
avec quelles suites immédiates ?)

a b c de f h
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Aprés 6.c6 7.d3 8.f6
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ouverture Rose 9.e6 10.d7

Et I’ouverture se poursuit nor-
malement par 9.6 10.d7. On est
rentré dans ce qui fut la variante

D

reine des années 80 (délaissée
maintenant au profit de I’ ouverture
Tigre, qui survient aprés 1.5 2.d6
3.c3 — inhumaine — 4.d3 5.c4,
ou 3.c4 — Italienne — 4.d3 5.¢3) :
la Rose (non, pas par référence a
la fleur, mais du nom du joueur
nord-ameéricain Brian Rose).

Trois coups principaux sont ici
pratiqués : la Rose diagonale
(11.g3), la Rose plate (11.g4), la
Rose Greenberg (11.e7). Mais les
étudier nous entranerait trop loin
(on trouvera dans les anciens nu-
méros de Fforum d’intéressants
articles du champion britannique
Graham Brightwell sur le sujet).

Jetons, pour terminer, un coup
d’ceil sur le début parallele (1.5
2.f4), réputé difficile a jouer.

a b c

d e f gh

R N & Ut bW N

ouverture Paralleéle 1.f5 f4

Question 3 : je vous invite & ré-
fléchir sur les suites possibles de
cette ouverture, et & confronter vos
analyses avec les miennes, que
vous trouverez, comme les ré-
ponses a mes précédentes ques-
tions, en fin d’article (ayayaye ;
Steph-les-embrouilles va me dé-
montrer que j’ai tout faux, et il
n’aura sans doute pas vraiment
tort... En attendant je me permets
de remercier ici Marco-les-Kiwis
et Manu-la-Tchatche pour leurs
critiques aussi intéressantes que
constructives de 1’article précé-
dent. Je vous souhaite de bonnes
vacances. A bientot peut-étre...).

Réponses aux questions

++  avantage noir
=  léger avantage noir

= égalité

-=  léger avantage blanc

—  avantage blanc

! trés bon coup

7 coup intéressant

2 coup douteux

La ligne principale est indiquée en

gras.




Question 1
(quelles alternatives a 6.c6 ?)

6.d3 ouverture Mimura

Deux coups principaux ont été
envisagés pour contrer 1’ouverture
Mimura : 7.e6 et 7.f3... Apres
7.€6 les blancs ont surtout essayé
8.g5, mais 8.g6, 8.f7 et 8.f2 sem-
blent & considérer.
8.259.c¢4
* 9.g6, peu joué, parait une al-
ternative intéressante.
* 9.c6, assez souvent joué,
semble par contre moins bon.
*10.c311.d2 12.f6 13.d7 =/+=
* 10.£3 11.f6 12.¢6 13.d7 ou 13.e7
ou13.g4 +=
* 10.f6 11.c3 +=/++
*10.d7 11.f6!? +=/++

6.c4 Ouverture Ball

Blanc se prépare a jouer e6. La
meilleure fagon de géner ce plan...
est sans doute pour Noir d’y jouer
a sa place.
7.¢6 8.b4 9.d3 10.£7 +=

*10.g5M 11.f6 ++

6.f6 (ouverture Double V)

Les blancs se réservent le choix
entre c6 et c4. La facon la plus
simple d’empécher c6 est 7.f3.
Mais on peut jouer aussi 7.e6.
Enfin 7.g4 élimine les deux me-
naces a la fois mais s’étire beau-
coup. Donc : 7.f3 8.c4 9.d3 10.e2
11.g4 12,85 13.€6 ++

Question 2
(quelles alternatives a 8.6 ?)

8.g5 (variante Nicolet
d’évitement de la Rose)

9.6 (9.f6!?7 rentre en ligne de

compte. .. Par exemple 10.f3 11.g6

12.c3 et la position est incertaine.)

10.f6

*10.d7!? 11.g3 12.c4 (12.b5!7
13.h6 +=) 13.g6 (13.f6!?) +=

*10.£317 11.c4 =/+=

*10.£7 11.d7 (11.g3 =/+=) =/+=

11.g3

* 11.d7!7 rentre sérieusement en
ligne de compte.

* 11.g4 est peut-&tre une alterna-
tive (mais c’est moins évident).

12.c4

* 12.b5!7 13.16 (13.h5!? ; 13.g6!7)
=/+=

13.h6 =

* 13.g6 n’est pas tres clair.

* 13.b41?

8.f3 (variante Ralle
d’évitement de la Rose, qui
utilise la méthode de cassure)

9.6 est le plus joué... mais 9.g4

est intéressant. Sur 9.g4 peuvent

suivre 10.e2, 10.g5, 10.f6, 10.h5.

*10.e211.d2 12.g6

*12.g31713.g5 (13.e6 =)

* 10.g5 11.h6 ou 11.e6 (ou encore
11.16) et la position est intéres-
sante

*10.f6 11.g3 (ou 11.e6, voire
11.e2) 12.e2 13.£2 +=

*10.h57! 11.h3 (11.e6!7) 12.f6
13.g3 +=/++

Question 3
(la paralléle)

Noir peut essayer d’obtenir I’avan-
tage en débutant par 3.e3 4.£6.
*4.d25.e2 6.f6 7.d3 +=
*4.d6 5.£3 6.g5 (si 6.g4 7.6 ou
7.d317 4= si 6.e2 7.d3, 7.d2!7
ou 7.d11? 4+=) 7.f6 +=
*4.£2 5.2 6.f6 7.d3 8.c4 (8.c3!?
9.c5 10.c4 11.f3 +=; 8.el 9.f1
10.g1 11.f3 4+=/++) 9.f3 10.el
(10.e67! 11.g4 ++) 11.d11? +=
5.d3 6.e2
*6.c37.c4 +=
*6.c4 7.3 8.e2 (8.6 9.g4
+=/=) 9.¢3! +=/++
*6.c57.d6 +=/++
*6.d2 7.2 +=/++
7.£3 (7.£2 et 7.f1 sont intéressants)
8.2 9.¢6 10.d2 11.g5 12.h6
*8.g¢4 9.6 (9.el et 9.f1 sont
également a envisager) +=/++

a b c de f h
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Aprés 7.f3 f2 e6 d2 g5 h6

Et si les noirs ont un avantage, la
position est intéressante a jouer
pour Blanc,

Etat des normes

Ci-contre et ci-dessous, le tableau des normes de maitre et grand-

maitre pour les joueurs frangais et étrangers, n’incluant pas les

M | GM normes de maitre délivrées au titre du Grand Prix de France 98.

Caspard Emmanuel Oui ] Oui

Tastet Marc Oui | Oui M GM
Nicolet Stéphane Oui } Oui Shaman David USA] Oui | Oui
Penloup Dominigue | Oui | Oui | Brightwell Graham GB Oui
Juhem Philippe Qui | Oui Murakami Takeshi J 1 Oui
Lazard Emmanuel Oui § Oui Jensen Erik DK Oui
Piau Didier Oui § 1,5 Edmead Garry GB 2
Kashiwabara | Takuiji 1 1,5 Feldborg  |Karsten DK 2
Andriani Bintsa Oui 1 Leader Imre GB 2
Cordy Alexandre Qui 1 Marconi Francesco |l 2
Ralle Paul 1 1 Feinstein Joel GB 1,5
Liang Yi Oui | 05 Suekuni Makoto J 1,5
Aldebert Marc 1 0,5 Berner Nils S 1
Collay Frédéric Oui 0 Nakajima Tetsuya J 1
Di Meglio Fabrice Oui 0 Sperandio Roberto | 1
Andriani Sandry 2 0 Takizawa Masaki J 1
Abe Hiroyuki 1 0 Tamenori Hideshi J 1
Collay Sophie 1 0 Barnaba Donato | 0,5
Coulon Francois 1 0 Handel Mike GB 0,5
Lanuit Christophe 1 0 Mine Tatsuya J 0,5
Robin Francois 1 0 Takizawa Nobuyuki__|J 0,5




Grand Prix de France 1998

VDA | IDF5|CF97| Noé! | PrPar| Stras| IDF1 | IDF2| IDF3[ IDF4 | PrStr{PrLyd Total
Caspard Emmanuel F 200] 97| 27| 200] 60 200y 784
Becquet-Quin |NewThor PG 2004 140] 200] 170 710
Penloup Dominique F 140 51 27| 10] 25 44 115 200] 90] 656
Nicolet Stéphane F 200] 971 40 9] 90| 38 140 614
Lazard Emmanuel F 40| 97| 75 10] 90 115 60 487
Delteil Spock PG 115] 200 170 485
Juhem Philippe F 75| 97 115] 64 351
Shaman David us 40 97| 200 337
Robin Francois F 5 2] 10| 25| 200 2 8 35| 35] 322
Kashiwabara | Takuji F 18] 22 2] 35 9] 50 0| 25] 140] 18} 319
Andriani Bintsa F 10] 22 2 0] 140 9] 25 251 20§ 60} 313
Abe Hiroyuki F 97 2 0] 15 44 2 8| 64 232
Lanuit Christophe F 0 140 90 230
Tastet Marc F 200 200
Cordy Alexandre F 90] 221 271 35 13 187
Liang Yi F 140 140
Collay Frédéric F 30 27 44 35] 136
Scherno Dominique F 2 90 35 127
Roch Barbara F 0 0 8 13] 38| 64 123
Andriani Sandry F 0 8 9{ 25| 38 18 98
Massire Christian F 0 60 15 75
Ibata Kensuke J 60 60
Nicolet Cassio PG 50 50
Suignard Eric F 40 40
Bras Inthello PG 38 38
Seknadjé José F 0 0 0 0 9 2 8] 15 0 3 37
Muller Isabelle F 22 10 32
Reinbold Nathalie F 22 0 22
Zouloumian Marie F 22 22
Aldebert Marc F 18 18
Journot Jean-Marie F 0 0 0 9 5 14
Sarkissian Jean-Paul F 2 10 12
Pinta WinOthel PG 10 10
Scheidecker |Denis F 0| 10 0 10
Tesinsky Jakub CcZ 0f 10 10
Andriani Tom Pouce PG 8 8
Gruson Thierry F 5 5
Reinbold Christophe F 5 5
Thill Olivier F 5 5
Barbot Thierry F 3 3
Decoeyére Eric F 2 2
Letouzey Fabien F 2 2
Mascort Jean-Manuel |F 2 2
Souchet Jean F 2 2
Grand Prix B 1998
Par1 |Strail|Reni|Par2 | Total " y
Andriani__|Sandry F [ 100 100]_200 Grand Prix d Europe 1998
Journot Jean-Marie F 55 70] 125
Massire Christian F 100 100 Cam|Cop |Gen | Total
Poirier Serge F 90 90 Caspard Emmanuel |F | 200 200] 400
Stevens Patrice F 90 90 Jensen Erik DK 200 200
Lanuit Christophe F 80 80 Penloup Dominique |F 60 140] 200
Qvion Jacques F 35 45) 80 Feldborg Karsten DK 140 140
Roch Barbara F 80 80 Lazard Emmanuel |F § 140 140
Seknadjé |José F 35 450 80 Barnaba Donato | 90] 90
Floch Denis F 700 70 Berner Johan S 90 90
Abe Hiroyuki F 55 55 Shaman David Us| 90 90
Garel Stéphane F 50 50 Andriani Bintsa F 13 60] 73
Lang Frédéric F 50 50 Joudele Marius LIT 60 60
Reinbold  |Christophe F 50 50 Kashiwabara | Takuji F 30 13] 43
Salmon Emeric F 50 50 Tastet Marc F 40] 40
Scherno Dominigue F 50 50 Vallund Torben DK 40 40
Zouloumian |Marie F 50 50 Turner lan GB] 30 3] 33
Houdebine |Roland F 30 30 Haugland Jan-Kristian |N 30 30
Tesinsky  |Jakub CZ 30] 30 Martensson [Mikael DK 30 30
Blindauer |Emmanuel F 20 20 Menozzi Giuseppe I 251 25
Caria Guillaume F 20 20 Sperandio  [Roberto | 25) 25
Dumast Pierrick F 20 20 Plowman Guy GB] 13 13
Muller Isabelle F 20 20 Stanzione | Pierluigi | 13} 13
Reinbold  |Nathalie F 20 20 Arnold Roy GB 3 3
Perez Antonio F 10 10 de Grey Aubrey GB 3 3
Torri Marie-Christing| F 10 10 Fasce Paolo ] 3 3




Quelques brefs commentaires

Voici quelques brefs commen-
taires de trois parties que j’ai
Jouées lors du tournoi préqua-
lificatif de Strasbourg 1998.
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Aprés une ouverture Tigre
Diagonale (7.f6), nous suivons une
ligne assez classique, méme si les
deux joueurs ont beaucoup de
possibilités de variantes. 8.f3
donne des positions complétement
différentes, alors que 9.e3 n’est
pas le plus joué (9.6 est trois fois
plus fréquent avec, semble-t-il,
plus de succes pour Noir). 13.¢6
est franchement rare, méme si
beaucoup de suites se recoupent
par interversion : 13.g3 ou 13.e6
prédominent. On voit assez vite la
structure : Blanc bétonne a I’est et
Noir va essayer de tirer le
maximum de ses quelques temps
disponibles — d7, e6 et g6. La
paire 15.h6 h5 me permet de
garder un acceés en d2 aprés un
éventuel coup de Blanc en e2 ; de
plus, Blanc perd la parité en h4.

Je ne peux pas répondre 21.e6
car Blanc joue alors f2. Aprés
22.f7 (Blanc tire le jeu de son
coOté), 23.e6 est une erreur : f1
suivi de f2 semble meilleur pour
obliger Blanc a jouer 2 1’ouest ou
au nord. Avec 24.e7, Blanc peut
jouer sans ouvrir et va encore
profiter de 26.c8 et de 28.¢7. Je
joue alors trop simplement avec
29.d8, redonnant la parité a Blanc.
Il fallait essayer de profiter du
bord est avec peut-&tre 25.f1 suivi
d’une attaque en g7 un moment ou
Iautre. Apreés 35.el, c’est fini :
Noir a toute la fronti¢re, a redonné
la parité & Blanc dans le trou e8 et
ne peut pas profiter d’un sacrifice
en g7 car il n’y a pas accés. Blanc
joue tranquillement la parité.
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Lanuit 19-45 Lazard

0w N o0 N AW N

Toujours sur la Tigre, nous
changeons maintenant pour une
Tigre Centrale (7.c5). 10.b4 (Tigre
Triangle centrale) permet d’éviter
les suites archi-classiques de la
Tamenori en embarquant tout ce
beau monde dans une Caspard
(15.a5). Noir a alors deux
options : laisser le bord ouest a
Blanc, par exemple avec la suite
16.a6 a3 b6 a4 a2 €3 3 g4 cl 2
qui donne des parties trés serrées
et un score proche de la nulle (voir
la partie Brightwell-Suekuni du
dernier championnat de monde
publiée dans Fforum 47), ou bien
prendre lui-méme le bord pour
commencer un béton avec 16.a6
a7 b6 c7 g5. Je pense que cette
deuxieéme stratégie est moins
bonne pour Noir, surtout si Blanc
a un peu I’habitude de ces
situations.

21.a2 gagne un temps sur le
bord (Blanc doit tout de suite jouer
ailleurs, souvent avec 22.c1) alors
que 21.a4 a2 oblige Noir 2 ouvrir
en premier.

Entre 23 et 30, Blanc ne doit
pas jouer au sud, sous peine de se
retrouver avec toute la frontiere.
Au contraire, il doit tirer le jeu
vers le nord. Une fois le bord nord
résolu au détriment de Noir (qui y
prend de I’influence), Blanc joue
au sud en veillant & ne pas
retourner trop de frontiére : ici il
profite du contr6le noir sur la
colonne e. Une fois en approche
de finale, Blanc surveille simple-
ment les contrdles de diagonales et
la parité. Si 43.f8, 44.g7! et si
47.g7, 48.c1 bl gl avec a chaque
fois un gain blanc. Aprés 47.b7,
j’avais vu la suite qui me per-
mettait de contrdler la diagonale
a8-g2 et de gagner sans probléme.

par Emmanuel Lazard
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Pour ne pas tomber dans des
lignes classiques, Takuji choisit ici
une variante Cheval (5.d3) réputée
inférieure mais bien pratique pour
qui ne veut pas se lancer dans une
Rose. Stéphane Nicolet est un
autre spécialiste de cette ouverture.
Au coup 6, Blanc joue soit 6.e3,
suivi classiquement de 7.g4 g5 €6
c4d e2 f6 c3 qui ameéne un
bétonnage blanc a I’est ou de 7.g4
g5 e6 c4 g3 6 3 c6 avec une ba-
taille pour le centre, soit 6.c4 qui
ameéne quasi-systématiquement la
suite jouée dans la partie (sauf si
Stéphane a les noirs : il joue plut6t
7.3 ¢6 e3 b5 a6 pour initier un
béton noir a I’ouest).

Entre 13.b6 et 25.g3, Noir force
un béton en prenant des bords
ouest et nord assez violemment. Je
me résous alors a retourner le pion
isolé en f6, méme si cela redonne
a Noir un bon coup en c6. Je pense
que Noir ne doit pas me laisser
jouer en g4 au coup 30 mais doit y
jouer lui-méme au coup 29, en
gardant c6 pour plus tard.

Avec 35.g2, Noir essaie de
compliquer la position : jouer
facilement au sud ne servirait qu’a
dégrader sa situation. Je commets
alors une erreur avec 38.e8, ne
voyant pas qu’apres 39.¢7, je n’ai
plus acces en c8 et donc de
moyens de recouper la diagonale
autrement que par a2 ou bl ; 38.e7
c7 e8 b7 c8 gagne tranquillement.

40.b1 donne la nulle & Noir
(avec 41.al) mais il se trompe et je
suis de nouveau gagnant 30-34,
44.e7 fait de méme mais 47.a8 est
la derniere erreur : 47.f7 b8 al a2
a8 a7 c8 hl gl g7 h7 h6 h8 g8 fait
32-32. Notez que 49.h6 est in-
dispensable pour éviter 1’arnaque
au nord-est.




Solitaire

par Stéphane Nicolet

Reproduisez la position suivante sur votre jeu.
Vous jouez avec les noirs, et vous devez trouver
la seule suite qui leur permette de gagner. (Toutes
les autres suites sont gagnantes pour Blanc ou
font nulle.)

Vous trouverez ci-contre, pour chacun des coups
que Noir peut jouer, la réponse de Blanc, calculée
par ordinateur.

Choisissez votre coup sur la colonne de gauche
en cachant les autres colonnes. Jouez ce coup sur
votre jeu. Essayez d’imaginer la réponse de votre
adversaire, puis déplacez votre cache vers la
droite pour voir le coup qu’il choisit vraiment.
Jouez ce coup et déplacez a nouveau le cache
vers la droite pour choisir votre prochain coup
dans la colonne suivante.

VP signifie : « Vous Passez ».
JP signifie : « Je Passe ».

Parties Internet, 1994

Noir : Colin SPRINGER

Blanc : KEYANO (Brockington)

Score réel de la partie : 32 - 32
Référence ICARE : 706 a 10 cases vides.

a b c d e f g h
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Noir joue et gagne...

La solution du solitaire de Fforum 48 est : 54.f1
gl g2 el b8 b7 a8 32-32. Blanc doit nourrir Noir
au nord-est en jouant le premier dans la région.
Apres la réponse de Noir, il joue le dernier dans
le coin sud-ouest grice 2 la parité et laisse ainsi
I’avant-dernier coup a Noir au nord-est : f1 gl b8
a8 b7 g2 el 33-31 seulement car Noir a récupéré
la diagonale. Il faut donc jouer d’abord la paire
g2 el pour garder la diagonale.

B7 Cl1 H2 A2 VP A7
A2 A4 A7
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A7 Cl1 B7
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2176
2160
2159
2139
2080
2077
2042
2005
1988
1968
1950
1942
1893
1867
1859
1833
1829
1825
1821
1812
1811
1794
1785
1772
1751
1738
1707
1691
1655
1597
1597
1597
1589
1582
1503
1470
1449
1427
1364
1354
1329
1282
1254
1210
1196
1183
1157
1107
1103
984
870
812

3080
2737
2705
2586
2573
2519

+/- 63
+/- 165
+/- 103
+/- 73
+/- 66
+/- 131
+/- 65
+/- 194
+/-111
+/- 150
+/-215
+/- 106
+/- 67
+/- 184
+/- 112
+/- 138
+/-424
+/- 55
+/- 76
+/- 191
+/- 158
+/- 90
+/- 94
+/- 146
+/- 111
+/- 140
+/- 114
+/- 158
+/- 174
+/-222
+/-293
+/-272
+/-293
+/- 282
+/- 167
+/-273
+/-353
+/- 197
+/-436
+/- 91
+/- 132
+/- 189
+/-451
+/- 460
+/-333
+/- 189
+/-230
+/- 163
+/-299
+/-373
+/- 409
+/- 357

+/-329
+/-165
+/-144
+/-149
+/-142
+/-322

Classement F.F.O.

Joueurs francgais

(154) [+19] CASPARD Emmanuel (GM)
(30) [+42] JUHEM Philippe (GM)
(59) [+31] NICOLET Stéphane (GM)
(110) [-49] TASTET Marc (GM)
(127) [+10] LAZARD Emmanuel (GM)
(30) [+40] LIANGYi(M)

(134) [+30] PENLOUP Dominique (GM)
(16) [+43] LETOUZEY Fabien

(49) [+88] CORDY Alexandre (M)
(22) [+38] ALDEBERT Marc

(14) [-15] CALIElie

53 9 COLLAY Frédéric (M)
(133) [+48] KASHIWABARA Takuji
(16) [+49] DECOEYERE Eric

(51) [+42] LANUIT Christophe

(31) [+4] SARKISSIAN Jean-Paul
(5) [+47]1 FREYSS Joel

(208) [+16] ANDRIANI Bintsa (M)
(105) [+56] ROBIN Frangois

(16) [+34] MASCORT Jean-Manuel
(31) [+194] POIRIER Serge

(78) [+73]1 ROCH Barbara

(74) [nv] ABE Hiroyuki

(26) [-81] COLLAY Sophie

(59) [+15] MASSIRE Christian

(35) [+161] STEVENS Patrice

(54) [+101] SCHERNO Dominique
@B 7 SOUCHET Jean

19) [+3] CERVANTES Christophe
(16) [+34] THILL Olivier

@) [-27]7  CARANDO Cyril

(15) [+5] PELISSIER Laurent

(&) [+2] PROST Serge

(10) [-11} TONKEUL Cyril

(30) [+78] MOREL Gérard

(10) [+18] FREYSS Alain

8) [-194] JEANNOT Emmanuel

(25) [492] SCHEIDECKER Denis
() [+56] DE LA BOISSERIE Bruno
(121) [-39] SEKNADJE José

(51) {[-23] JOURNOT Jean-Marie
(30) [+44] BERNOU Stéphan

) [+58] - TAKUBO Hayato

5) [+20]  GRISON Marc

(16) [+72] THUILIERE Stéphane
(40) [+15] OVION Jacques

(22) [nv] TESINSKY Jakub

(33) [+279] MULLER Isabelle

(10) [+58] DESCOS Marc

(5) [+108] FREYSS Paul

(15)  [nv] MICHEL Stéphane

(26) [nv] LACROIX Olivier

Programmes

(22) [-48] HANNIBAL (Piotte-Geoffroy)
(29) [-371 TURTLE (Letouzey)

(46) [-72]  SPOCK (Delteil)

(29) [-33]  SNAIL (Letouzey)

(44) [-48] NEWTHOR (Becquet-Quin)
(¢))] [+228] THEOLE (Becquet)

2412
2285
2178
1997
1981
1959
1740

2342
2302
2264
2171
2139
2049
2043
2024
2003
1989
1975
1967
1950
1948
1937
1935
1924
1923
1903
1877
1875
1871
1852
1848
1828
1824
1798
1796
1771
1759
1728
1695
1662
1648
1648
1630
1628
1611
1596
1593
1592
1575
1569
1558
1534
1513
1511
1483
1456
1321
1306

+/-180
+/-340
+-196
+/-237
+/-348
+/-218
+/-318

+/-134
+-198
+/-164
+/-101
+-77

+-157
+/-125
+-131
+-106
+-189
+-146
+/-102
+-123
+-154
+-137
+-161
+-195
+/-187
+/-146
+-193
+-132
+-90

+/-126
+-126
+/-136
+/-156
+-149
+-128
+-222
+-127
+-168
+/-130
+-94

+-99

+-208
+/-137
+/-105
+/-138
+-171
+-149
+-163
+-139
+/-164
+/-187
+-161
+-122
+-173
+-154
+-129
+-147
+/-175

(19)
M

(19)
19
(5)

7
12

[-47]

[+63]
[+39]
[-46]

[-217]
[+43]
[+38]

BRUTUS (Geoffroy-Piotte)
PUREE (Thill)

CASSIO (Nicolet)
DARWERSI (Arsac)
WINOTHEL (Pinta)
INTHELLO (Bras)

TOM POUCE (Andriani)

Joueurs étrangers

43)
(14)
(26
(66)
(103)
(23)
(38
(35)
(53)
(13)
(23)
(56)
(35
(2)
(28)
@n
(13)
(13)
@4
(13)
(33)
(73)
(39
(@n
29
22)
(23)
(33)
(11
(38)
(1m
(41)
(65)
(62)
(18)
(33)
(58)
@n
(25)
(30
213
(38)
@1
@4
(25)
(4o
(22)
(30
(36)
(34
@4

[-10]
[+5]
[-5]
[+9]
[-6]
[-10]
[-10]
[-42]
[-57]
[-29]
[-59]
[+56]
[+23]
[+10]
[-191]
[-47]
[-26]
[-52]
[-25]
[-39]
[-6]
[-19]
[+44]
[+28]
[-83]
[+4]
[-56]
[-11]
[+8]
[-30]
[nv]
[+127]
[-23]
{+20]
[nv]
[+16]
[-26]
[-63]
[-147]
+9]
{-3]
[-36]
[-12]
[-21]
[nv]
[-65]
[+94]
[+116]
[+64]
[+43]
[-9]

SUEKUNI Makoto
MURAKAMI Takeshi (GM)
NAKAIJIMA Tetsuya
BRIGHTWELL Graham (GM)
SHAMAN David (GM)
KITAJIMA Hideki
HANDEL Mike
FELDBORG Karsten
SPERANDIO Roberto
PARSONS David
HANSSON Ola
BARNABA Donato
IBATA Kensuke
OHKUBO Ryoichi
SILVOLA Andrea
JENSEN Erik (GM)
ORTIZ George
MATREYEK Ryan
HAUGLAND Jan-Kristian
SUGIYAMA Mitsuaki
ROMANO Benedetto
TURNER Ian

TUCCI Alessandro
MENOZZI Giuseppe
BERNER Johan
PLOWMAN Guy
BERNER Nils

DE GREY Aubrey
FUKUI Seiji
SHIFMAN Benjamin
LAMBERTI Luigi
VIVIANI Alberto
STANZIONE Pierluigi
FASCE Paolo
FERRANDO Marco
ARNOLD Roy
VECCHI Elisabetta
DAIX Alain
MARSON Phil
SUMMERS David
TAKEDA Kyoko
SHIFMAN Leonid
TAKEDA Hajime
ATKINSON Mark
CASTELLANO Giorgio
ALARD Serge
MICHELOTTI Guido
CORRADI Federica
LECAT Renaud
MONNOM Olivier
HERBEUVAL Olivier

{7}

{J)
{GB}
{USA}
{1)
{GB}
{DK}
{1
{USA}
{8}
{1}

{3}
{1}

{1}
{DK}
{AUS}
{USA}

Voici le classement de la F.F.O. au 30 juin 1998. Il prend en compte, depuis le classement paru dans Fforum 48, le tournoi B de Paris
(19/04/98), le tournoi international de Copenhague (19/04/98), le Championnat de France des clubs (25 et 26/04/98), le tournoi
international de Génes (16 et 17/05/98), le tournoi Ile de France 4 (06/06/98), le tournoi préqualificatif de Strasbourg (13 et
14/06/98), plus des tournois européens.

Pour plus de clarté, les joueurs sont séparés en trois catégories : frangais, étrangers et programmes, mais il est significatif de les
comparer, le classement ayant été calculé toutes catégories confondues.

Le classement d’un joueur n’est officiel que si I'incertitude de son classement (donnée par le nombre suivant les signes +/-) est
inférieure ou égale a 200. Ces joueurs ont été mis en gras dans le classement frangais (od ne figurent que les adhérents). Entre
parenthéses se trouve le nombre de parties prises en compte pour calculer le classement et entre crochets la différence avec le
classement publié dans Fforum 48 (ou « nv » si le joueur n’y apparaissait pas). L’évolution du classement d’un joueur n’est pas
significative : il faut comparer les évolutions de plusieurs joueurs. Rappelons que le classement est établi & partir de 1’ensemble des
parties jouées les 14 derniers mois.

Retrouvez le classement mis a jour sur Internet : http: / /www. lamsade.dauphine. fr/~lazard/classement . www




07
Responsables locaux FFO et clubs d’Othello

Vous trouverez ci-dessous la liste (provisoire) des responsables locaux de la FFO ainsi que des animateurs
de clubs d’Othello. Merci de nous aider 2 la tenir  jour et de nous signaler tous les changements.

Un club est repéré par le signe ) et quand les horaires, ou le lieu de réunion, ne sont pas précisés, vous les
obtiendrez en joignant directement le responsable. Vous désirez créer un club, devenir responsable local FFO ?
Téléphonez & 1a FFO : 01 45 35 55 86, ou écrivez 2 FFO (Clubs), B.P. 383, 75626 PARIS Cedex 13.

Un club existe dés lors que des joueurs se réunissent dans une ville. I1 suffit d’avoir un local, éventuellement
votre logement et 1a FFO peut vous préter des jeux.

Pendant I’été, la plupart des clubs suspendent leurs activités.

* Paul Ralle > Club de Reims §> Club Normale Sup Paris [> Tart’en Pions

© 0546 38 55 48 Contact : D. Scheidecker Le mardi a 20h30 Café-Jeux sans alcool

73 rue du Dr P. Métadier © 0326472190 Salle B Club Multijeux

17200 ROYAN > Guilain Dorsimont 45 rue d’Ulm Le mercredi de 14h a 22h,
« Bruno de la Boisserie © 032002 20 00 75005 PARIS le jeudi et le vendredi de

©0232384001
3 rue Frangois Millet
27180 ST SEBASTIEN
DE MORSENT

C> Brumo Draper
©05627409 14
31000 TOULOUSE

* Didier Aleaume
© 05560727 50

6 rue des pinsons
33600 PESSAC

* Serge Poirier
© 0299 6094 21
35 rue des Méliers
35650 LE RHEU

L) Club de Rennes
Contact : Serge Poirier
© 0299 60 94 21

) Club de Grenoble
Le mercredi & 20h45
MIC Anatole France
Cours de la libération
38000 GRENOBLE
Contact : T. Kashiwabara
©0438129343

* Denis Scheidecker
© 0326472190

Local coll. des chaumiéres
59 allée des chaumidres
- 59650 VILLENEUVE-
D’ASCQ
* Dominique Scherno
®© 03 88 44 06 39
14 rue de Rathsamhausen
67100 STRASBOURG
) Club de Strasbourg
Contact : D. Scherno
© 03 88 44 06 39

0 Paul Freyss
© 0389461780

18 rue de la Banlicue
68110 ILLZACH

* Serge Prost
27 rue de la Sarra
69600 OULLINS
* Emmanuel Jeannot
© 04 78 00 57 49
39 rue Maryse Bastié
69008 LYON
0 Club de Lyon
Contact: Emmanud Jeannot
© 0478005749

* Dominique Penloup
© 0148871974

Contact : Emmanud Lazard
© 0145355586
* Stéphane Nicolet
©® 0143725355
24 rue Titon
75011 PARIS
* Jean-Manuel Mascort
©0130243164
22 rue Robert Hardouin
78220 VIROFLAY
C> Alain Taieb
© 0494 42 48 00
92 bis cours Lafayette
83000 TOULON
* Christophe Cervantes
© 04 90 83 39 61
2 impasse Jean Dorat
84130 LE PONTET
* Elie Cali .
© 0148254301
appt. 231
9 rue de Sévres
92100 BOULOGNE
£ Club sur Internet : 10S
telnet://138.15.10.2:5000

16h & 22h, le samedi

de 19h a 23h30 et

le dimanche de 14h a 20h
Square Denis Papin

rue Denis Papin

92700 COLOMBES

© 0147824638

Bus 164, arrét Félix Faure,
SNCF Gare des Vallées

£ Club minitel ; 3614

JAM*JEU ou 3615
JAM*JEU

C> Club minitel : 3614 ALP2
£ Club minitel : 3615

OTHELLO

> OTH’ELIOTT

Club minitel : 3614 NESS
ou 3615 ELIOTT

RTC (pour les abonnés) :
0142 79 80 80

* La page web de 1a FFO a

changé d’adresse :
http://www.mygale.org/
05/andriani/ffo/
index.htm

8 rue David 26 rue Rambuteau
51100 REIMS 75003 PARIS
FF 49

BULLETIN D’ADHESION A LA FFO

Oui, je désire adhérer pour un an a la Fédération Frangaise d’Othello, adhésion incluant quatre

numéros de Fforum.
O Adulte: 120 F.

(0 Moinsde 18 ans: 90 F.

O Résident a I’étranger : 150 F.

.....................................................................

Date de naissance : .
Date et signature :

....................

....................




BELGIQUE
TOURNOI INTERNATIONAL
" DE BRUXELLES =

Quatriéme tournoi du Grand-Prix d’Europe 98
Préqualificatif pour le champlonnat du Monde 98

Samedi 25 et dimanche 26 |U|Ilet 98 |

Lieu du tournoi :

Centre sportif de la forét de Soignes,
2057, Chaussée de Wavre, Bruxelles
Informations :

Serge Alard +32 2 673 06 24 (aprés 19h30)

FRANCE
STAGE INTERNATIONAL
D’ETE A FONT-ROMEU

du samedi 8 au samedi 15 ao(it 98

Dans le cadre de ce stage, se déroulera le
vendredi 14 aoiit aprés-midi
UN TOURNOI AMICAL

OUVGI'I a IOUS et ne comptant

Informatlons Emmanuel Lazard au 01 43 31 87 93

FRANCE
15° TOURNOI INTERNATIONAL
DE PARIS

Dernier tournoi du Grand Prix d’Europe 98
Préqualificatif pour le championnat du Monde 98

Samedi 22 et dimanche 23 ao(it 98

Droits d'inscription : 150 FF
informations : contacter la FFO 01 45 35 55 86

ANGLETERRE -
OLYMPIADES DES JEUX

~ du lundi 24 au dimanche 30 aot 98

Lieu du tournoi : Novotel Hammersmith, Londres
Informations : contacter la FFO 01 45 35 55 86
ot http://www.mindsports.co.uk

FRANCE
FINALE DU GRAND PRIX 98

Préqualificatif pour le championnat du Monde 98
Tournoi sur invitation, réservé aux six premiers jousurs
humains frangais au classement du Grand Prix
de France arrété aprés le tournoi international de Paris.

Samedi 12 et dimanche 13 septembre 98

FRANCE
TOURNOI DE CATEGORIE B
DE RENNES

En 5 rondes de 2x20 mn, ouvert 4 tous sauf aux’
ordinateurs, aux Maitres et Grands Maitres et aux
huit premiers jousurs frangais officiels du .
classement publié dans Fforum 46.

mi-septembre 98
Informations : Serge Poirier au 02 99 64 01 38 (D)

FRANCE
TOURNOI PREQUALIFICATIF v'
'DE VILLENEUVE-D’ASCQ

Prequalmcahf pour le championnat du Monde 98 i
Tournoi en 11 rondes, suivies d’une finale

Samedi 19 et dimanche 20 septembre 98

Préinscription obligatoire auprés de la FFO
Lieu du tournoi et informations :
contacter la FFO 01 45 35 55 86
ou Guilain Dorsimont 03 20 02 20 00

CHAMPIONNAT DE FRANCE
DE PROGRAMMES -

En 8 rondes, réservé aux programmes.

Dimanche 18 octobre 98 a 9h

Lieu du tournoi : 624 rue Yves Kermen,
Boulogne-Billancourt (92)
Informations : contacter la FFO 01 45 35 55 86

ESPAGNE
CHAMPIONNAT DU MONDE

du ]eudu -au samedn 7 novembre 98

Lieu du tournoi : Barcelone, Espagne
Informations : contacter la FFO 01 45 35 55 86

WFRANCE
CHAMPIONNAT DE FRANCE

Les sélections auront lieu dans toute la France
du 17 octobre au 15 novembre 1998.

La finale se déroulera 48 GRENOBLE

Samedi 5 et dimanche 6 décembre 98
informations : contacter la FFO 01 45 35 55 86

La participation aux tournois organisés en
France est gratuite, sauf mention contraire




