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Cheéres a{]hérpnrpv, chers-adhérents

A FLET-CrEEDy

Déja cinquante numéros... Qui aurait prédit, lorsque la FFO fut créée en 1983, que nous arrive-
—rions-a'publier cinguante numéros d’un magazine uniquement consacré a Othello ? Lorsque Bernard
fffffffffffffffff D aunas;ABer—nardABerr—iotrFre’déric'Marchal,"‘D‘om‘i‘ﬁiZ]’u‘é“ de Ribbentrop, Olivier Thill et Jean-Jacques
Halajko ont fondé notre fédération, ils n’avaient que ’enthousiasme pour eux. Tout restait & faire :
tournois, magazine, classement, clubs... Apres avoir lancé la machine, apres avoir monté chaque ac-
1ivité de sa main, aprés avoir dirigé le conseil pendant sept ans, Bernard Daunas a décidé de passer
la main pour se consacrer & autre chose. J’eus alors I’honneur de le remplacer. Pendant ces huit an-
nées oil j’ai présidé la FFO, j’ai toujours essayé de préserver I'avenir : pas de dettes, pas d’engage-
ment douteux... Le conseil et moi-méme avons essayé de développer la pratique du jeu, de favoriser
I’éclosion de nouveaux joueurs et de nouveaux champions, d’initier le grand public ; de facon géné-
rale, de « permettre une meilleure connaissance et diffusion des jeux d’Othello et de Reversi » comme
Uindigue ’article 2 de nos statuts.

Apres huit ans, j’ai décidé, comme vous le savez déja, de passer la main. Mes occupations person-
nelles et professionnelles sont de moins en moins compatibles avec la charge de travail d’un
Président d’une petite Fédération qui ne peut compter que sur des bénévoles. De plus, je dois bien
avouer que je ressens une certaine lassitude qui devient préjudiciable au développement : fatalisme
quant & de nouvelles idées, conservatisme sur de nouvelles orientations, immobilisme sur certains
projets...

Pendant ma présidence, j’ai eu de grandes satisfactions : '

* d’un point de vue du jeu, le titre de champion du monde de Marc Tastet en 92 et le titre par
équipe (Tastet, Piau, Nicolet) en 94 & Paris, 'arrivée de nouveaux champions comme Dominique |
Penloup, Emmanuel Caspard, Stéphane Nicolet, Yi Liang, Alexandre Cordy ou Marc Aldebert 4
(pardon pour tous ceux que je n’ai pas cités ! ) et la bonne tenue des joueurs francais dans les diffé-
rents fournois internationaux ; ' -

* les clubs se sont un peu développés et nous avons réussi I'an dernier a mettre sur pied le cham- R
‘pionnat de France des clubs sur une idée de Serge Poirier ; Vs

* la communication de la FFO a été le siege d’un travail certain : Fforum a amélioré sa présenta-
tion et son impression, un livret d’initiation est diffusé a tous les nouveaux adhérents, une brochure
découverte permet d’informer facilement le public potentiel (lors des salons, des tournois, des sélec-
tions) sur Othello et les activités fédérales, un dossier de presse est a la disposition des journalistes
et, last but not least, j’ai eu le grand plaisir d’écrire un livre sur Othello avec Marc Tastet ;

* bien siir, beaucoup d’autres choses ont été réalisées : base de parties, pages internet, salons...,
pardon a tous ceux qui ne se sentent pas cités.

Il ne faut pas non plus se cacher que la FFO arrive & un tournant de son activité : malgré tous nos
efforts (salons, livrets, brochures, clubs, tournois B. .. ), le nombre d’adhérents est resté désespérément
stable depuis dix ans, voire en faible régression aprés la disparition des coupons d’adhésion que
Dujardin mettait dans ses boites de jeu d’Othello. Il devient de plus en plus difficile de recruter des
membres et I'affluence en tournoi baisse dangereusement. Je pense qu’une des premiéres tiches du
prochain Président sera de lancer la réflexion sur ce point, en apportant des idées nouvelles au dé-
bat : catégories de joueurs, prix (en especes) dans les tournois, relais local dans les ludothéques... ?
Ce débat ne doit pas rester propriété du conseil ou du cercle des Joueurs parisiens. C’est & vous tous,
Joueuses et joueurs d’Othello que je m’adresse : participez a la discussion, par courrier, par e-mail,
en venant a la prochaine Assemblée Générale. .. '

En plus du non-renouvellement des membres, nous avons de plus en plus de mal & recruter de nou-
veaux volontaires pour faire partie du conseil ou tout simplement participer & I’animation de la FFO.
Une association n’est que le produit de la volonté collective de ses membres.

En conclusion, je souhaiterais dire un grand merci a tous ceux qui se déménent depuis de trés
nombreuses années pour faire avancer les choses : membres dy conseil, animateurs régionaux, or-
ganisateurs de tournois, responsables de clubs... I’ai eu du bonheur & travailler avec vous et je sou-
haiterais que tous ceux qui hésitent encore fassent la démarche de vous rejoindre pour contribuer
I’animation de la FFO.

Emmanuel Lazard

PS : Je vous laisse découvrir ce Fforum 50 en remerciant Jacques Hincker pour son joli dessin.
Quant a moi, je quitte la présidence mais Je continue a travailler avec Marc Tastet pour vous offrir le
meilleur magazine d’Othello !
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Marc TASTET

La curiosité du trimestre

La question de trouver une posi-
tion avec le nombre maximum de
coups légaux est toujours ou-
verte : si la position peut étre
quelconque, il en existe une avec
35 coups possibles, si elle doit
decouler d’'une séquence légale,
le maximum est a 32. Dans la
position ci-contre, il y a 24 cases
vides et chaque joueur a accés &
chacune des cases. Pouvez-vous
trouver une position ayant cette
propriété et plus de cases vides ?
Et si la position doit-étre Iégale ?
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Tournoi internatio.liél___deiéwkﬁielIes.f’(275~&~26l7/9'é)«‘---—

C’est un record un peu triste qui
a été battu cette année au tournoi
de Bruxelles. En effet, sept joueurs
seulement avaient fait le déplace-
ment : Dominique Penloup, Takuji
Kashiwabara, Bintsa Andriani,
José Seknadjé et moi pour les
Frangais, Serge Alard et Renaud
Lecat formant le contingent local.
On fit donc un toutes-rondes le
premier jour, suivi le lendemain de
demi-finales et d’une finale. Trois
participants, qui avaient fait 1’ef-
fort de venir, n’allaient donc jouer
qu’un seul jour ! Je terminai la
premiére journée en téte avec une
défaite contre Takuji. Celui-ci et
Dominique se partageaient les
deuxiéme et troisieme places,
tandis que Serge, trés en verve,
soufflait la quatriéme place 2
Bintsa, en petite forme. La journée
se poursuivait dans un bon restau-
.rant de Bruxelles (avec vins portu-
gais pour I’occasion) pour finir
chez un glacier, qui proposait un
alléchant sorbet aux airelles, mal-
heureusement épuisé & ce moment.

Ma demi-finale contre Serge fut

assez rapide, ce dernier, apparem-

ment peu motivé, ne se battant que
le strict minimum. En revanche,
'autre demi-finale fut sanglante.
Dominique remporte la premidre
partie, mais Takuji arrache la se-
conde. Dans la troisiéme, ils pour-
suivent un de leurs débats théo-
riques. Dominique sort sans doute
gagnant de I’ouverture, mais
commet quelques imprécisions
dans le milieu de partie et Takuji
finit par I’emporter sans faiblir en
finale.

Apres le repas de midi, dans le
méme restaurant que la veille
(allez Bintsa, tu vas bien reprendre
un deuxiéme plat !), toujours aussi
copieux, c’est la finale. Les parties
sont relativement serrées, mais
Takuji, peut-étre fatigué, n’est pas
aussi pugnace que d’habitude, et
me laisse finalement gagner en
deux parties. J’ai donc la joie de
recevoir la traditionnelle statuette
du Manneken Pis de la premiére
place, tandis que Takuji se rap-
proche petit & petit du titre de
Grand-Maitre.

La désaffection pour ce tournoi
ne laisse finalement pas de m’é-
tonner : la position de Bruxelles
est idéalement centrale en Burope.
La ville est facilement accessible
aussi bien depuis la Grande-
Bretagne (Eurostar direct) que de-
puis le Danemark (Karsten et Erik
avaient annoncé leur venue. Ol
qu’y zétaient ?), sans parler de
Paris : le TGV Thalys (hop, un
peu de pub. Désolé.) vous y em-
mene en un peu plus d’une heure
dans de trés bonnes conditions de
confort et pour un prix vraiment
modique, I’hébergement sur le lieu
du tournoi est également extréme-
ment peu cher (un peu loin du
centre ville, c’est vrai, mais bon,
on ne peut pas tout avoir), les res-

. tos sympas, bref toutes les condi-

tions sont réunies pour passer un

agréable week-end de tournoi.
Vous avez trois jours pour

m’apporter vos mots d’excuse.

Finale 1

Caspard 47-17 Kashiwabara

Finale 2

Kashiwabara 28-36 Caspard

Nounhkwo=

par Emmanuel Caspard

Match 3/4 - 1

Penloup 41-23 Alard

Match 3/4 - 2
c de f g

Penloup 23-41 Kashiwabara

Classement final

Caspard Emmanuel 5 +2 +2
Kashiwabara Takuji 4 +2 +0
Penloup Dominique 5 +1 +2
Alard Serge 3+0 +0
Andriani Bintsa
Lecat Renaud 1
Seknadjé José 0
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Font-Romeu forever..

Une nouvelle fois le stage d’été

amicales (entre 12h30 et 14h et

par Philippe Juhem

mais presque aussi bondissant a

s'est-bien—passéLe plateau était
particulierement relevé : le cham-

apres 2Uh), cifons d’autres activi-

tés rencontrées durant le stage. . ...

~————————sent—ainsi—-que—David—Shaman;

pton du monde en titre était pré-

champion du monde en 1993 et
une multitude de titres de vice-
champion du monde.

Toutefois, malgré la nette supé-
riorité de Makoto Suekuni (si, si,
reconnaissons-le), il a plusieurs
fois été accroché par des membres
du stage, en particulier durant la
seconde moitié du séjour, soit que
la pietre qualité de notre jeu I’ait
conduit & un certain reldichement,
voire n’ait contribué a altérer sa
vision du jeu, soit que les joueurs
européens soient parvenus 2
« hausser leur niveau de jeu »
(comme je I’ai entendu dire par
certains commentateurs sportifs)
apres quelques jours. Citons en
-particulier Christophe Lanuit qui a
battu Suekuni durant un des tour-
nois du stage (juste aprés avoir
remporté sa partie contre David
Shaman). Citons Jean-Paul
Sarkissian, dont les progrés et la
solidité du jeu ne sont plus & van-
ter et qui a obtenu une position
nettement meilleure durant un
tournoi contre Makoto (avant de
décider de ne pas faire de la peine
a notre champion : on reconnaitra
1a la sollicitude et la bienveillance
bien connues de Jean-Paul).

Au milieu d’une débauche de
parties de tournoi et de parties

* Le bridge, qui a été le jeu du

presque a lui seul fait gagner son

€quipe (et un, et deux, et trois... .

z€ro). Signalons la prestation de

stage de cette année 4 la place du
go, Sandry Andriani, Elie Cali et
le Président s’étant pris de passion
pour ce jeu (avant que le manque
de bonnes cartes ne finisse par dé-
courager le Président).

* Junta, olt malgré la réduction
drastique de 1’aide américaine,
certains s’en sont mis plein les
poches. Les coups d’état et les as-
sassinats politiques se sont succé-
dé dans la bonne humeur. Francois
Robin s’est distingué par son sens
presque inné du coup d’état.
Christophe Lanuit, aprés avoir
soutenu la rébellion, a failli étre
exécuté par les mutins.

* Concert : trois suites de Bach
pour violoncelle en 1’église d’Hix
(prononcer Hiche) datant du
XIleme siecle.

* Patinoire : sur la glace et dans
une ambiance de discothéque (?)
de la glisse et quelques chutes.

* Randonnée : celle des fram-
boises et des groseilles. Vue sur le
Cambre d’Aze dont la couleur
change toutes les lieures.

* Volley quotidien, méme le
jour de la randonnée.

* Le foot (mais ils sont oll, mais
ils sont o, mais ils sont ot... les
Brésiliens ?7) ot Manu Lazard,
moins chauve que Fabien Barthez,
pas encore avec Linda Evangelista

Dominique Scherno (un défenseur
de fer) et de Christophe Lanuit
(contre-attaquant éclair).

* Démonstration et initiation au
jeu d’Othello. Makoto, & qui on
avait dit qu’il devait faire une si-
multanée, a cru qu’il devait la faire
contre les autres membres du stage
(1) d’olt une certaine appréhen-
tion (bien compréhensible) de
notre champion. Quand on lui a dit
qu’il n’allait jouer que contre des
débutants, il a manifesté ce qui
ressemblait 2 un lache soulage-
ment.

* Soirée restaurant : fondues et
discussions sur I’inné et I’acquis.
Cédric Milhat en était espanté :
« Putain mais quel cigare ils ont
ceux-1a !! ». . : ’

Signalons qu’Elie a finalement
réussi a avoir la clef de la salle
302 (pourquoi la voulait-il ?), que
Makoto a saisi I’esprit du stage

- (quel est-il ?), que David a décidé

de ne pas faire de sport durant le
stage (pour quelle raison ?), que
nous avons recueilli des promesses
d’adhésion (combien ?) et que I’é-
quipe de Pau-Orthez, dite 1'Elan
Béarnais, est devenue la meilleure
équipe d’Othello du championnat
de France de basket.

Bon, au total un stage bien
réussi.

Tournoi international de Paris (22 & 23/8/98)

Quinze joueurs seulement se
sont retrouvés le week-end des 22
et 23 aoft pour le Tournoi interna-
tional de Paris. Si la quantité man-
quait, elle était compensée par la
qualité. En effet, on notait la pré-
sence de Makoto Suekuni, actuel
champion du Monde, Graham
Brightwell, son challenger mal-
heureux, tout juste rentré des
Etats-Unis, Marc Tastet, Stéphane
Nicolet, Manu Lazard, Dominique
Penloup, Takuji Kashiwabara,
probablement le prochain Grand-
Maitre, et Benny Shifman, la star
montante du moment. Il y avait
donc du beau monde, et le tournoi
s’annongait rude.

Makoto est le premier 4 en faire
les frais, puisqu’il perd la premiere

partie contre un Manu Lazard dé-
chainé. Celui-ci s’estime alors sa-
tisfait et perd relativement facile-
ment la ronde suivante, et fera un
tournoi mi-figue mi-raisin. Marc
se révéle en petite forme, tandis
que Graham et Stéphane font la
course en téte. Benny perd de jus-
tesse contre Stéphane, qui me bat
également (il battra anssi Makoto
le dimanche) mais perd face a
Graham. Celui-ci perd sa seule
partie du jour a la troisiéme ronde
contre moi, et infligera sa

N

deuxi¢me défaite du jour 2

Makoto. Plus loin, une bataille 3

distance fait rage entre Frangois
Robin et Takuji. En effet, ils
jouent sur ce tournoi leur place
pour la finale du Grand Prix de

par Emmanuel Caspard

France, au classement duquel
seulement trois points les séparent.
On note encore, péle-méle, la vic-
toire de Yi Liang contre Marc, et
celle de Leonid Shifman (le pere
de 'autre) contre Dominique. Le
premier jour se termine avec
Graham et Stéphane devant a 6/7,
suivis de je ne sais plus trop qui &
5 (probablement Makoto, et moi,
tiens). o

Une partie des joueurs vont
manger ensemble le soir, mais la
plupart rentrent chez eux pour
préparer le deuxi®me jour, qui sera
décisif et difficile.

Nous nous retrouvons donc le
dimanche matin. Graham gagne
toutes ses parties, moi aussi, tandis
que Stéphane perd contre
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Dominique 31-33 et gagne avec 33 6. Tastet M. {F}__6
pions contre Marc. A la derniere Shifman B. {ISR} 6.
.ronde, Benny rentabilise son tour- Lazard E. {F} 6
noi et achéve de dégofiter Makoto 9. Liang Y. {F} 55
= a

faite du week-end, aprés avoir

- battu-Manu-(qui- perd aussi-nette—

. ment contre Frangois; mauvais
tournoi), mais ga ne lui suffit pas,
et de loin, pour &tre dans les quatre
premiers. Graham finit donc tran-
quillement en téte avec 10/11,
suivi de Stephane et moi avec
9/11, mais j’ai le meilleur dépar-
tage et jouerai la finale. Makoto
est quatriéme au départage et dis-
pute donc le match 3/4 contre
Stéphane.

Les trois parties de la finale sont
serrées et sont commentées plus
loin dans ce numéro. La premiére
partie du match de départage
tourne court et Makoto 1’emporte
largement La deuxieme est plus

- serrée, Stéphane rate le gain au
coup 48 et finit par s’incliner 30-
34.

Si les Joueurs étaient peu nom-
breux, les visiteurs se sont pressés
tout le long des deux jours : on eut

ainsi les visites, dans le désordre,-

. de Marc Aldebert David- L1paro
(un revenant), Hiroyuki Abe,

Bintsa Andriani, Thierry Bousch .

“(le photographe officiel -de la
Fédé), Sandry Andriani (le frére
de I’autre, qu1 voulait absolument
jouer mais s’était trompé.de week-
end et s’était réveillé trop tard !
Qu’il est béte.), ‘Philippe Juhem
’ (une thése parait-il... Ah non,
c’est vrai, elle a vraiment eté
déposée maintenant...), Elie Cali
et Yves Tastet (oui, le frére de
I’autre). Dommage que tous ces
gens-1a n’aient pas participé !

La remise des recompenses se
déroule rapidement. On cl6t éga-

. lement le Championnat... euh
'pardon, le Grand Prix d’ Europe
Dommlque termine deuxiéme et le
troisiéme est Erik Jensen, qui re-
cevra sa coupe au Grand Prix du
Monde.

Au final, un tournoi intéressant
par son niveau et son suspense,
mais malgré tout un peu giché par
la trés faible participation. On es-
pére que vous vous rattraperez
I’année prochame

Classement finél

1. CaspardE. {F} 9 (+2)
2. Brightwell G. {GB} 10 (+1)
3. SuekuniM. {J} 7 (+2)
4. Nicolet S. {F} 9 (+0)
5. Penloup D. {F} 7

Brightwell 51-13 Suekuni

_ Kashiwabara T._{F} 5
12. Robin F. {F} 4,5

13. de Grey A. {GB} 4

{F} 2

14. Roch B:
dié

20000
18,8 082,
i Tt

Caspard 13-51 Suekuni

Match 3/4 -1
a b C d e f g h
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Nicolet 9-55 Suekuni

Match 3/4 - 2
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Suekuni 34-30 Nicolet




Olympiades-des-jeux de I’esprit (24-au-30/8/98) -

- rapport 2 la précédente édition.

' Pour la deuxi®me année, les ~ des jeux passionnants : Twixt } aabandonné 1
olymplades des jeux ont eu lieu, Troll, Rummikub, Hexdame, ou  aprés 3 rondes (avec une victoire),

avec_quelques_améliorations_par__backgammon. Et surtout jrai-eule -

privilege de faire découvrir les

-imité en cela par-A. de Grey {GB}—

par Bintsa Andriani

Le tournoi se situait dans un
grand hotel climatisé, et tant pis
pour les nostalgiques du Royal
Festival Hall et ses bruits d’am-
biance, mais les conditions d’ac-
cueil étaient plus agréables. Le
seul point négatif était que contrai-
rement a 1’an passé, les prix en es-
peces n’ont pas été reconduits.

Pour Othello, trois tournois au
lieu de deux ; un blitz de cing mi-
nutes, un autre sur quatre jours et
un sur deux jours. Chaque tournoi
comptait une douzaine de joueurs ;
c’est loin d’é&tre un échec, aucune
fédération ne pouvant se vanter
apres deux ans d’existence, de
pouvoir faire venir des joueurs du
monde entier (quarante-cinq pays
représentés cette année contre
trente-deux I’an passé) disputer

- soixante-douze jeux différents
dans de telles conditions, sans
compter la présence des médias
(moins nombreux cette fois).
Certains jeux ont disparu, tandis
que d’autres comptaient plus de
participants : blitz d’échecs, go,
dames, mots croisés ou back-
gammon. La popularisation passe
par des manifestations de ce genre
et je suis persuadé qu’elles font
connaitre efficacement les jeux,
surtout inconnus ou nouveaux.

Mais revenons au tournoi qui
nous intéresse ; le blitz que j’ai
brillamment remporté, et les deux
autres tournois que j’ai brillam-
ment perdus. Mais il faut bien en

- laisser aux autres, et comme
Suekuni avait fait un long voyage
pour gagner, il aurait ét¢ malpoli
de ne pas le laisser réaliser son
souhait. Benny Shifman a bien
joué ; non, son niveau n’est pas
surfait et ce n’est pas parce qu’il a
battu successivement Brightwell,
Lazard, Tastet, Shaman, Suekuni
et Andriani sur une ou plusieurs
parties de tournoi qu’il faut
attribuer ces exploits a I’effet de
surprise ou a la chance. Ce jeune

. joueur pense qu’il sera champion
du monde dans moins de deux ans,
puis plus tard premier ministre
d’Israél, nous émettons tout de
méme des réserves sur ces
affirmations...

J’ai eu le plaisir, avec Marc
Tastet, de découvrir ou redécouvrir

subtilités de notre jeu favori 2 un
sympathique champion du monde
russe de dames (Valnéris).

Pour I’an prochain, I’événement
londonien devrait inclure deux
week-ends, du 21 au 29 aofit 99.
Mais le tournoi de Paris se tiendra
les 28 et 29 aoft, il n’y aura donc
pas de tournoi d’Othello 4 la fin
des olympiades.

Tournoi Blitz

I. B.Andriani {F} 6/7
G. Brightwell {GB} 6
B. Shifman {ISR} 6
4. JXK. Haugland {N} 4
5. I Tumer {GB} 3
6. P.Marson {GB} 2
7. J. Tesinsky {CZ} 1
8. D. George {GB} 0

J’ai battu Graham qui a battu

* Benny qui m’a battu, et pour finir,

j’avais 18 pions de plus que
‘Graham au départage.

Tournoi de la semaine

1. M. Suekuni {J} 9,5/10 (+2)
2. G. Brightwell {GB} 9,5 (+0)
3. B. Shifman {ISR} 8 (+2)
4. B. Andriani {F} 8 (+0)
5. I Turner {GB} 5(+2)
6. M. Ozaki {1} 8 (+1)
7. P.Marson {GB} 4(+2)
8. L.Shifman {ISR} 5 (+0)
9. J. Tesinsky {CZ} 3

10. J. Lutton {GB} 1

11. F. Bekele {GB} 1

12. R. Gholap {GB} 0

Entre parenthéses, vous voyez
les résultats des parties opposant le
premier au second, le troisiéme au
quatrieme, le cinquiéme au si-
xiéme et ainsi de suite.

Tournoi du week-end
Classement aprés 9 rondes

1. M. Suekuni {J} 8/9
2. M. Tastet {F} 7
3. G.Brightwell {GB} 6
D. Shaman {USA} 6
B. Shifman {ISR} 6
6. J.K.Haugland {GB} 5
B. Andriani {F} 5
P. Marson {GB} 5
L. Shifman {ISR} 5
10. M. Ozaki {J} 4
11. I Turner {GB} 35
12. J. Seknadjé {F} 2
13. M. Schmidt {GB} 1
14. J. Kollar {GB} 05

- arnaquer Benny, lequel a un peu

(également avec une victoire) pour |
rétablir la parité.

Ce résultat a servi pour distri-
buer les médailles (et les points
pour le Pentamind): Or pour
Suekuni, Argent pour Tastet et
Bronze pour Brightwell.

Ensuite, on a pris les quatre
premiers « européens » pour leur
faire jouer des demi-finales du
championnat d’Europe en une par-
tie (avec les couleurs inversées
par rapport a la partie du tournoi).

Marc a perdu 22-42 contre
Benny avec les noirs pendant que
Graham battait David 35-29 avec
les noirs.

En finale du championnat d’Eu-
rope, Graham a battu Benny 46-
18, 30-34 et 47-17.

Graham aurait pu gagner faci-
lement la deuxieéme partie au coup
55 mais il n’a pas vu qu’il pouvait

laché prise dans la troisiéme par-
tie.

Pour ce qui est du Pentamind
(tournoi multijeux), en plus de sa
médaille d’Othello, Marc a gagné
trois autres médailles d’argent
(Abalone, Mastermind et
Rummikub) et une médaille de
bronze (au jeu de lignes : Lines Of
Action). Malheureusement, Marc
s’est fait souffler in extremis la
troisieéme place du Pentamind de 5
points (445 contre 450 sur un
maximum de 500).

P.S. : T'anecdote du week-end.

Lors du repas du vendredi soir,
David Shaman essayait de se sou-
venir des résultats de la coupe du
monde de football qu’il avait
quelque peu mélangés. Graham
Brightwell, parfaitement au cou-
rant, lui posait des questions pour
le tester. Apres que David eut mis
beaucoup de temps a trouver que
c’était la France qui avait éliminé
le Paraguay, Graham lui a posé la
question subsidiaire : « Quel a été
le score du match Brésil-Chili ? »
David a réfléchi trés longuement
avant de donner 1’étonnante ré-
ponse : 2 a 1 pour I’Italie !
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Préqualificatif de Villeneuve-d’Ascq (19 & 20/9/98)

~Peu de monde pour ce dernier

Classement du toutes-rondes

par Emmanuel Lazard

Demi-finale 2-1-

préqualificatii de I’année puisque

seulement sept joueurs avaient fait 2.—Kashiwabara Takuji— 5,5

le déplacement. On regrettera

1. Sarkissian Jean-Paul 6/7

5

aussi la faible présence locale :
seul Fabien Letouzey représentait
I’Othello nordiste.

Aprés le traditionnel toutes-
rondes, ¢’est Jean-Paul « c’est pas
ma faute » Sarkissian qui s’affir-
mait comme le prétendant  la vic-
toire. Juste derriére, la lutte faisait
rage pour les trois autres places en
demi-finale et c’est finalement
Hiroyuki Abe qui se voyait éli-
miné 2 la derniére ronde i cause
d’un moins bon départage (total de
pions).

Le lendemain, Jean-Paul « je ne
joue pas si bien que ¢a»

Sarkissian disposait de Bintsa-

Andriani en deux parties (voir la
premiére partie ci-contre) pendant
que Dominique Penloup faisait de
méme contre Kashiwabara (voir
ci-contre). Jean-Paul « Promis, je
ne le ferai plus » Sarkissian attei-

gnait alors sa premiére finale -

(encore bravo Jean-Paul !) mais
Dominique était trop fort (voir ci-
contre) et se qualifiait pour le
championnat du monde.

<)

Penloup Dominique
4. Andriani Bintsa
Abe Hiroyuki
6. Letouzey Fabien
Seknadjé José

ICE NN N

Demi-finales
D. Penloup 2-0 T.Kashiwabara
J.P. Sarkissian 2-0 B. Andriani
Finale
D. Penloup 2-0 J.P. Sarkissian

Demi-finale 1-1 -
c de f
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Sarkissian 33-31 Andriani

Sarkissian 22-42 Penloup

Tournoi B de Rennes (26/9/98)

Malgré le temps pluvieux, ce
samedi 26 septembre 1998 (vous
me direz qu’en Bretagne c’est
normal et vous n’aurez pas tout i
fait tort) seulement 7 joueurs
s’étaient donné rendez-vous pour
le dernier tournoi B de la saison
organisé a Rennes.

En plus de l’incontournable
Serge Poirier, organisateur du
tournoi, on retrouvait Frédéric
Lang (qui a participé avec 1’équipe
de Rennes au dernier championnat
de France des clubs), Jacqueline
Hervé, Marie Nicolas (qui ont déja
participé a des sélections
régionales) et trois nouveaux
joueurs : Max Caille, Jean-Claude
Carlach et sa fille Marie-Ange
dgée de 9 ans seulement (record de
précocité battu en tournoi B !).

Les objectifs de ces joueurs

- étaient : de se qualifier pour le
championnat de France 98 pour les
deux premiers cités, d’accrocher le
scalp des deux premiers pour les
deux suivants, et de découvrir

Othello en compétition pour les
trois derniers.

Apreés cing rondes acharnées,
quelques giteaux dévorés, arrosés
de jus d’orange a chaque pause (¢a
creuse Othello !), Serge emportait
le tournoi terminant invaincu,

apres avoir frolé la correctionnelle -

face a Jacqueline (I’expérience a
finalement fait la différence) et se
qualifiait pour le Championnat de
France 98. Frédéric Lang laissait
passer sa chance sur une erreur de
jeunesse au coup 59 dans sa partie
contre Jean-Claude Carlach qui
termine finalement en deuxiéme
position avec 4 points sur 5 pour
son premier tournoi. Marie-Ange
Carlach remportait sa premiére
partie officielle face & Max Caille.

Nul doute que nous retrouve-
rons prochainement tous ces
joueurs pour la sélection du
championnat de France dont
I’étape bretonne se déroulera le 7
novembre 98 4 Rennes.

par Serge Poirier

Classement final

w

Poirier Serge /5
Carlach Jean-Claude
Lang Frédéric
Hervé Jacqueline
Carlach Marie-Ange
Nicolas Marie

Caille Max
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Lang 28-36 ].C. Carlach
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«Bonsang mais c’est c6!»

ou la diagonale infernale

parJean-Paul-Sarkissian————

Voicile commentaire d’une partie
de la troisiéme et derniére ronde
du tournoi par équipes qui s’est
déroulé lors du stage d’été a Font-
Romeu. Elle opposait avec les
noirs David Shaman, José
Seknadjé et Jean-Paul Sarkissian,
et avec les blancs Marie
Zouloumian, Emmanuel Caspard
(dont les commentaires sont en
italique) et Francois Robin.

Nous 14-50 Eux

1.c4 a 11.b5 : ouverture Rose
plate. ‘

12.f5 & 22.el : une des variantes
classiques. Au coup 22, Blanc se
retient de jouer le coup tranquille
c6 pour obliger Noir & prendre un
bord faible avec 23.d1 c1 bl puis
enfin c6.
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Apres 16.b3

23.e7 : afin d’éviter de réciter, j’ai
proposé le coup du texte 4 David
qui semblait plus ou moins satis-
fait. Si Blanc joue 24.c6, Noir ré-
- pond dI et la case cl est pourrie
pour Blanc a cause de I’influence
du pion en c6.
24.c1: c’est pourquoi Blanc pré-
fere jouer tout de suite ce coup,

profitant du contrble noir de Ia
colonne c. E.C. : une des idées de
ce coup est de jouer aussi d1.
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Aprés 23.e7

25.d1: I’autre alternative était
25.a3 qui tait d1.

26.g1 : car Blanc aura une liberté
supplémentaire en bl, ce qui peut
s’avérer crucial pour le gain.

27.£7 : .coup tranquille prévu de-
puis le coup 25.

28.f8 : mais Blanc trouve un bon
coup sur le bord sud. 28.e8 est ré-
futé par 29.f8 d8 c8 et 28.b1 laisse
g6 bon pour Noir.
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Aprés 28.f8

29.¢8 : 29.d8 est contré par 30.c8
car Noir n’a pas accés en eS8.
E.C. : ¢a ne me parait pas si clair.
29.d8 c8 b8 a4 donne a peu pres
les mémes suites que dans la par-
tie. Noir a joué b8 au coup 31,
cela revient donc exactement au
méme en termes de tempi. La dif-
férence est que la case vide est ici
en e8 au lieu de d8 comme dans la
partie. Le coup en c6 n’est alors
pas pourri pour Blanc. Noir a
donc choisi la bonne option, mais
qui avait tout vu ?
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30.e8 : Blanc gagne un deuxieéme
temps sur le bord, Noir ne pouvant
répondre en d8. Pour cette raison,
le coup 27, voire le coup 25,
n’était pas réjouissant.

31.b8 : c’est risqué, mais proba-
blement aprés 31.c6 d8 g8 bl a3
a6 Noir estime que Blanc est de-
vant car celui-ci pourra attaquer le
bord de cinq quand il le voudra.
E.C.: tout a fait d’accord. En
plus, Blanc a un beau bord de 6+4
au nord,

32.a4 : I'idée de Blanc est de re-
tourner le pion d’appel d4 afin de
jouer plus tard c6 sans que Noir ait
acces en b6. Le seul inconvénient
est qu’il pourrit actuellement la
case c6. Ceci dit c’est slirement le
meilleur coup car sur 32.b1 33.a3,
je n’ai pas trouvé de suite permet-
tant a Blanc de gagner raisonna-
blement un tempsa I’ouest (34.48
g8 ¢6 b6 a5). Emmanuel estime
que Blanc est devant bien qu’il ait
une grande frontiére a I’est : en ef-
fet il posséde toujours un temps en
b1, Noir a un bord déséquilibré et
doit ouvrir,

33.g6 : Ote bl ; 33.a3 se heurte A
34.a6, et 33.a5 a la séquence 34.bl
(si 34.a6, b2!) a3 c6 et Noir n’a
plus acces en g6 (ou 33.a5 a3 a2
(35.c67 ab!) d8 g8 c6).

34.h5 : vise g5. 34.g5 était jouable
avec par exemple 35.h5 d8 g8 g4
h3 h6 (prend acces en bl) g3 h4
(sinon Noir y joue) h7 g2 et Blanc
doit s’en sortir principalement
grice 4 la parité. (Blanc gagne en
effet 27-37 aprés 45.c6).

35.g5 : ala place de Blanc donc. -
36.g3 : le meilleur coup ! 36.h6,
qui assure un accés définitif en bl
et qui extrait le pion d2 pour avoir
un bord de 6+4 (aprés bl) a Iair
vraiment séduisant mais il se
heurte a 37.g4 et Blanc ne pourra
plus jouer a I’est sous peine de
perdre la parité dans cette zone ; il
doit donc ouvrir et Noir aura en
plus un temps en g3 !

37.h6 : 6te & nouveau bl et me-
nace de jouer en h4 sans que Blanc
ait acces en g4.

38.d8 : pour prendre justement ac-
cesen g4.

39.h4 : Noir essaie de compliquer
la partie en ne reprenant pas le
bord, sachant qu’il est dans une




h4 h3 puis par exemple 43.h2 bl
c6 a6 a5 b6 (attention a a3 qui

tombe dans un piege a cause de g2
b7-b6)

p_o_s;i,tioh_pctdante_aprés_3.9_. g8 g4 .

répond 46.a3,-il vient-probable- -

ment 47.b6 et Noir semble avoir
une position gagnante. E.C. :
Jean-Paul a presque tout bon. Il

- gner un temps dans cette zone-de-—-

venue paite.
51.a7 : une faute ! David n’ap-
plique pas le plan qu’il s’était fixé
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Jautl-vien jouer =J.c0 ad 00, mdals
c’est la suite qui fait 32... Allez, je

avec S51.g7 (qui faisait une dizaine
de pions de plus), sans doute lassé
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Aprés 38.d8

40. g4 : Blanc non plus ne veut
pas du bord ! Ceci peut s’expliquer
de la fagon suivante : si Blanc
reprend le bord, Noir joue g4 et si
Blanc répond h3 il a perdu la pa-
rité au nord-est et ¢’est dangereux.
Par conséquent il doit jouer ail-
leurs et c’est donc Noir qui joue
h3 obligeant Blanc a ouvrir, per-
dant dans cette affaire deux
temps ; c’est d’autant plus embé-
tant que Blanc n’aura toujours pas
accés en bl ! E.C. : g4 joue tran-
quillement la parité. Cela dit,
prendre le coin ne pose pas de
probléme, car je pense que Blanc
dispose d’assez de coups ¢ I’ouest
pour laisser h3 a Noir. 40.g4 était
plus fun...

41.g8 : maintenant que Blanc a
retourné le pion €6, Noir doit re-
prendre le bord.

42.b1 : conséquence du coup 40:
43.a5 : curieusement Noir n’est
pas si mal, d’ailleurs je me de-
mande s’il n’est pas dans une po-
sition gagnante ?! E.C.: notre
préoccupation essentielle depuis
quelques coups était de garder une
parité aussi simple que possible.
En fait ¢a suffit tout juste. Blanc
est en effet gagnant 28-36 sur
'44.c6. Mais tous les autres coups
perdent, a ’exception de 44.a6 qui
fait nulle... On a cherché les

crosses en ne reprenant pas le-

bord au coup 40, on les a trouvées.
44.a6 : oui.

45.a3 : comme [’a souligné
Emmanuel, Blanc menace de
contrdler la diagonale b7-g2, Noir
n’ayant aucun moyen de la recou-
per dans la zone nord-est. De ce
fait il était sans doute meilleur de
mettre un pion sur cette diagonale
avec 45.¢6 ; par exemple si Blanc

al a2 a8 b7 h7 h8.
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Apres 43.a5

46.a2 : une erreur & mon avis.
Blanc n’en profite pas avec 46.c6,
et si 47.a7 (47.b6 étant bien siir
mauvais), alors 48.b7 contrdle
cette fameuse diagonale et doit

. moralement gagner. E.C. : exact !

La suite optimale est 46.¢6 a7 b7
h3 g2 g7 h8 h7 h2 b6 a8 b2 al a2
26-38. .

47.b6 : Noir rate encore c6, déci-
dément ! Sur c6, si b6 alors b7 et
inversement. E.C. : Noir gagne en
effet 36-28 avec 47.c¢6.

48.¢6 : finalement. Noir ne pourra
jamais recouper la diagonale.
E.C. : oui. Blanc est gagnant jus-
qu’d la fin.
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49.h2 50.h3 : David, ayant vu
qu’apres 49.g7 h8 h7 h3, Noir n’a
aucun moyen de gagner un temps
dans la zone impaire au nord-est
sans se faire arnaquer, justement 2
cause de cette diabolique diago-
nale blanche, choisit judicieuse-
ment d’échanger la paire h2 h3
afin que Blanc ne puisse pas ga-

de mes questions idiotes ainsi que

nable--48-a7-h3-g7-b2-g2-hi-h2-——de-celles-de-José(¢a-fait-beaucou,

mais je ne suis pas le seul fautif !).
A noter qu’aprés 51.g7 le prébord
sud uniforme est propice a une ar-
naque avec 52.h1 g2 h7 et Blanc
jouera aussi h8 (I’idée de g7 est
que Blanc doit d’abord jouer hl
pour pouvoir enchainer h7 puis
h8, donc il va taper le premier au
nord-est et Noir gardera des pions
et un il sur la diagonale). Le
plus dr6le est que méme si le pré-
bord n’était pas uniforme apres
51.g7 (si le pion e7 était noir),
Blanc répondrait sans hésiter b7 en
contrélant toujours — je vous le
donne en plein mille ! — « la dia-
gonale qui tue » (salut Didier !).
C’était donc peine perdue ! ,
Satanée diabonale quand
méme ! Heu, je veux dire DIAA-
GOO-NAALE! En guise de
conclusion je pense que le fil di-
recteur de la partie tournait no-
tamment autour de la case c6, plus
précisément de la possibilité que
pouvait se ménager Blanc pour
jouer cette case dans de bonnes
conditions a cause de I’influence
de son coup 32. E.C. : pour moi,
cette case effectivement cruciale
conditionnait surtout le contréle
de la fameuse dia... comment ?
Noir s’étant fermé ["accés a

- cette case au début de la partie, il

n’est donc pas normal c%u’il ait eu
I’occasion de la jouer!l. Il ne I’a
pas fait et cela lui a sans doute
coiité le gain de la partie.

Rétrospectivement, je pense que
la résolution de la case c6 pouvait
se faire avec 24.f7 : une suite plau-
sible serait 25.d1 c1 bl c6 d8 e8
c8 b8 g6 g4 ou h5 (sur g5, Blanc
se fait stoneriser avec g7) ol
Blanc obtient 4 mon sens une
bonne position.

L hé oui ! I’ai bien retenu le cours de
Stéphane durant ce stage d’été. Ceux qui
étaient présents comprennent mon
allusion, quant aux absents, ils ont tort
comme dit le vieil adage, et doivent se
mordre les doigts plus d’une fois ! En un
mot ¢’était tout simplement SUPERBE, on .
en ressort plein d’idées avec une téte bien
oxygénée grice A Iair pur et on mange 2
volonté comme des rois (je pense aux
gourmands comme moi !). Pour terminer
Jje précise que je ne suis pas payé pour dire

* tout ¢a, c’est pour vous dire !
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- Index des premiers numéros

Emmanuel Lazard

Déja 50 numéros de parus !

II'm’a semblé utile de vous proposer ici un index

_ La parité illustrée I, Tastet, (26)

La parité illustrée 11, Tastet, (27)

des-articles-des-anciens-numéros; non-pas—classés-par
date mais par théme. De plus, a I'intérieur de chaque
grand domaine, j’ai regroupé les articles concernant le
méme sujet. Il sera alors beaucoup plus profitable de
travailler un point précis en reprenant tous les articles
le traitant.

Je n’ai bien sfir pas répertorié I’intégralité des
articles : entre autres, les parties commentées,
tellement nombreuses, n’ont pas été classées, sauf
pour quelques-unes, particulierement intéressantes de
par les coups joués, la profondeur de 1’analyse ou tout
simplement le style de I’auteur.

Pour chaque article, vous trouverez son titre, son

~auteur et, entre parenthéses, le numéro de Fforum ou
il a été publié. Bonne lecture ! :

Initiation et stratégie

Initiation anglaise, Brightwell, (18)
Comment perdre, le championnat anglais en deux

lecons faciles, Brightwell, (17)
Attention aux cases C, Tastet, (43)
Le béton, Tastet, (34) -
Les pions intérieurs, Tastet, (49)
La grosse masse, Puget, (11)
Le jeu défensif, Lazard, (45)
Les coups naturels, Aldebert, (42)
. Apprenez a compter, Tastet, (25)
Les pions définitifs, Nicolet, (40)
Nourrir I’adversaire, Tastet, (39)
Le balayage intérieur, Tastet, (41)
La manceuvre de Landau, Tastet, (44)
Réflexion sur le meilleur coup, Tastet, (29)
Sacrifices, Othello & Stratégie, Piau, (12)
Bords déséquilibrés I, Rogues, (4)
Bords déséquilibrés II : faiblesses, Roques, (5)
Bords déséquilibrés I1I : force, Roques, (6)
Les bords de cing, Cali, (24)
Bords de cing et cases X, Tastet, (38)
Deux bords de cing, Tastet, (41)
Le piége de Stoner I, Lazard,(3)
Le piege de Stoner II, Lazard, (22)
Les bords de 6+4, Tastet, (47)
Etre ou ne pas étre inséré, Tastet, (42)
Le jeu des cases X, Les Danois, (28)
Les cases X défensives I, Tastet, (23)
Les cases X défensives II, Tastet, (24)
Les cases X de I’oncle Tam, Penloup, (42)
Jouez des cases X !, Lazard, (46)
Les temps, Tastet, (30)
Les temps et coups d’attente, Tastet, (45)
Boscov, piége de I’4ne et compagnie, Tastet, (31)
Piéges sur les bords bi-bi, Tastet, (37)
Les arnaques I, Tastet, (32)
Les arnaques 11, Tastet, (33)
Retour sur les arnaques, Tastet, (35)
Encore des arnaques !, Tastet, (46)
L’influence I, Nicolet & Caspard, (36)
L’influence I, Nicolet & Caspard, (38)
La parité : 1’avis de Brian I, Rose, (15)
La parité : I’avis de Brian II, Rose, (16)

L antiparité, Cordy, (42)

) Tactique

Etude d’une position, Brightwell, (13)
Etude d’une position, Tastet, (31)
Amaque, acces et bord de cing, Lazard, (44)
Le piege de I’ane, Penloup, (40)

Le timing parfait, Handel, (34)

Le bon coup, Aldebert, (37)

Apprenez a tuer, Nicolet, (29)

Les coups qui tuent !, Cordy, (33)

Noir joue et tue, Tastet, (37)

Noir joue et ne tue pas, Tastet, (38)
Noir joue et tue, Tastet, (38)

Blanc joue et tue, Tastet, (40)

Ca aurait pu étre pire !, Tastet, (40)
Gaston Lagaffe a Bruxelles, Tastet, (38)
Gare aux gaffes, Cordy, (41)

Le coin des débutants
Les retournements, Lazard, (42)
Les coins, Lazard, (43)
La finale, Lazard, (44)
La mobilité, Lazard, (45)
Les accés, Lazard, (46)
Les bords de cing, Lazard, (47)

Parties commentées
Piau - Thill, Piau, (6)
Une partie nulle, Piau, (20)
Piau - Penloup, Juhem, (21)
Nous - Polygon, Caspard et al., (24)
Tastet - Marconi, Caspard, (34)
Lazard - Ralle, Lazard, (35)
Murakami - Brightwell, Caspard, (38)
Feldborg - Tastet, Tastet, (41)
« Caspard is strong ! », Caspard, (46)
Leader - Ishii, Leader, (2)
Tamenori - Tastet, Juhem, (16)
Shaman - Kaneda, Leader, (28)
Tamenori - Shaman, Tastet, (39)
Brightwell - Tastet, Tastet, (47)
Rhapsodie polonaise, Cali, (19)
Un samedi a Barcelone, Tastet, (27)
Un dimanche a la campagne, Caspard, (31)
Le troisieéme jour & Tokyo, Tastet, (43)
Impressions soleil levant, Tastet, (15)

Informatique
Le minimax, Puget, (4)
Coupures Alpha-béta, Puget, (5)
L’algorithme Scout, Nicolet, (25)
Evaluer la mobilité, Puget, (7) :
Heuristiques de milieu de jeu, Becquet & Delteil, (36)
Les tables de transpositions, Becquet, (45)
A propos des bibliothéques d’ouvertures, Delteil, (29)
L’apprentissage chez Logistello, Buro, (37)
La force brute, Hervé, (17) -
Saturday Night Fever, Aguillon, (22)




Le programme Comp’oth, Aguillon, (6)
Le programme Iago, Aguillon, (9)

Le programme Bill, Aguillon, (14)
Othel du Nord, Delbarre, (27)

Euvalhnatrioanali Vi

®

" L’ouverture Tigre II (Tigre Diag.), Brightwell, (24)

Répertoire d’ouvertures (Tigre Centrale), (31)
Répertoire d’ouvertures (Tigre Diagonale), (32)
Répertoire d’ouvertures (Tigre Compacte), (39)
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Tests de finales I, Tastet, (12)

————Tests de finales II, Taster, (34 & 35)

L ouverture Chat I, Caspard & Nicolet, (43)
L’ouverture Chat II, (46)
L’ouverture Chat III, (48)

Nouveaux-tests-de-finales; Tastet; (48-&-49)
Format de la base de WThor, Quin & Andriani, (44)

Ouvertures

Conseils, Ralle, (4) ,
Répertoire d’ouvertures, Piau, (22)
Répertoire d’ouvertures, (26) .
Répertoire d’ouvertures (Diagonale), (22)
L’ ouverture Tanida, Thill, (1)
L’ouverture X, Ralle (6)
Parade sur I’ouverture X, Andriani, (8)
L’ ouverture Cheminée, Piau, (23)

- L’ouverture Heath, Brightwell, (36)
L’ ouverture Ishii, Penloup, (28)
Répertoire d’ouvertures (Ishii), (29)
L’ouverture Cambridge, Brightwell, (32)
L’ouverture Rose I, Brightwell, (29)
L’ouverture Rose I, Brightwell, (30)
L’ouverture Rose III, Brightwell, (34)
Répertoire d’ouvertures (Rose), (28)
Répertoire d’ouvertures (Brightwell, Shaman), (35)

Eesouvertures ¥ Tamode, (42)
Voulez-vous débuter avec moi ?, Seknadjé, (48)
Voulez-vous débuter avec moi ? II, Seknadjé, (49)

Divers
Les parties éclair, Tastet, (10)
Les interversions de coups, Tastet, (19)
La malédiction du coup 54, Tastet, (26)
Othello 6x6, Penloup, (30)
Point de vue sur les finales, Shaman, (32)
L’art de la nulle, Tastet, (32)
Recette pour faire de bons champignons du monde,
Ralle, (12)
Et Dieu dans tout ¢a ?, Piau, (19)
Une longue histoire, Michaelsen, (9)
Dictionnaire du championnat du monde, Juhem, 33)
Lexique a I'usage du béotien, Aldebert, (39)
Le stage : comment en parler ?, Juhem, (42)
Résoudre le jeu, Lazard, (48)
Les tournois toutes-rondes, Tastet, (11)
Le classement de Jech, Bousch, (12)
L’art d’apparier les joueurs, Bousch, (34)

L’ouverture Tigre I (Tigre Centrale), Brightwell, (20)

Le bon coup ?

Vous étes en train de terminer
votre partie d’Othello et arrivez
dans la position suivante avec les
blancs (L. Shifman - Lazard, tour-
noi de Paris 98). Il vous reste
plusieurs minutes alors que votre
adversaire doit jouer quasiment a
tempo : il ne lui reste qu’une
poignée de secondes.

Que jouez-vous ?
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Blanc joue et ... ?

Avant de lire ce qui suit, je vous
encourage vraiment a vous décider
par vous-méme entre 56.b2 et
56.b8 et surtout a avoir une bonne
raison pour choisir I'un plutét que
’autre. ..

Il s’agit ici d’un exercice assez
simple de comptage.

Si vous commencer par 56.b8,
on peut voir assez rapidement
qu’il n’y a pas d’ordre pour choisir
entre les deux paires a8-a7 et gl-
b2 (ni d’ordre dans la paire b2-g1
d’ailleurs) ; quelle que soit la ré-
ponse de Noir (a8 ou gl), vous
jouez la réponse de la paire, Noir
joue son autre coup et vous termi-
nez : dans les deux cas, le score
fait 32-32. On peut tout de suite
éliminer les suites débiles comme
56.b8 a7 (vous laissant tous les
pions au sud-ouest) a8 gl b2 25-
39 ou 56.b8 a8 b2 (lui laissant
cette fois les pions) a7 ps gl 35-
29. Conclusion : 56.b8 fait nulle.

Comme je viens de le dire, il
n’y a pas d’ordre, ce qui fait que
56.b2 g1 b8 a8 a7 fait forcément
aussi 32-32. Conclusion : vos deux
coups font nulle et vous jouez au
hasard. Vous avez tort.

Aprés 56.b8, Noir ne peut pas
se tromper (57.a7 est vraiment
débile) et vous faites nulle, tandis
qu’aprés 56.b2, Noir peut vouloir
jouer en premier au sud-ouest :

* 56.b2 b8 (peu probable si Noir
voit I’arnaque) a7 gl a8 27-37 ;

‘ par Emmanuel Lazard

* 56.b2 a7 a8 b8 ps g1 28-36 ;

* 56.b2 a8 b8 a7 ps gl 30-34.

Bref, si Noir se trompe, vous
gagnez a tous les coups !

Or, j’ai deux bonnes raisons de
penser que Noir va se tromper :
d’abord il n’a pas le temps de

.compter toutes les suites (ou du

moins il le croit car il est stressé)
et surtout il va &tre tenté de jouer
au sud-ouest car il va ainsi jouer la
parité et avoir deux des trois coups
dans la zone (en me laissant mal-
heureusement le bord sud) !

Il faut donc absolument jouer
56.b2 en espérant une erreur de
Noir.

Dans ma partie ¢’est le raison-
nement que je fis et j’eus le plaisir
de voir mon adversaire se précipi-
ter instantanément sur 57.a8, me
laissant le gain.

Moralité 1 : méme quand deux
suites sont équivalentes, soyez
gentil, laissez towjours a votre
adversaire la possibilité de se
tromper. Moralité 2: mon
adversaire aurait dd faire en méme
temps que moi le calcul de la fi-
nale au lieu de se tourner les

pouces en attendant mon coup !
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Les échos d’Othello

Cette rubrique accueille; dans chaque |~

numéro.de EFORUM,; des informations—|——————FFORUM

breves, diverses et va-

@ @@ - riées sur tout ce
qui concerne

Q % Othello et les
Joueurs :

clubs, activités, initiatives, idées, informati-
que, réflexions, offres et recherches,
nouvelles, projets et méme délires !

Elle est ouverte a tous : joueurs, responsables
de clubs, amis d’Othello, etc.

Pour y faire passer des informations ou

un texte, il suffit de nous les communiquer,
méme non rédigés (on peut s’en charger !).
Adressez vos informations a la FFO.

INITIATIVES « ON-LINE » DE LA
FEDERATION ITALIENNE (FNGO)

Cela date déja de quelques mois, mais il faut faire passer
I’information par tous les canaux possibles : 1a FENGO gere sur
Internet un espace électronique avec tout ce qu’un joueur
d’Othello peut désirer : les meilleurs logiciels, les classements
mis & jour constamment (on peut les lire avec des sélections trés
agréables), la base de données de parties, les clients pour jouer
sur Internet et beaucoup d’autres choses.

Périodiquement, en tant que responsable du site, jenvoie a la
liste de diffusion italienne un fichier contenant la liste des mises
a jour et on peut bien espérer que les Frangais qui lisent la liste
italienne (fngo@greentel . it)peuventnous aider & vous infor-
mer aussi par la liste de diffusion francaise,

Arriver au site ftp avec un navigateur est trés simple : ftp://
ftp.primonet.it/fngo est I’adresse qu’il faut utiliser.

Si vous n’avez qu’un accés par courrier électronique, ne vous
inquiétez pas. Vous n’avez qu’a me la demander et Jje vous
enverrai la liste des fichiers du site. Vous pourrez alors me
demander les logiciels désirés et je vous les ferai patvenir,
toujours par courrier électronique. .

Je vous invite a collaborer 2 cette initiative, c’est-a-dire 3 faire
connaitre I’adresse d’une part et d’autre part 2 me signaler tous
les fichiers et logiciels qu’un bon site ftp dédié a Othello doit
contenir. Je suis tout & fait disposé 2 les mettre dans un lieu
accessible a tous. '

Enfin, je vous signale mon adresse électronique :
marcof@split.it

A bientdt, Marco Ferrando.

NDLR : La base de données de parties d’Othello au format
WThor est disponible 4 1’adresse :
http://www.mygale.org/07/othello

Le magazine de la Fédération Frangaise d’Othello, est
‘adressé a tous les adhérents (2 jour de cotisation 5]
chaque trimestre : début janvier, début avril,
.début juillet et début octobre.

VOUS VOULEZ FAIRE PARAITRE
UN ARTICLE DANS FFORUM ?
TOUS LES ARTICLES SONT LES BIENVENUS

Adressez vos documents 2 la
FFO, B.P. 383 75626 PARIS CEDEX 13
Dates d’extréme limite pour la remise d’articles
mis en page, préts a photocopier :

15 décembre, 15 mars, 15 juin, 15 septembre.
Les articles non mis en page devront &tre remis une
dizaine de jours avant ces dates. Pour &tre certain de
figurer au sommaire du prochain numéro a paraitre,

remettre ses articles bien & ’avance,

POUR FAIRE PARAITRE UNE
INFORMATION

Pour passer une information ou tout autre texte bref
dans cette rubrique « Echos d’Othello » : adressez-la 3
la FFO, dates de remise : 10 décembre, 10 mars,

10 juin, 10 septembre.

COURRIER DES LECTEURS

Les courriers soulevant une question d’intérét général -
sont publiés dans la rubrique « Courrier des lecteurs ».
Mémes dates de remise que les articles.

COURRIER DES LECTEURS

Réagissantal’article « Résoudre lejeu : des chiffres » parudans
Fforum 48, le joueur anglais David Haigh nous fait remarquer
que le total de 10% positions possibles & Othello donné dans
Iarticle n’est pas possible. En effet, chacune des 64 cases peut
Etre dans trois états : soit elle est vide, soit elle contient un pion
noir, soit un pion blanc (les quatre cases centrales ne peuvent
pas, de plus, étre vides). Le produit de toutes ces possibilités
nous donne un total de 10*° positions possibles (et encore
certaines sont clairement illégales).

La conclusion est que probablement les interversions de coups
sont beaucoup plus fréquentes qu’on ne pouvaitle penser et que
«D’arbre » de jeu n’est en fait pas un arbre mais que des suites
de coups différents arrivent & la méme position. Dans Particle,
enfaisantlasomme des produits partiels de lamobilité moyenne,
chaque position était comptée plusieurs fois si elle pouvait étre
atteinte par des suites différentes,
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Les échos d’Othello

LA BOUTIQUE LE COIN DU CONSEIL

Savez-vous que la FFO propose également du matériel i ses
adhérents ? Renseignez-vous au 01 45 35 55 86 ou écrivez a
FFO, BP 383, 75626 Paris Cedex 13. ‘

* Vous voulez vous perfectionner ? Commandez donc des an-
ciens numéros de Fforum. Disponibles au prix de 20 F (jus-
qu’au numéro 41) ou 25 F (2 partir du numéro 42) chacun, ils
vous feront découvrird’autres points stratégiques dujeu avec un
article d’initiation dans chaque numéro ainsi que des problemes,
des parties commentées. ..

* Vous cherchez un partenaire ? La FFO peut vous communi-
quer la liste des joueurs de votre région ou peut vous envoyer
une disquette avec les meilleurs programmes d’Othello pour
Mac ou PC. Ces programmes sont écrits par des membres de la
FFO et sont souvent bien supérieurs aux programmes du com-
merce. ,

* Vous battez toujours votre programme ? Pourquoi ne pas en
écrire un vous-méme. Le numéro hors-série informatique est
1a pour ¢a, en vente au prix de 40 F. Il regroupe tous les articles
d’informatique parus dans Fforum et vous aidera dans la pro-

. grammation de votre jeu favori.

* « Y’en a marre des machines ! » Montez-donc un club ! En
plus de laliste des joueurs proche de votre domicile, la FFO peut
vous envoyer des affiches d’Othello, d’un format 32x48, qui
possedentunespace libre pour iniscrire une date de tournoi ou un
horaire de club. Elles sont disponibles gratuitement. Une fois
que ce club est monté, demandez 3 1a FFO de vous envoyer des
Jeux, de la documentation et pourquoi pas, commandez des
livrets d’initiation, au prix de 20 F chacun, port inclus.

MESSAGE DE VCEUX

LaFédératione Italienne d’ Othello est trés heureuse de souhaiter
a Fforum, le meilleur magazine d’ Othello aumonde, encore 500
numéros de vie et de succs.

LES NORMES DE GRAND-MAITRE

Bintsa Andriani gagne une demi-norme en terminant deuxiéme
du préqualificatif de Paris en janvier. Méme gain pour Jean-Paul
Sarkissian qui est en finale a4 Villeneuve-d’Ascq. Takuji
Kashiwabara finit deux fois finaliste, & Strasbourg et & Bruxel-
les, et gagne un norme compléte, ce qui porte son total & deux
normes de grand-maitre.

LES MARIAGES DE L’ETE

C’est le Japonais Hidetake Imoto (qui a passé plusieurs années

en France) qui a ouvert le bal en se mariant avec Itsuno le 7 juin
- dernier, 2 Osaka. Marc Tastet a pris le relais puisqu’il s est marié

le 18 juillet avec Frédérique, dans les Pyrénées. Jamais deux

sans trois : ¢’est 2 Cologne que 1’ Anglais Joel Feinstein et Uta

ont choisi de se marier le 6 aofit.

LaFFO souhaite beaucoup de bonheur & tous ces jeunes mariés.

CHAMPIONNAT DE FRANCE

Comme I’année derniére, les sélections du championnat de
France sont gratuites méme pour les non-adhérents, mais
nous leur demanderons d’adhérer & la FFO s’ils sont
qualifiés pour la finale.

Pour la finale qui aura lieu les 5 et 6 décembre & Grenoble,
nous avons augmenté le nombre de participants 4 36. Le
systéme actuel est maintenu : le champion de France en
titre (Stéphane Nicolet) ainsi que les autres qualifiés au
championnatdumonde (Emmanuel Caspard et Dominique
Penloup) sont sélectionnés d’ office, on compléte ensuite &
huit en prenant les meilleurs joueurs dans 1’ ordre du clas-
sement publi€ dans le Fforum d’ automne (Philippe Juhem,
Marc Tastet, Emmanuel Lazard, Yi Liang et Alexandre

Cordy), les trois premiers du Grand Prix B (Sandry Andriani,

Serge Poirier et Jean-Marie Journot) sont qualifiés et 21

places sont réparties pour les sélections régionales, au

prorata du nombre de participants. Pour finir, le conseil

distribuera quatre invitations 2 des joueurs qui ont participé

aux sélections mais qui n’ont pas pu se qualifier. Nous

souhaitons ainsi pouvoir remercier des organisateurs lo-

caux, aider au développement d’un club ou inviter des

joueurs dont nous pensons que la présence serait intéres-

sante, ‘
La salle du tournoi est déja connue puisqu’elle se trouve

dans I'hdtel Suisse et Bordeaux, 6 place de la gare, 2

Grenoble. La FFO a obtenu un tarif spécial pour les

participants désirant loger sur place : la chambre double

sera & 150 F par personne, petit déjeuner inclus. Il sera
demandé aux qualifiés de confirmer assez rapidement leur
désir éventuel de réserver une chambre.

CHAMPIONNAT DU MONDE

~

Le championnat du monde ayant lieu cette année &
Barcelone, la FFO remboursera le déplacement ainsi que
quatre nuits d’hdtel aux trois représentants frangais (E.
Caspard, S. Nicolet et D. Penloup) dans la limite de 2500 F
par personne.

TOURNOI DE PARIS 99

Le tournoi de Paris aura lieu les 28 et 29 aofit 1999,

SYSTEME PREQUALIFICATIF

Le systeme des tournois préqualificatifs est maintenu pour
la sélection au championnat du monde 1999.

Emmanuel Lazard
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La paire qui perd

Initiation

~7 7 "Nous allons voir une position

~ mauvaise a priori, mais il valait

de-coin-particulierement-faible-et—mieux différer la perte du coin hl

qu’il vous faudra chercher & éviter
a tout prix. Il s’agit de la structure
dans le coin sud-est du diagramme
ci-dessous. Il reste deux cases
. vides, le coin et la case X et la
région est complétement fermée
pour Noir. Cette structure ne porte
pas de nom, & ma connaissance,
mais pour les besoins de 1’article,
j’en ai cherché un et Dominique
Penloup m’a suggéré « la paire qui
perd ». Une chose est claire : si
Blanc arrive en h8 par 'un des
deux bords, sud ou est, Noir ne
pourra pas jouer g7 et c’est donc
Blanc qui y jouera aussi. Bt il est
d’autant plus probable que Blanc
arrivera au coin h8 que les bords
sud et est sont des bords de cinq
_ qui sont bien connus pour faciliter
la perte du coin adjacent.

L

Blanc doit jouer le coup 46

Cette position est tirée d’une
partie que j’ai jouée contre
I’Italien Alessandro Tucci aux
olympiades & Londres en 97.
J’avais les blancs et j’étais mal
depuis un moment quand j’ai
réussi a créer cette faiblesse.

Comment I’exploiter ? J’ai joué
46a2! ce qui sacrifie tout au nord-
ouest mais la structure au sud-est
est si faible que 1’on peut faire
(presque) n’importe quoi pour en
profiter. De fait, j’ai gagné
facilement apres 46.a2 al b1 49.g2
h1 g1 h2 b6 h8 ¢7 b8 b7 g7 ps a7
a8 : 28-36. Il ne reste que trois
pions noirs dans la partie sud-est
de I’ othellier. En fait, Noir pouvait
mieux résister en jouant 49.gl.
L’idée de 49.g2 (récupérer le
prébord nord y compris le pion b2
pour la diagonale) n’était pas

en jouant 49.g1 g2 c7 b6 a7 b7 b8
a8 h2 h] ps h8 ps g7 qui sauve 31
pions. Etonnamment, il ne fallait
pas se précipiter sur le coin al au
coup 47, mais Noir devait forcer
Blanc a jouer d’abord un coup au
sud. De fait, 47.b6 b7 al bl gl c7
b8 a8 a7 h8 g2 h2 h1 g7 gagne 33-
31. Alors, finalement, dans la
position du diagramme, Blanc était
perdant ? Non, car il devait aussi
commencer par remplir un peu le
coin sud-ouest avant de sacrifier le
coin nord-ouest. De fait, 46.a7 b6
b7 c7 a2 al bl gl 54.h2 h1 g2 a8
b8 ps h8 ps g7 gagne 30-34. A
noter que dans cette suite Blanc ne

. récupére pas le bord est (car il ne

peut jouer 54.g2 qui se fait
arnaquer sur 55.h2) mais il gagne
quand méme.
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Noir doit jouer le coup 49 ‘
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Passons a4 un exemple un peu
plus subtil qui montre encore la
faiblesse que constitue une paire
qui perd. Il s’agit d’une partie
entre David Shaman et Shigeru
Kaneda au championnat du monde
91. David était alors au mieux de
sa forme (il a fait le score impres-
sionnant de 13/13 les deux pre-
miers jours du tournoi). Essayons
de voir le rapport entre cette partie
et I’article. On ne voit pas la paire
qui perd pour la bonne raison
qu’elle n’y est pas encore, mais
toute la finesse de David va étre de
savoir rendre réelle la faiblesse po-

tentielle de son adversaire pour

I’exploiter ensuite.

Analysons la position. On
pourrait croire que Blanc a perdu
la parité au nord-est car il y a un
trou de trois auquel il n’a pas

par Marc Tastet

acces. Pour jouer la parité, Noir
devrait donc jouer dans Iautre
trou impair. Mais aprés 49.b2 al
bl, Blanc a récupéré un accés au
nord-est et peut jouer 52.g1. On
constate que, ce faisant, il crée la
fameuse paire qui perd dans le
coin nord-est. Le probléme est que
Blanc a maintenant la parité. Donc
Noir va étre obligé de jouer g2 en
premier dans le trou inaccessible a
Blanc et ne pourra pas profiter de
la faiblesse blanche. Cela nous
permet de dégager une idée
intéressante : celui qui a la paire
qui perd a des chances de s’en
tirer s’il parvient a garder la
parité, forcant I’autre a jouer la
case X en premier dans la paire.

Alors comment Noir peut-il
utiliser la paire qui perd dans la
position du diagramme ? 1l
« suffirait » de forcer Blanc a

prendre le coin h8 pour pouvoir

s’insérer en h7 et arriver au coin
hl et jouer ensuite g2. '
Facile a dire, mais ce n’est pas
si facile a faire. Cherchez bien.
Au moment ot Noir jouera b2,
il faudrait que Noir contréle la
diagonale. Blanc devrait alors
arriver en h8 par le bord sud pour
prendre finalement le coin al.
_Noir peut-il contréler la
diagonale ? Oui, il suffit de jouer
49.a7!!! qui donne beaucoup mais
atteint 1’objectif fixé. Le seul
intérét de ce coup est qu’il
retourne d4 ce qui fait qu’apres
49.a7 a8 b2, Blanc ne peut pas tout
de suite prendre le coin al. Il doit
d’abord jouer 52.b8 b7 h8 h7
(objectif atteint pour Noir) avant
de continuer par 56.al bl gl hl ps
g2 et Noir gagne 35-29. Au
passage, Noir aura eu la parité
locale au sud-ouest et au sud-est

avant de jouer les deux derniers

coups au nord-est,

Notons que Noir n’hésite pas 2
sacrifier trois bords (ouest, sud et
nord) pour arriver A son objectif,
mais que le jeu en vaut la
chandelle.

Moralité : pensez a éviter de
vous créer une paire qui perd, et a
exploiter celle de votre adversaire
aprés 'avoir aidé a'la créer si
nécessaire,
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Finale de Paris 1998

®

par Emmanuel Caspard

Voici un commentaire des trois
parties de la finale du tournoi in-
ternational de Paris 1998 qui a vu
la victoire d’Emmanuel Caspard
sur Graham Brightwell,

Finale 1
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Caspard 35-29 Brightwell

1.£5 & 7.£6 : Tigre diagonale. 8.f3
9.e3 : pas la variante la plus jouée,
- mais intéressante. 10.b4 11.b5
12.€6 : la suite classique. 12.e2 se
joue aussi. 13.e7 14.g5 15.c5:
toujours la suite classique. 16.e2
17.g6 : sur 17.g4, il y a 18.h4 (voir
la partie Caspard - Lazard a
Cambridge cette année, commen-
tée dans Fforum 48). Le coup du
texte prend aussi accés en c6.
18.d7 : ou 18.c7. L’idée est de
pourrir c6, et ici de prendre accés
en g4. 19.c8 prendrait 2 mon avis
du bord trop t6t, donc il n’y a
guere que 19.¢6.
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Aprés 19.¢c6

Ici, Blanc a le choix et doit décider

entre 20.c7, 20.e8 et 20.g4. 20.e8
17 g4 et 20.g4 {7 €8 reviennent au
méme, et 20.c7 donne 21.d8 e8 et
Noir va sans doute finir par
prendre le bord sud. En tout cas, 3
ce point de I’ouverture, les choses
- vont se passer sur les bords sud et

est. Aprés 21.f7, Blanc peut en-
core choisir entre 22.d8 et 22.c7.
23.f8 empéche Blanc de gagner un
temps en y jouant et cherche 2 ga-
gner du temps au sud en acceptant
le bord. La séquence 24.d8 c8 ¢7
est alors logique.
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Aprés 26.c7
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J’intercale ensuite la paire 27.h5
h4 pour é&tre stir que Blanc ne
gagne pas un temps trop facile-
ment avec h6. On retrouve cette

idée dans la Rosé Piau, avec cou--

leurs inversées, et cette fois un
trou 1mpair au sud-est si Noir re-

prend en h6 (1.f5 d6 ¢5 4 €3 c6

d3 6 e6 d7 g3 c4 &7 c3 g4 8 {7 g6
c8 d8 e8 b8 g5 h5 h4 g8 h6). Cela
dit, dans la partie, la paire ne
s’impose peut-&tre pas vraiment,
car un coup blanc en h6 donne les
séquences de bord classiques dé-
butant par un coup de Noir en h3
et la suite reste peu claire.
Accessoirement, 27.hS récupere
un acces en b8, ce qui permet d’a-
voir le choix entre ce coup et b6.
Je choisis 29.b6, pour ne pas
prendre un bord de cing, mais a
posteriori, je me demande si 29.b8
n’était pas mieux, permettant
d’espérer jouer b6 plus tard ou de
laisser Blanc y jouer dans de mau-
vaises conditions. Maintenant,
30.a5 est bien pour Blanc. Sur
31.a6 a4 a3 je me retrouve avec un
deuxieéme bord, donc il reste 31.h3
ou 31.a3. Noir n’est pas bien.
Graham ne veut pas du bord est, et
32.a4 a6 laisse Blanc un peu 2
court de coups, d’ot 32.a6. 33.a4
me parait alors forcé, sinon Blanc
y joue et je dois prendre le bord ou
perdre un temps. présent,
Graham se trouve devant le méme
choix et accepte le bord et I’in-
fluence au nord avec 34.a2 pour

maintenir la pression. 35.h3 est
alors le seul coup qui n’ouvre pas
trop, puis la séquence 36.g3 h2 hé
h7 est quasi forcée.
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Aprés 39.h7

C’est a Blanc de jouer, avec le
choix entre ouvrir au nord et sacri-
fier en g7. Le probleme de g7 est
que cela me permet d’attaquer le
bord de cinq avec b7, et I’on entre
dans une finale compliquée, de la-
quelle Blanc devrait bien se sortir
en conservant la parité. Mais
Graham préfere retarder la sé-
quence critique et temporise avec
40.d2, qui vise b3. Je reste de mon .
coté avec 41.42, et aprés 42.b3.

comme prévu, avec 43.el qui
laisse un trou pair au nord-est.
L’idée est toujours la méme : le
trou impair est au sud-est, et dés
que Blanc y joue je peux sacrifier
en b7. Blanc gardera donc le bord
sud et le prébord ouest, et j’aurai
les bords est et ouest. Enfin,
comme je suis a peu pres assuré de
garder le bord est, 1l y a peu de
risques d’arnaque intéressante
pour Blanc au nord-est, donc je
peux fermer la zone sans pro-

-bléme. 1.’idéal serait méme de le

fermer complétement et d’avoir la
parité localement, mais il ne faut
pas trop réver. Graham régle
d’ailleurs la question avec 44.d1.
Je reprends avec 45.c1, car la suite
45.f1 g7 (reprend accés en c¢2) cl
c2 bl g2 par exemple me parait
trop simple pour Blanc. Avec le
coup joué, je songe a contrdler la
diagonale b6-gl quand je jouerai
en b7. On ne sait jamais, ¢a peut
servir, et puis les suites sont moins
évidentes pour Blanc (pas des
masses, mais un peu .quand
méme). 46.f1 est forcé sinon j'y
joue et ¢a se passe mal pour
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Blanc : 46.c2 f1 g2 (ou g7) bl et
Blanc ne peut pas jouer g7 (ou g2)

et doit commencer 2 sacrifier par .

les cases C ; 46.g7 f1 c2 g2 game

qu’ici 13.b4 est un peu forcé et
14.e6 est tranquille. J’ai mainte-
nant acces en e3, donc Noir y joue
sans attendre et prend une option

pion d/’appel b3. 30.a3 stabilise la
position sur le bord, prend acces

en f7 et y joue avant d1, qui re- o

tournerait b3. 31.a5 est forcé, puis

. ) A M
over46:g7f1-g2-e2etb2estim-

possible sinon je joue gl et hl.
47.g1 est aussi forcé, sinon c’est
47.c2 b2 game over (sans doute),
et puis c’est dans ’esprit de la
partie. Graham se décide enfin
avec 48.g7, suivi de 49.b7 (sur-
prise !). 50.c2 51.bl ne sert qu’a
me faire stabiliser un bord que je
garderai puisque j’aurai le coin al,
donc 50.a8. Je joue 51.a7 parce
que c’est le plus évident et que je
sais que je gagne. La finale est
forcée et Noir gagne sans la parité
mais.avec les pions. En fait je suis
gagnant depuis le coup 41.f2 et le
coup 40.d2 est bien une erreur.
Blanc rate une nulle compliquée
au coup 46 (le bon coup est gl !),
sinon la finale est relativement
correcte.

Brightwell 39-25 Caspard

1.£5 a 9¢2 : ouverture Tigre cen-
trale, variante du triangle. 10.d2
évite la Tamenori. 11.¢6 est pro-
bablement la meilleure réponse,
alors que 11.e6 est de loin le coup
plus joué.
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Apres 11.c6

12.b5 est destiné a jouer e6 dans
les meilleures conditions ; si
12.e6, 13.b4 et b5 est pourri, alors

sur fecentre. Blanc a quatre pions
isolés, donc il n’a peut-&tre pas
traité I’ouverture au mieux. 16.f3
est un peu violent, mais j’essaie de
connecter mes pions. 16.a5, plus
€conomique, était aussi possible.
17.e1 ne m’offre pas de coup
supplémentaire, et je minimise
alors avec 18.a4, mais je suis tou-
jours mal. 19.¢7 n’ouvre pas, et
20.e7 assure un acces en f2 si Noir
joue e2. 21.b6 est surprenant, car
je suis bien content de pouvoir
jouer tranquillement 22.d7. 21.d7
laissait 22.f6 puis soit 24.f7 sur
23.b6, soit 24.b6 sur 23.f7, et je ne
suis pas vraiment mieux. Aprés
23.f6, bien central, 24.a7 compa-
cifie bien ma position. Blanc re-
monte. 25.¢8 me donne 26.d8, et
la position s’équilibre.
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Aprés 26.d8

Sur 27.e8, 28.g5 g6 e2 et Noir
commence a &tre tres a I’extérieur.
C’est pourquoi il essaye 27.f2, me

laissant gagner un temps avec
28.b8.

Apres 33.e8

Le pion €3 est tabou pour Noir, car
s’il le retourne Blanc a deux temps
en cl et d1. Le seul moyen de pa-
rer cette menace est 29.a2, qui as-
sure 2 Graham de conserver le

32.dI'menace de jouer f1 puis gl
au nord. Noir cherche donc & pour-
rir la case f1 avec 33.e8, prévoyant
34.f8 {7 g8 e2 et Blanc doit ouvrir.
Cette suite ne me plait pas énor-
mément, et je préfere jouer la pa-
rité au sud-ouest pour gagner un
temps crucial : 34.a6 a8 b7 est
forcé, puis 37.cl €2 f1 b2 al ne
semble rien donner de folichon
pour Noir, d’ol 37.e2. 38.f1 force
39.b1 et j’ai le controle de la par-
tie, mais je dois jouer.

abc'def.g_h_

o N O A W N =

Je n’aurai sans doute pas de pro-
blemes de parité, mais je dois pen-
ser a faire les pions. De ce point de
vue, 40.g1 est une grosse erreur.
En effet, Graham force la sé-

.quence 41.cl al b2, et je vais

avoir beaucoup de mal A récupérer
assez de pions, la masse noire a
I'ouest étant inattaquable. A tel
point que je suis perdant jusqu’a la
fin. Je laisse échapper quelques
pions, mais la partie est joude de-
puis le coup 40. En fait, ma seule
chance était 40.g3, qui enleve
I'acces en cl. Pour I’anecdote, la
suite optimale commence alors par
41.h2!? et méne a une nulle, mais
je vous I’épargnerai.

Finale 3
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Caspard 37-27 Brightwell




Nous voila donc entrainés dans
une troisitme partie, et Graham,
évidemment, choisit les blancs,
malgré les deux victoires noires

2
nridrddantaa

Je le récupere avec 25.g8, et g7 est
impossible : 26.g7 d6 g3 f1! et je
jouerai les deux coups h8 et h7
dans un sens ou dans I’autre.

®©

doute me retirer de nouveau
’acces en h7. 40.a5 est alors de
maniere étrange le seul coup
raisonnable pour Blanc. On ne voit

PreveUduinies,

l.c4 & 10.d3 : encore une Tigre,
variante Tamenori. 11.f3 & 14.e7 :
suite classique. 15.h6 est assez peu
joué, mais je voulais sortir
Graham de sa bibliotheque, trés
complete je pense sur cette ouver-
ture, comme il I’a montré au der-
nier championnat du monde.
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Aprés 15.h6

* 16.h3 h4 est une maniere classique

de jouer sur le bord, puis 18.f8
m’enléve I’accés en h5. 19.d8
prend pied sur le bord un peu rapi-
dement, et donne accés 3 la case
g7, ce qui peut permettre & Blanc
de me donner le bord de cing 3
’est puis de I’attaquer. 20.e8 me
- pousse a reprendre, mais ¢’est trop
risqué et je préfere 21.d7, qui
pourrit c8 (mais si, regardez le
pion tout la-haut en h3). Graham
me donne le bord avec 22.h§
23.h2, mais hésite & perdre la pa-
rité en l’attaquant avec g7. De
plus, le pion d7 serait alors tabou,
et Blanc verrait sa mobilité forte-
ment réduite dans la suite de la
partie aprés 24.g7 25.d6.

24.f2 n’ouvre pas et m’enleéve
Pacces en d6.
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Aprés 25.g8

Gratrant chofsit de jouer 26.d6 &
ma place, sur quoi 27.e2 extrait le
pion €7, ce qui régle les problemes
de sacrifice en g7, tout en prenant
acces en g3 et h7. Blanc ne peut se
permettre de me laisser les jouer
tous les deux. Empécher h7 est
probablement impossible, donc
28.g3 s’impose.
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'Aprés 28.g3

Je voulais jouer sur le bord nord
avant Blanc, ce qui explique 29.f1.
Sur 29.h7, 30.d1 c3 bd el ¢2 ¢l d2
ne me plaisait pas trop, mais 29.c3
est possible, et 30.d1 31.b6 laisse
du jeu, comme 30.b4. Ici, 30.c2 c3

" d2 me laisse sans acces en h7, et je

dois ouvrir alors que j’ai déja deux
bords et beaucoup de pions exté-
rieurs. 33.b6 limite les dégits
momentanément, et 34.b5 ne
mange pas de pain.Je reprends
mon acces avec 35.a6, mais on se
demande un peu comment Noir ne
va pas exploser. 36.b4 joue au
centre et annonce a5. Je suis tout

heureux de disposer du coup
37.cl.

a b

o,
¢

h

IGQ

o |

OO®|~

@@® I )
00000

Q%O |
o0

g e

W NS AW =

2

>
ke
=
D:
»
w
\'
2]
—

L’échange 38.d1 39.e1 arrive trop
tot : il faut remplir 4 1’ouest
d’abord pour pourrir la réponse
noire en el. Graham voulait sans

pas alors quoi jouer d’autre que
41.a4, qui retourne beaucoup mais
récupre acces en bl et h7. De
plus, il ne reste plus qu’un pion
sur la diagonale c8-g4, et je
menace de 1’enlever avec h7, ce
qui éliminerait tous les risques liés
a I’attaque du bord sud (piege de
Stoner en b7 en particulier, qui
sinon marcherait trés bien). Pour
cette raison Graham attaque sans
attendre : 42.c8 b8 stabilise le
bord sud, laissant au sud deux
régions impaires dans lesquelles
Blanc a du mal a jouer. Il choisit
tout de méme la parité avec
44.b7!?, me laissant jouer le
premier au nord-ouest avec 45.b3.
Il devient maintenant évident que
Blanc aura des problémes pour
jouer la parité, et que dans tous les
cas il aura du mal a garder suffi-
samment de pions pour I’emporter.
Il tente donc de compliquer la fi-
nale avec 46.b2. Ca a marché, car
j’ai réfléchi longtemps sur mon
coup 47, en ayant le sentiment que
je devais gagner cette partie, mais
en étant incapable de trouver une
suite satisfaisante et de la compter.
J’ai  finalement repoussé
I’échéance avec 47.h7 (enfin !!),
qui s’avére étre le meilleur coup et
qui force 48.g2. 49.a7 recoupe la
diagonale, force 50.¢6 et est égale-
ment correct. 51.h1 52.g1 assure
le bord est et est toujours optimal
(si si, comme quoi la finale n’a pas
ét€ aussi mal jouée que d’aucuns
ont voulu le faire croire). Mais 13,
¢a se gite: 53.al bl perd 12
pions. II fallait jouer 53.a2 pour
garder a la fois le prébord et le
bord au nord (Noir a la parité lo-
cale en al et b, donc il y jouera le
dernier). 54.b1 n’est d’ailleurs pas
le meilleur non plus, mais la diffé-
rence est minime. Je perds encore
des pions en laissant la ligne 3
apres 55.a2 a3, puis la fin est for-
cée, heureusement, et donne 37-27
pour moi, ouf, il était temps que ¢a
se termine !

Pour la petite histoire, je suis
gagnant depuis le coup 39 !

Les coups 40 et 41 sont cor-
rects, ensuite ¢ca dégénére, mais la
suite optimale ( 42.a3 a2 c8 b8 b3
h7 b7 a7 c6 a8 ¢7 bl g2 hl gl g7
al b2 h8) donne 37-27 pour Noir,
donc la morale est & peu pres
sauve,
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- Grand Prix de France 1998

Ci-dessus le classement définitif du Grand Prix 1998, avant la finale.
Quatre joueurs augmentent leur capital de normes de maitre: il s’agit

de Takuji Kashiwabara, Frangois Robin, Christophe Lanuit et Hiroyuki
Abe. Ces deux derniers empochent leur deuxi®me norme et se rapprochent
du titre, alors que les deux premiers gagnent deux normes cette année et,
avec celles remportées I’année dernigre, rejoignent le bataillon des Maitres
frangais. Emmanuel Lazard et Philippe Juhem ayant déclaré forfait, ils ont
de plus rejoint Caspard, Nicolet, Penloup et B. Andriani pour la finale qui
s’est tenue les 12 et 13 septembre. '

Classement aprés dix rondes: Nicolet 8,5/10, Caspard 6, Kashiwabara
5, Andriani 4, Penloup 3,5 et Robin 3. Si Nicolet a fait la course en téte, la
lutte fut chaude pour la deuxime place, Caspard ne se détachant qu’a la
neuvieéme ronde. Nicolet I’a finalement emporté 2-0 en finale.
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Nicolet 36-28 Caspard

VBA HDFE1GRI7-NeéH PrParl StrasHHBFHDF2 HBF3HBF4PrStriPrbyot ParistTotat
Caspard Emmanuel |F 200] 97| -27) 200 60 200| 200 984
Becquet-Quin |[NewThor PG : 200{ 140{ 200] 170 710
Penloup Dominique |F 140 5} 27| 10} 25 44 115 200 90| 40] 696
Nicolet Stéphane F 200 97| 40 9] 90| 38 140| 60] 674
Lazard Emmanuel F 40 97| 75 10 90 115 60| - 221 509
Delteil Spock PG 115] 200 170 485
Juhem Philippe F 75 97 115] 64 351
Shaman David UsS 40 971 200 337
Kashiwabara | Takuji F 18] 22 2] 35 9] 50 0f 25| 1401 18 3] 322
Robin Frangois F 5 2 10] 25] 200 2 8 35 35 0] 322
Andriani Bintsa F 10| 22 2 0] 140 9] 25 25| 20} 60 313
Abe Hiroyuki F 97 2 0] 15 44 2 8] 64 . 232
Lanuit Christophe |F 0 140 90 230
Tastet Marc F 200 22] 222
Cordy Alexandre F 90 22 27| 35 13 187
Liang Yi F 140 10 150
| Brightwell Graham GB 140] 140
Collay Frédéric F 30 27 44 35 136
Scherno Dominique |F 2 90 35 127
Roch Barbara F 0 0 8 13| 38] 64 0l 123
Andriani Sandry F 0 8 9] 25| 38 18 98
Suekuni Makoto J 90 90
Massire Christian F 0 60 15 75
Ibata Kensuke J 60 60
Nicolet Cassio PG 50 50
Suignard Eric F 40 40
Bras Inthello PG 38 38
Seknadjé José F 0 0 0] 0 9 2 8f 15 0 3 0 37
Muller Isabelle F 22 10 32
Reinbold Nathalie F 22 0 22
Shifman Benyamin ISR 22] 22
Zouloumian Marie |F 22 22
Aldebert Marc F 18 18
Journot Jean-Marie |F 0 0 0 9 5 14
Sarkissian Jean-Paul F 2 10 12
Pinta WinOthel PG 10 10
Scheidecker |[Denis F 0 10 0 10
Tesinsky Jakub CZ | . 0 10 10
Andriani Tom Pouce |PG 8 8
Gruson Thierry F 5 5
Reinbold Christophe |F 5 5
Thill Olivier F 5 5
Barbot Thierry F .3 3
Shifman Leonid ISR 3 3
Decoeyare Eric F 2 2
Letouzey Fabien F 2 2
Mascort Jean-Manuel |F 2 2
Souchet Jean F 2 2

Finale 1
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Grand Prix de France B 1998

Pari |Stra1iRen1|Par2 |Ren2{ Total Tl s 1 A T P
Andriani Sandry F T00 700 200 oireturnotr-ae-pris-que ramnacrnier-etencorcac
Poirier Serge F 90 100] 190] nouveaux participants: espérons que la croissan-
Journot lJean-Marie 1F { 55 70 1251 ce des tournois B va continuer. Rappelons aux
Lang Frédéric F 50 55] 105 ) , .
Massire | Christian E 700 100] Jjoueurs moyens et débutants que les tournois B
Stelvens Eatrice F 90 901 ont été créés pour eux: pas de joueurs titrés, pas
Carlach ean-Claude [F 80] 80 s : . . 4
Tanit Christophe _F 50 so] d ordmat'e.urs, .tollrnm sur une de’m1-joqrnee....
Ovion Jacques Fl 35 45 80| Les conditions idéales pour bien découvrir le jeu
Roch ___IBarbara F 1 80 80} d’Othello en compétition !
Seknadjé |José E 35 45 80 . . .
Floch Denis F 70 70 En plus, a chaque tournoi, on attribue 100, 80,
Abe Hiroyuki F 1 55 551 60, 50, 40, 30, 20 et 10 points aux huit premiers
Hervé Jacqueline F 55 55 . . . s
Garel Stéphane _|F 50 50| et les trois premiers joueurs du classement publié
Reinbold |Christophe  |F 50 50}  dans le numéro d’automne de Fforum sont quali-
Salmon Emeric F 50 50 s 4 Al : ;
Scherno Dominigue|F 5 =o| fiés directement pour la finale du championnat de
Zouloumian [Marie F 50 50] France. , ‘
ﬁf‘cr(')?;: m::i':'A"ge E gg gg Cette année, Sandry Andriani, Serge Poirier et
Houdebine |Roland F 30 30] Jean-Marie Journot sont déja qualifiés pour la
Tesinsky _|Jakub Ccz 30 301 finale, qui aura lieu les 4 et 5 décembre prochains
Blindauer _{Emmanuel F 20 20 3G bl
Caille Max F 20| 20| @ 'renoble.
Caria Guillaume F 1l 20 20 I1 est facile pour un club d’organiser un tel
Dumast Pierrick F 20 20 . . 1 i
Muller lsabelle F 50 20| tournoi: il suffit d’une salle et la FFO vous four-
Reinbold — |Nathalie F 20 20]  nit les jeux, les pendules et tout le matériel. Alors
Perez Antonio F 10 10 ’ _ 9
Torti Marie-Christine| F 10 10 qu’attendez-vous !

Grand Prix d’Europe 1998

Cam |Cop |Gen [Brux |Paris[Total Superbe année pour Emmanuel Caspard qui
Caspard _|Emmanuel [F_[ 200 2001 200} 200} 600] remporte quatre des cing tournois internationaux
Penloup _|Dominique [F | 60 1401 901 40§ 290} e |’année... et tous ceux auxquels il a participé!
Jensen Erik DK 200 200 . pps
Kashiwabara] Takuj F 1 30 131 140 3[ 783l 1l aen plu§ battu quatre joueurs dnffer(.ants dans
Lazard Emmanuel [F | 140 22| 162] les quatre finales. Le seul tournoi qui lui échappe
Brightwell |Graham __ |GB 1401 140}  (faute de participation) est celui de Copenhague
Peldborg _ {Karsten DK 140 140 i revient au Danois Erik Jensen (qui termine
Andriani__|Bintsa F | 13 6040 13| qu rev anois Brix Jensen (qui term
Barnaba Donato ] 90 90] troisieme au classement général). D. Penloup
Bemer Johan S 90 90F compléte le succes francais en s’octroyant la
Shaman David US] 90 1Y . 3 5 : 4 9
Suekunr— TMakomo 5 sol 0 del.lx'l\eme plac;\apres avoir \termlne deux}1eme,
Tastet Marc 5 20 22| 62| troisitme, quatrieme et cinquiéme cette année !
Alard Serge B 60 60 Comment faire pour marquer des points au
Joudele Marius LIT 60 60 Grand Prix de F Grand Pri
Nicolet Stéphane F 60 60 ran T1x ¢ ranc.e ou _au I:an R rix
Vallund Torben DK 40 40] d’Europe ? C’est tout simple, il suffit de jouer
Turner lan ___|GB] 30 3 33]  dans les tournois et de terminer «dans les
||:|:Cu§;tland ‘Aznésﬂ'jt'a” g 30 5 gg points ». En effet, & chaque tournoi, on attribue
Manensson Mikael DK 30 30 200, 140, 90, 60, 40, 30, 20, 15, 10 et 5 pOlntS
Menozzi Giuseppe |l 25 25! aux dix premiers. En cas d’ex aequo, on addition-
Sperandio {Roberto [ 25 25 . . N Aaalitd .

ne les points des joueurs a égalité et on divise par

Shifman Benyamin |ISR 22] 22 1 pb tz . joueu gall . di p
Seknadié |José F ) 0| 20| o] 20| !e nombre de joueurs en arrondissant au point
Plowman __ [Guy gB] 13 13] supérieur. .
Eit:r?:lone $i'erlu'g' :: 138 5 }g Pour ce qui concerne le Grand Prix d’Europe,
Arnold Roy cBl 3 3] on ne tient compte que des trois meilleurs résul-
de Grey  |Aubrey GB] 3 0] 3] tats, ce qui explique que vous ayez pu trouver
Fasce Paoclo | 3 3 g
Shiman Coonid A 3 3 faux les «totaux » de certains joueurs.




| Etude d’une finale

par David Shaman

Lors de la partie qu’il a disputée
avec les noirs contre David
Parsons au dernier championnat
du monde, David Shaman est ar-
rivé sur une position de finale par-
ticulierement instructive. Nous
avons eu le plaisir de la découvrir
au dernier stage d’été et les notes
_prises par Emmanuel Lazard nous
ont permis d’en faire un article.

Noir joue au coup 49

Pour décider que jouer dans la si-
tuation du diagramme ci-dessus, il
est trés important d’établir un plan
de jeu, c’est-a-dire de comprendre
ce qui va se passer jusqu’a la fin
de la partie, non pas a partir de sé-
quences (cela sera nécessaire, mais
plus tard pour compter), mais en
terme de stratégies.

Plan de jeu

~ La premiére constatation & faire
est de remarquer que Noir a la
parité car Blanc n’a pas accés a
une zone impaire, ici la région
nord-ouest, que 1’on va appeler la
zone I. Blanc va donc normale-
ment €tre obligé de jouer en pre-
mier dans la paire gl-h4 (appelée
zone II) et Noir devrait garder le
maximum de pions dans cette ré-
gion. I1 faut donc redonner le trait
a Blanc en jouant soi-méme dans
I’autre zone impaire (ici le sud-
ouest, appelé zone III). Aprés
avoir rempli cette zone et laissé
Blanc jouer en premier dans la
zone II (g1-h4), Noir se trouve de-
vant une zone I impaire et une
zone de quatre cases au sud-est
(appelé zone IV) ot Blanc ne peut
pas jouer. Que devra-t-il faire
alors ? S’il joue directement la
parité en I, il va devoir jouer en
premier dans la zone IV (paire) et

Blanc va donc y jouer le dernier

coup. Il faut en fait absolument
noutrir en jouant d’abord un coup
dans la zone IV et aprés la réponse
de Blanc, jouer en I. Cela laisse
deux paires (une en I et une en IV)
dans lesquelles Blanc devra com-
mencer a jouer et Noir pourra ainsi
récupérer le maximum de pions.
Pour résumer, le plan de jeu doit
étre : commencer par remplir la
zone III (Noir, Blanc, Noir), ré-
pondre au coup blanc dans II
(Blanc, Noir), nourrir en jouant un
coup en IV et apres la réponse de
Blanc, jouer en I ; répondre ensuite
dans la méme paire que Blanc, soit
enl, soitenIV.

Noir doit donc décider comment
entamer (49.b7 ou 49.b8) puis
comment nourrir au coup 54 et ol
jouer en I au coup 56.

Etude des zones

Pour faciliter le travail, nous allons
compter séparément chaque zone
en comptant les pions que Noir a
en plus par rapport a la position de
départ. Cela va nous permettre
d’effectuer un premier total gros-
sier mais il faudra dans un second
temps étudier les différentes dé-
pendances entre chaque zone.

* Zone I (al-b1-b2)
Jouer b2 laisserait Blanc jouer les

deux coups bl et al. Il faudra

donc jouer bl. Aprés bl al b2
(voir diagramme ci-dessous), Noir
gagne 4 pions (b2 c2 b3 c3)

g

@ | |Jeoe =
e [ loe Jok

oe ) ok
900 |00 ok

000000 -
00000
OO0 00|

QO
@ )
QO

pres bl al a2

o N O LT AW N =

Heoeoeeeeef

L

Aprés bl b2 al (voir diagramme
ci-dessous), Noir gagne également
quatre pions (al bl b2 ¢3).
Conclusion : dans la zone I, Noir
fait +4,
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* Zone II (g1-h4)

Nous savons déja que Blanc va y
jouer en premier. S’il joue gl,
Noir répond h4 et perd un pion
(voir ci-dessous : e4, f4 et h4 sont
devenus noirs, f2, g2, g3 et g5 sont
blancs).

‘Aprés (Blanc) g1 h4

Si Blanc joue h4, Noir répond gl
et perd quatre pions (voir ci-des-
sous : e3 et gl sont devenus noirs,
h5, g5, g4, g3, h3 et h2 sont
blancs).
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Aprés (Blanc) h4 gl

¢ Zone III (b7-a8-b8)
Si Noir joue 49.b7, Blanc répond
50.a8 et apres 51.b8, Blanc peut

L
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jouer 52.g1 sans donner 4 Noir ac-
cés en h4 (car g2 est devenu
blanc). Notre stratégie de jeu ne
fonctionne alors plus. Le seul
pose mainteant d’une insertion en
b8 qui peut lui permettre de
prendre le bord sud. Il est probable
que cela ne soit pas suffisant face
a tous les pions que Blanc va ré-
cupérer au nord-est, mais il faudra
le vérifier plus tard.

Aprés b8 b7 a8, il est clair que
Noir gagne, tout simplement car il
va récupérer les bords ouest et sud.
Il faut donc envisager la suite b8
a8 b7 qui fait gagner 7 pions 2
Noir (c7, d6 et la diagonale b7-f3,
voir ci-dessous).
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Apres b8 a8 b7

* Zone IV (g7-g8-h7-h8))

Dans notre plan de jeu, Noir a
nourri dans cette zone. Cela veut
dire qu’il a d’abord joué un coup,
laissé Blanc jouer deux fois puis il
a posé le dernier pion. Noir ne
peut pas commencer par g7 car
Blanc répond g8 ou h7, laissant un
trou de deux ou il n’a pas acces et
Noir va devoir jouer en premier
dedans. Il faut jouer g8 (resp. h7),
laisser Blanc jouer h8 et g7 et
terminer avec h7 (resp. g8).
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Apres avoir nourri en IV

Si on suppose que Blanc possede
les bords sud (probable aprés b8
a8 b7) et est (s’il joue h4 dans la

zone II), alors on va jouer g8 pour
récupérer la ligne 7 4 la fin : une
fois que Blanc aura joué h8 et g7,
le coup h7 retourne la ligne. Cela
h7 et g6). ‘

* Premier total

Sans tenir compte des dépen-
dances, nous pouvons arriver a un
premier total de +7 (III) -4 (II) +4
(D +5 (V) = +12. Ce qui fait 30
pions noirs avec les dix-huit sur
I’othellier. Il est clair que le vrai
score final sera proche de 32.

Etude des dépendances

¢ Zones 111 et II

En supposant que Noir joue 49.b8,
Blanc va devoir jouer a8 et soit g1
(auquel Noir répond h4), soit h4
(auquel Noir répond g1) pour ses
deux prochains coups. On se re-
trouve donc avec quatre possibili-
tés :

* a) Blanc joue 50.a8 et 52.g1 :
Noir gagne alors +7 (III) -2 (II) =
+5 pions car le pion e4 est déja
noir aprés 51.b7 et ne doit pas étre
compté apreés 52.h4 (souvenez-
vous que I’étude de la zone II nous
amenait a un total de -1). :

" *b) Blanc joue 50.a8 et 52.h4 :

Noir gagne alors +7 (III) -4 (II) =
+3 pions car il n’y a pas de dépen-
dances entre les deux zones.

* ¢) Blanc joue 50.g1 et 52.a8:
Noir gagne alors -1 (II) +5 (III) =
+4 pions car apres 51.h4, le pion
e4 est noir et Noir ne récupére pas
toute la diagonale b2-f3 aprés
53.b7.

* d) Blanc joue 50.h4 et 52.a8 :
Noir gagne alors -4 (I) +7 (III) =
+3 pions car il n’y a pas de dépen-
dances entre les deux zones.

Remarques

1) La différence entre les sé-
quences a) et ¢) est le pion f3 qui
est noir apres 49.b8 a8 b7 gl h4
alors qu’il reste blanc aprés 49.b8
gl h4 a8 b7. Ce pion ne pourra
plus influencer le reste de la posi-
tion. Si Blanc décide de jouer gl
dans la séquence (plut6t que h4), il
faut le faire avant de jouer a8.

2) Si Blanc joue h4 (qui semble
meilleur), le pion gl sera noir et le
prébord est (la colonne g) sera tout
blanc : il sera alors plus intéressant
de nourrir avec h7 dans la zone IV
car cela permettra de récupérer
tout le prébord aprés un dernier
coup en g8. Noir gagne alors 7
pions et pas 5 comme dans le

premier compte car il récupére les
pions g8, f7 et de g2 & g7.

3) Si Blanc joue gl, Noir est
inséré sur le bord est (aprés sa

nourrir par g8 pour ne pas perdre
ce bord. De plus, Noir retournera
également h6 aprés son dernier
coup en h7. Il gagne alors 6 pions
(et pas 5 comme dans le premier
compte).

*Zones L et IV

I. Blanc joue h4

Si Noir a joué gl (en réponse a
Blanc h4), ce pion est noir et sera
perdu apreés un coup noir en bl
(retournant toute la ligne 1) et la
réponse blanche en al (la
retournant a nouveau). Le compte
devient donc de +3 (et pas +4)
dans cette zone aprés b1 al b2 (bl
b2 al laisse le bord nord & Noir).

Nous pouvons donc calculer nos
deux premiéres séquences :

*49.b8 a8 b7 (+7) h4 g1 ps (-4) h7
h8 bl al b2 (+3 pour ces trois der-
niers coups) g7 g8 (+7) = +13, soit
31 pions noirs.

*49.b8 a8 b7 (+7) h4 g1 ps (-4) g8
h8 bl-al b2 (+3 pour ces trois der-
niers coups) g7-h7 (+5) = +11, soit
29 pions noirs. :
Comme nous I’avons déja dit,
I'ordre a8 h4 n’a pas d’impor-
tance.

Toujours si Noir a joué g1, il peut
étre plus intéressant de jouer en
premier b2 dans la zone I pour
garder le bord nord (soit apres
Blanc al bl, soit aprés Blanc bl
al). Aprés b2 al bl (avec gl noir),
on arrive a un gain de +7 pour
Noir dans la zone I: il gagne les
pions bl 4 f1 (gl a déja été compté
dans la paire h4 gl de la zone II)
ainsi que les pions c2, d2, b2 et
b3 ; il perd les pions ¢3 et d4. Cela
nous donne une suite a +7 (b8 a8
b7) -4 (h4 gl) +7 (nourrir en IV)
+7 (b2 al bl) = +17 soit 35 pions
noirs !

Le probleme est que Blanc n’est
pas obligé de jouer al apres le
coup de Noir en b2 : il peut préfé-
rer bl, récupérant la colonne b. La
séquence b2 bl al fait +9 (les
pions al a f1, b2, ¢3 et d2) -7 (les
pions b4 4 b7 et la diagonale d3-f5
qui deviennent blancs) = +2.

Mais ce calcul est faux ! En effet,
apres 49.b8 a8 b7 h4 g1, Noir veut
jouer h7 (pour prendre le prébord
est au dernier coup avec g8) et b2.
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Malheureusement, aprés 54.h7 h8
b2, Blanc joue bl et en plus re-
tourne gb6 ce qui lui ferme I’acces
au trou de deux cases g7-g8 ! Noir
C d10 QD gc (¢C OUC =41
premier dans cette zone IV et perd
le bénéfice de la parité locale (ce
pour quoi il avait nourri).

Aprés 54.h7 h8 b2 bl

S’il essaye de jouer d’abord 54.b2,
Blanc répond bl et Noir n’a pas
acces en h7 (voir ci-dessous) !
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Aprés 54.b2 bT

Autrement dit, si Noir veut jouer

b2 en premier dans la zone I, il

doit nourrir avec g8.

Cela nous donne une séquence 2
h & 8 h 4 44— O

(nourrir en IV avec g8 en premier)
+2 (b2 bl al) = +14, soit 32 pions
noirs.

Conclusion : Si Blanc joue h4,
56.b1 perd 31-33 si on nourrit
avec 54.h7 et 29-35 si on nourrit
avec 54.g8 ; 54.b2 gagne 35-29 si
Blanc se trompe et joue 55.a1 (on
joue alors 56.h7), mais fait nulle si
Blanc joue le correct 55.b1 (et on
nourrit alors avec 56.g8).

IL. Blanc joue g1 _

Si Blanc veut jouer gl (par
exemple pour garder le bord nord),
rappelons qu’il doit le faire avant
de jouer a8, pour garder le pion f3.
Comme Noir n’est pas inséré au
nord, il n’a pas intérét a jouer b2
qui lui ferait perdre la colonne b :
il doit donc jouer bl b2 al ou bl
al b2 qui font chacun +4 pour
Noir. On sait également que Noir
doit nourrir avec g8 en premier et
que cela gagne 6 pions (re-
marque 3 précédente).

Cela nous fait un total de -1 (II) +5
(III) +4 (I) +6 (IV) = +14, soit 32
pions noirs avec la suite 49.b8 gl
h4 a8 b7 ps g8 h8 bl al b2 g7 h8.

Conclusion

La meilleure suite donne la nulle,
que Blanc joue gl ou h4 dans la
zone II, sauf si Blanc fait I’erreur
de jouer a8 avant g1 (et perd donc
13, ce qui fait 33-31).

Les meilleures suites sont donc :

49.b8 g1 h4 a8 b7 ps g8 h8 bl al

b2 (ou b2 al) g7 h8 32-32, 49.b8
a8 b7 h4 gl ps g8 h8 b2 bl al g7

version possible pour les paires
h4-g1 et a8-b7.

Epilogue

Il nous reste a vérifier 49.b7. Il n’y
a qu’une suite potable : 49.b7 a8
b8 g1 h7 (pour garder le bord sud)
h4 g7 h8 g8 bl al b2 (ou b2 al)
27-37.

Pour finir, voici la partie compléte.
Notez que Parsons se trompe en
jouant 50.a8 et 52.g1.
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Shaman 33-31 Parsons

Notez également qu’échanger les
coups a7 et c8 (c’est-a-dire la suite
42.c8 g2 h1 h2 a7 a6 a2) change la
couleur du pion ¢6, ce qui em-
péche Noir de jouer 49.b8 a8 b7
dans la zone III: il doit jouer
49.b7 a8 b8, qui perd 30-34.
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Solitaire

par Marc Tastet

H8 D1 B8 El B2

Cl
B7 A8 B8

Al

tw
Go

B7

Reproduisez la position suivante sur votre jeu.
Vous jouez avec les blancs, et vous devez trouver
la seule suite qui leur permette de gagner. (Toutes
les autres suites sont gagnantes pour Noir ou font
nulle.) ‘

Vous trouverez ci-contre, pour chacun des coups
que Blanc peut jouer, la réponse de Noir, calculée
par ordinateur.

Choisissez votre coup sur la colonne de gauche
en cachant les autres colonnes. Jouez ce coup sur
votre jeu. Essayez d’imaginer la réponse de votre
adversaire, puis déplacez votre cache vers la
droite pour voir le coup qu’il choisit vraiment.
Jouez ce coup et déplacez A nouveau le cache
vers la droite pour choisir votre prochain coup
dans la colonne suivante.

VP signifie : « Vous Passez ».
JP signifie : « Je Passe ».

Championnat de Grande-Bretagne, 1992
Noir : Joel FEINSTEIN

Blanc : Graham BRIGHTWELL

Score réel de la partie : 30 - 34
Référence ICARE : 600 4 11 cases vides.

a b c de f g
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La solution du solitaire de Fforum 49 est : 51.h1
h2 a7 a8 b7 cl a2 h8 a4 ps g8 33-31. Noir com-
mence par jouer hl pour sauver son bord nord.
Ensuite, pour garder la parité en a4, il faut
essayer de jouer a2 aprés que Blanc a joué cl
pour que le pion c2 reste noir et donc que Blanc
n’ait pas accés en a4. Puisque jouer 53.b7
retourne toute la colonne b, il ne reste plus que la
suite 53.a7 a8 b7 pour arriver au résultat.
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Jottetirsfrancais Joueurs étrangers
2172 +/- 58 (186) [-4] CASPARD Emmanuel (GM) ' 2312 +-102 (77)  [-30] SUEKUNI Makoto {J}
2161 +/- 80 (97) [+2] NICOLET Stéphane (GM) 2289 +/-196 (14) [-13)] MURAKAMI Takeshi (GM) {J}
2157 +/-165 (30) [-3] JUHEM Philippe (GM) 2255 +H-162 (26) [-9] NAKAJIMA Tetsuya {J}
2106 “+/- 71 (111) [-33] TASTET Marc (GM) 2167 +/-83 (93) [-10] BRIGHTWELL Graham (GM) {GB}
2069 +/- 66 (125) [-11] = LAZARD Emmanuel (GM) 2113 +/-76 = (100) [-26] SHAMAN David (GM) {USA} y
2042 +/-121 (35) [-35] LIANGYi [6%4] 2046 +/-154 (25) [-3] KITAJIMA Hideki {J}
2023 +/- 57 (175) [-19] PENLOUP Dominique (GM) .2043  +/-111 (45) [+76] BARNABA Donato {1}
1970 +/-111 (49) [-18] CORDY Alexandre M) - 2037 4/-123 (38) [-6] HANDEL Mike {GB}
1958 +/-208 (14) [+8] CALI Elie 2026 +-157 (1) [+2] FELDBORG Karsten {DK}
1949 +/-151 (22) [-19] ALDEBERT Marc _ 1992 +/-121 (39) [-11 SPERANDIO Roberto {1}
1914 +/- 97 (64) [-28] COLLAY Frédéric ™M) 1990 +/-145 (23) [+15] HANSSON Ola {S}
1879 +/- 58 (172) [-14] KASHIWABARA Takuji (M) <1983  +/-188 (13) [-6] PARSONS David {USA}
1845 +/-117 (46) [-14] LANUIT Christophe 1980 +/-167 (22) [+105] ROMANO Benedetto {1}
1834 +/-104 (52) [+1] SARKISSIAN Jean-Paul 1956 +/-136 (28) [+19] SILVOLA Andrea {1}
1826 +/-158 (22) [-179] LETOUZI:JY Fabien 1950 +/-161 (21) [+15] JENSEN Erik (GM) {DK}
1822 +/-182 (16) [-45] DECOEYERE Kric (1940 +/-154  (22) [-8] OHKUBO Ryoichi {1}
1819 +/- 52 (231) [-6] ANDRIANI Bintsa (M) 1939 +/-123 (35) [-11] IBATA Kensuke {3}
1817 +/- 68 (131) [-4] ROBIN Francois (M) 1938 +/-193 (13) [+14] = ORTIZ George {AUS}
1787 +/-192 (16) [-25] MASCORT Jean-Manuel 1938 +/-185 (13) [+15] MATREYEK Ryan {USA)
1786 +/-156 (36) [-25] POIRIER Serge 1906 +/-90 (73) [nv] SHIFMAN Benyamin . {ISR}
1782 +/- 92 (75) [-3] ABE Hiroyuki ’ 1906 +/-130 (33) [+3] HAUGLAND Jan-Kristian {N}
1765 +/-119. (49) [+58] SCHERNO Dominique 1887 +/-194 (13) [+10] SUGIYAMA Mitsuaki {J}
1757 +/-149 (26) [-15] COLLAY Sophie 1849 +4/-164 (25) [-3} TUCCI Alessandro {1}
1725 +/- 89 (83) [-69] ROCH Barbara 1846  +/-153 (26) [-2] MENOZZI Giuseppe {1}
1724~ +/-141 (35) [-14] STEVENS Patrice 1843  +/-136 (29) [+15] BERNER Johan {S}
1718 +/-120 (54) [-33] MASSIRE Christian 1820 +/-86 (82) [-51] TURNER Ian {GB}
1658 +/-164 (31)  [-33] SOUCHET Jean 1813  +/-155 (22) [-11] PLOWMAN Guy {GB}
1615 +/-275 (11) [+18] THILL Olivier 1810 +/-149 (23) [+12] BERNER Nils {S}
1555 +/-206 (22) [-42] PELISSIER Laurent 1796  +/-178 (22) [nv] OZAKI Mineho {J}
1537 +/-233 (11) ({-118] CERVANTES Christophe 1772 +/-113  (46) [-24] DE GREY Aubrey {GB}
1430 +/-340 (9) [-159] PROST Serge ‘ 1758 © +/-170 (17) [+30] LAMBERTI Luigi {1}
1405 +/-198 (25) [-22] SCHEIDECKER Denis 1698 +/-112 (44) [+36] STANZIONE Pierluigi {1}
1399  +/-495 (5) [-71]  FREYSS Alain 1672 +/-124 (37) [+24] FASCE Paolo {I)
1381  +/-202 (25) [-122] MOREL Gérard 1648 +/212 (18) [+0] FERRANDO Marco {I}.
1349  +/- 80 (158) [-5] SEKNADJE José 1638 +/-127 (46) [+42] MARSON Phil {GB
1315 +/-131 (51) [-14] JOURNOT Jean-Marie 1634 +/-104 (70) [+59] SHIFMAN Leonid {ISR}
1283  +/-435 (5) [-81] DE LA BOISSERIE Bruno . 1629  +-119 @47) [+1] VECCHI Elisabetta {1}
1266 +/-234 (18) [-316] TONKEUL Cyril 1618 +/-136 (33) [-12) ARNOLD Roy {GB)
1223 +/-212 (25) [-59) BERNOU Stéphan 1592 +/-165 (21) [+0] TAKEDA Kyoko {3}
1195 +/-461 (5) [-15] GRISON Marc 1574 +-162 (21) [+5] TAKEDA Hajime AT}
1193 +/-267 (10) {[-256] JEANNOT Emmanuel 1570 +/-185 (24) [+12] ATKINSON Mark {GB}
1176  +/-187 (40) [-7] OVION Jacques 1564  +/-189 (19) [+81] CORRADI Federica- {1}
1167 +/-332 (16) [-29] THUILIERE Stéphane 1536  +-173 (22) [-57] SUMMERS David {GB}
1085 +/-300 (10) [-18] DESCOS Marc 1503 +/-169 (30)  [-10] ALARD Serge {B}
1024 . +/-195 (28) [-83] MULLER Isabelle 1360 - +/-177 (27) [-96] LECAT Renaud {B}
854  +/-407 (15) [-16] MICHEL Stéphane 1213 +/-205 (35) [+56] TESINSKY Jakub {CZ}

829  +-379 (5) [-155] FREYSS Paul
800 - +/-358 (26) [-12] LACROIX Olivier

Programmes

3056 +/-330 (22) [-24] HANNIBAL (Piotte-Geoffroy)
2729 +/-193  (22) [-8] TURTLE (Letouzey)

2707 +-165 (39) [+2] SPOCK (Delteil)

2546 +/-144 (44) [-27] NEWTHOR (Becquet-Quin)
2506 +/-167 (22) [-80) SNAIL (Letouzey)

2378 +/-180 (19) [-34] BRUTUS (Geoffroy-Piotte)
2062 +/-394  (5) [+103] INTHELLO (Bras)

1961 +/-237 (19) [-36] DARWERSI (Arsac)

1957  +/-353 " (5) [-24]  WINOTHEL (Pinta)

1950 +/-274 (7)) [-228] © CASSIO (Nicolet)

1863 +/-360 (5) - [+123] TOM POUCE (Andriani)

Voici le classement de 1a F.F.O. au 30 septembre 1998. Il prend en compte, depuis le classement paru dans Fforum 49, le tournoi
préqualificatif de Lyon (4 et 5/07/98), 1e tournoi international de Bruxelles (25 et 26/07/98), le tournoi international de Paris 22 et
23/08/98), les deux tournois des olympiades des jeux de I’esprit (24 au 30/08/98), 1a finale du Grand Prix de France (12 et 13/09/98),
le tournoi préqualificatif de Villeneuve-d’ Ascq (19 et 20/09/98), le tournoi B de Rennes (26/09/98), plus des tournois européens.

Pour plus de clarté, les joueurs sont séparés en trois catégories : frangais, étrangers et programmes, mais il est significatif de les
comparer, le classement ayant été calculé toutes catégories confondues.

Le classement d’un joueur n’est officiel que si I’incertitude de son classement (donnée par le nombre suivant les signes +/-) est
inférieure ou égale a 200. Ces joueurs ont &té mis en gras dans le classement frangais (o ne figurent que les adhérents). Entre
parentheses se trouve le nombre de parties prises en compte pour calculer le classement et entre crochets la différence avec le
classement publié dans Fforum 49 (ou « nv » si le joueur n’y apparaissait pas). L’évolution du classement d’un joueur n’est pas
significative : il faut comparer les évolutions de plusieurs joueurs. Rappelons que le classement est établi & partir de I’ensemble des
parties jouées les 14 derniers mois. :

Retrouvez le classement mis & jour sur Internet : http://www.lamsade.dauphine. fr/~lazard/classement . www
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Responsables locaux FFO et clubs d’Othello

Vous trouverez ci-dessous la liste (provisoi
de clubs d’Othello. Merci de nous aider 3

Un club est repéré par le signe > et

re) des responsables locaux de la FFO ainsi que des animateurs

quand les horaires, ou le lieu de réunion, ne sont pas précisés, vous les

obtiendrez en joignant directement le responsable. Vous désirez créer un club, devenir responsable local FFO ?

Téléphonez & la FFO : 01 45 35 55 86, 0
Un club existe d&s lors que des joueu

votre logement et 1a FFO peut vous préter des jeux.
David Sahli souhaiterait monter un club & Bordeaux, contactez-le.

* Paul Ralle
© 0546385548
73 rue du Dr P. Métadier
17200 ROYAN

* Bruno de 1a Boisserie
© 0232384001
3 rue Frangois Millet
27180 ST SEBASTIEN
DE MORSENT

) Bruno Draper
©05627409 14
31000 TOULOUSE

L) David Sahli
© 0556 40 36 80
Résidence Ronceval
3 rue Francisco Goya
33150 CENON

* Serge Poirier
©02996094 21
35 rue des Méliers
35650 LE RHEU

0> Club de Rennes
Contact : Serge Poirier
® 0299 6094 21

) Club de Grenoble
Le mercredi & 20h45
MIC Anatole France
Cours de 1a libération
38000 GRENOBLE
Contact : T. Kashiwabara
©® 0438129343

~ « Denis Scheidecker

©®0326472190
8 rue David
51100 REIMS

> Club de Reims
Contact : D. Scheidecker
© 0326472190

0> Association IGOR
Guilain Dorsimont
© 0320022000
2 rue St Vincent de Paul
59650 VILLENEUVE-
D’ASCQ

http://195.132.3.82/

igor/
* Dominique Scherno
© 03 88 44 06 39
14 rue de Rathsamhausen
67100 STRASBOURG
> Club de Strasbourg
Contact : D. Scherno
© 03 88 44 06 39

L Paul Freyss
© 0389461780
18 rue de la Banlieue
68110 ILLZACH

* Serge Prost

27 rue de la Sarra
69600 OULLINS
* Emmanuel Jeannot
© 0478 0057 49
39 rue Maryse Bastié
69008 LYON
> Club de Lyon
Contact: Emmanud Jeannot
~® 0478005749

* Dominique Penloup
©0148871974
26 rue Rambuteau
75003 PARIS

> Club Normale Sup Paris
Le mardi 4 20h30
45 rue d’Ulm
75005 PARIS
Contact ; Emmanud Lazard
© 01453555 86
* Stéphane Nicolet
© 0143725355
24 rue Titon
75011 PARIS
* Jean-Manuel Mascort
© 01 30 24 31 64
22 rue Robert Hardouin
78220 VIROFLAY
L Alain Taieb
© 049442 48 00
92 bis cours Lafayette
83000 TOULON
* Christophe Cervantes
© 0490 83 39 61
2 impasse Jean Dorat
84130 LE PONTET
* Elie Cali
© 0148254301
appt. 231
9 rue de Sévres
92100 BOULOGNE
0> Club sur Internet : 10S
telnet://138.15.10.2:5000

u écrivez a FFO (Clubs), B.P. 383, 75626 PARIS Cedex 13.

rs se réunissent dans une ville. 1l suffit d’avoir un local, éventuellement

0> Tart’en Pions
Café-Jeux sans alcool
Club Multijeux
Le mercredi de 14h 4 22h,
le jeudi et le vendredi de
16h a 22h, le samedi
de 19h 4 23h30 et
le dimanche de 14h 4 20h
Square Denis Papin
rue Denis Papin
92700 COLOMBES
© 01478246 38
Bus 164, arrét Félix Faure,
SNCF Gare des Vallées

£ Club minitel : 3614
JAM*JEU ou 3615
JAM*JEU

> Club minitel : 3614 ALP2

5> Club minitel : 3615
OTHELLO

> OTH’ELIOTT, Club
minitel : 3615 ELIOTT
RTC (pour les abonnés) :
01 42 79 80 80

* La page web de la FFO a
changé d’adresse :
http://www.mygale. org/
05/andriani/ffo/
index.htm

* La page de téléchargement
des fichiers de la base de
parties au format WThor
est a I’adresse ;
http://www.mygale.org/
07/othello/

FF 50

BULLETIN D’ADHESION A LA FFO

Oui, je désire adhérer pour un an

numéros de Fforum. _
O Adulte: 120 F.

O Moins de 18 ans : 90 F.

a la Fédération Francaise d’Othello, adhésion incluant quatre

...................

.....................................................................

.....................................................................

Date de naissance : .
Date et signature :

.................

....................

....................




FRANCE

CHAMPIONNAT DE FRANCE

Les sélections aurontlieu danstoute la France, le
samedi ou le dimanche aprés-midi, entre le 27 sep-
tembre et le 15 novembre. Les sélections déblitent
a13h45 et se terminent vers 19h. Chaque participant
dispute cing parties.

Voicilaliste des villes qui ont annoncé I'organisa-
tion d’un tournoi de sélection, avec indication de la -
date ainsi que le nom et le numéro de téléphone du
responsable de la sélection.

Dans tous les cas, il est indispensable de s'ins-
crire par téléphone aupres de la FFO ou du respon-
sable régional si I'on a Fintention de participer a une
sélection. Cela nous permet de gérer le nombre de
joueurs.,

Amiens (80) 14/11 (C. Wiart 03 22 92 50 59)

' Beauchamp (95) 27/9 (Y. Liang 01 48 05 51 04)
Bordeaux (33) 15/11 (D. Sahli 05 56 40 36 80)
Colombes (92) ~ 8/11 (Y. Liang 0148 05 51 04)
Grenoble (38) 14/11 (T. Kashiwabara 0438 12 93 43)
Lyon (69) 3/10 (L. Pélissier 04 78 61 28 55)
Montpellier (34) 10/10 (Strata’j’m 04 67 99 99 16)
Mulhouse (68) 24/10 (P. Freyss 03 89 46 17 80)
Paris (75) 15/11 (FFO 01 45 35 55 86)

Rennes (35) 7111 (S. Poirier 02 99 60 94 21)
Reims (51) 14/11 (D. Scheidecker 03 26 47 21 90
Strasbourg (67) 8/11 (D. Scherno 03 88 44 06 39)
V.-d’Ascq (59) 24/10 (G. Dorsimont 03 20 02 20 00)
Villeurbanne (69) (L. Pélissier 04 78 61 28 55)

Les sélections sont ouvertes a tous,
méme aux débutants. La participation aux sélections
est gratuite pour tout e monde. ,
Les personnes qualifiées pour la finale devront
adhérer ala FFO, si elles n’en font pas encore partie.

La finale du
CHAMPIONNAT DE FRANCE 98
se déroulera a
GRENOBLE
Samedi 5 et dimanche 6 décembre 98

informations : contacter la FFO 01 45 35 55 86

FRANCE
TOURNOI ILE DE FRANCE 5

En 7 rondes, ouvert & tous, sauf aux ordinateurs.

Dimanche 25 octobre 98 a4 9h30
Informations : contacter la FFO 01 45 35 55 86

La participation aux tournois organisés en
France est gratuite, sauf mention contraire.

CHAMPIONNAT DU MONDE

du jeudi 5 au samedi 7 novembre 98

Lieu du tournoi : Hotel Gallery, Barcelone, Espagne
Informations : contacter la FFO 01 45 35 55 86

FRANCE
TOURNOI MULTIJEUX
DE VILLENEUVE-D’ASCQ

Samedi 7 et dimanche 8 novembre 98
Informations : IGOR 03 20 02 20 00 :

TOURNOI B DE PARIS

En 5 rondes de 2x20 mn, ouvert & tous sauf aux
ordinateurs, aux Maitres et Grands Maitres et aux
huit premiers jousurs frangais officiels du
classement publié dans Fforum 50.

Dimanche 13 décembre 98 3414 h
Informations : contacter la FFO 01 45 35 55 86

“Eﬁxﬁagmmn -
TOURNOI DE NOEL DE PARIS

En 5 rondes, ouvert & tous

Samedi 19 décembre 98 a 13h45

Lieu du tournoi et informations :
contacter la FFO 01 45 35 55 86

FRANGE
TOURNOI PREQUALIFICATIF
DE PARIS

Préqualificaiif pour le championnat du Monde 1999
Tournoi en 11 rondes, suivies d’une finale.

Samedi 16 et dimanche 17 janvier 99

Préinscription obligatoire auprés de la FFO
Informations : contacter la FFO 01 45 35 55 86

ANGLETERRE
TOURNOI INTERNATIONAL
DE CAMBRIDGE

Premier tournoi du Grand Prix d’Europe 1999
Préqualificatif pour le championnat du Monde 1999

Samedi 27 et dimanche 28 février 99

Informations : contacter la FFO 01 45 35 55 86




