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Le numero de FFOHUM que vous tenez entre vos mains
est paru moins de 4 mois apres le precedent, delai en
amelioration sensible par rapport a ia tradition de la F.F.0.
Ceci rend plausible notre objectif de quatre numeros poeur
I'annee 1987, o

J'emploie "notre" a dessein car ce numero a ete realise
a plusieurs : desormais le fravail d'edition ne repose plus
sur les epaules d'une seule parsonne. Cette repartition
des taches est en Cours pour toutes les activiles de la
F.F.O. avec la mise en place de commissions.

La federation etant une association vous pouvez (et deverz)
—participer a son. fonctionnemsant.-En -particulier, vous ne - - -+

lirez dans FFORUM que ce que vous ecrirez! Vos articles -
sont donc atiendus avec interet*. Si vous avez des | .
informations ou des critiques ne pouvant pas faire 'objet | ’
d’un article, une nouvelle rubrique "courrier” est cree a -
votre intention. Remplissez la | . . _ o o

.'Rendez vous pour FFORUM 7.
Jean - Francols PUGET

* Las articles recus avant 1o 15 janvier 1987 paraltront dans FFORUM 7,

OTHELLO esit une marque deposee de DUJARDIN INTERMATIONAL

+ . . . _

La fsderation est dirigee par un consefl ELO Marc TASTET

alds par des commissions speclalisses. _ 45, rue 4'Ulm
Les commissiens st leurs presidents. 76005 PARIS .
-gont actusllement les sulvants : '
F-FORUM Jean - Francols PUGET
CLUBS Philipps JUHEM ?fbf: ;Ourdaf_'
Bat. B3, Residence St Donat & ARIS
Chemin de St Donat © OTHELLD ET INFORMATIQUE
13100 AIX -EN - PROVENCE | : Francols AGUILLON
: 4, rue Rale Tertra
' 91120 St MICHEL SUR OHGE
OTHELLO PAR CORRESFONDANCE .
Jean - Philippe LALIGAND TOURNOQI o oL
33, rua da la colonle Bernard DAUNAS . f
75013 PARIS = _ 33, rue de la Butlls - aux— Gallles :

75013 PARIS
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T - L
LES 24 H D’OTHELLO DE TOULOUSE
¢ Le tradiionnsl el trimestirisi lournol de TOULQUSE a, pour sa
Jema oditlon, 18s samedl 31 mal et dimanche 1er Juln dure 24 h i

? Samedl 31 mal 14h: L.es acarts au score se
¢ stabillsanl.
01h20 La moitie du parcours
avec plus d'une houre
d'avance 1 La faligus montre
le bout de son nez ainsi que
les grosses erreurs. Cerfaines
_parties tournenl courl.
04h00 Au cosur de la pre-
rmiars nult de juln, l'affron -
tement continue. Certains
cherchent.un coin pour
prendre un psu de repos.
Les autras se concontrent
T pour ne pas se refalre prendie
an meme plage. ‘

07h40 Le solell el les crois—-
sants foni laur apparition, Tout
le monde se ressaisit pour la
soaptiema manchs.

09h30 Oernlere llgne droite,
: On redrosse lss epaules,rian |
H 22h40 Les equipiers de nuit n'est perdu (surtout a Othello).
¥ s'instaltent pour 1a quatrisme. 12h00 CEST FING 1 QUF 11
Classament par manche et finai: '

4 Sur la ligne de dspart, 7

# concurrents regroupes en

? 4 equlpes. Vous Pavez devins,
¥ f'un des 7, plus fou qus les

i autres, falt cavallsr saul !

i Las rogles sont simpley |

§ -8 manches de 3 rondes,

H soit 24 partles, a raison de 25
mn par joueur et par partle,

- Interdiction pour une aquipe
% de changer de representant
4 en cours de manche.

? 14030 Le depart ast donns,

g C'ast le round d'observatlon,

¥ 17h15 La deuxiemsa manche
i dobute. Certalnes squipes

8 changent de rapressntant.

4 20h00 Debut de la troislems
"B manche. On evlte de mettie -
B irop do mietles sur le jeu...

Eq | 1 2 3 4 5| & 7 | 8| Final
A 2 1 3 21 3 2 4 2 7
B 3 3 2 41 2 3 2 4 3
c 4 1. 2 4 30 4 3 3 1 4
D 1] 4 1 1 T 1 1| 1

<) 1.Phillipe, P.Eradsfic.
D) B. Draper (tout seul 1)

Ay I Larroqus, P.Bry
4 B) J. Fonlayne, B.Moreau
kles conclusions: .
# — Ce typs de rancontre ast un fantastique moyen de meitre a
d i'epreuve ses theorles ds {su.
4 - Pas de doute que I'experisnce sera renouvsies a conditlon
B cependanl d'avolr au moins § equipes dont la moltie seralent das
k 6quipes exterisures afin de confronter ias slylas de jeu.
H —Volcl deux parliss (Quverture toulousaine pour les coups 1 a4).

abcdef_gh abcdefgh

O~ Wk -

ol 30-24 Bl@ﬂt*

GRAND PRIX - 7
E 1 D‘EUROPE: 3
| fETOURNOI DE PARIS

¢ § Ls tournoi de Paris, I8 dsrnler

comptant pour'te Grand

| Prix d*Europe 1988 s'sst

 dercule lag 30 et 31 aoul .

Les 28 particlpants venus de

¥ 6 pays differsnts (DK,1,GB,S

USA,F) s'afifrontalent d'abord

i sulvanl le systeme suisse an

4 % 11 rondes avec possibiilte de

! jousr a nouveau contra le

i meme advarsalre a partlr de

g #1a septieame ronde.Puils, {asz

4 8 deux pramiers disputaiani

] & une finale au melileur de

! 3 trois partlss,

T B A I'lssue ds la premlere

b i journee, David SHAMAN(USA)

i oA etalt en tete avec 7 points

¢ 4 pour sept parties. . il no perdali §

d & lo lendamain que ia dernlere

B partle contre Grabam

i § BRIGHTWELL (GB), alors qu'lt
4 slalt dsja sur de participer a.

1 d la finale. :

i H Brian ROSE (USA) at Graham

B 4 BRIGHTWELL se trouvalent

# B ex - aeqguo avec 8 polnts sur W0

# 11 ei Hs eiziant departagas

I au total des plons.Grace a un i

. B plon de plus, anglals gagnall

§ ¥ sa place en flnale.

] David gagnalt ta premlara

il partle de la flnale par 35 a 29,

04 mais s'inclinall dans la deu~

4 xleme par 30 a 34.11 fallait

| donc jousr la bells, mals

B 8 celle -l se terminalt sur un

§ | match nul 32 a 320 _

8 Les deux joueurs etaient e

finalemeant departages par

¢ 4 le total de leurs pions sur iss
4 trols partles de la finals af

c'stall donc David SHAMAN -

i B qul "emportalt.

B B Le classement final:

# B 1. David SHAMAN (USA)

1 B 2 Graham BRIGHTWELL (GB)

J 3: Brian ROSE (USA)

i 4ox; Peter BHAGAT . {GB)

{  Paolo GHIRARDATO - h
Lulg PUZZO ' (A
tmre LEADER (GBY Eri

y Les premlers Francals ne
1 J lerminalent que 9emes ex—
1 B asquo, ¢e qul n'est pas tres




| 4: David SHAMAN

4: Lulgl PUZZO

B: Paul RALLE

6. Claus QVIST JESSEN
| 5. Brian ROSE

9: Joe! FEINSTEIN

9: Anders KIERULF

9. John LYSONS

8. Didler PIAU

13: Peler BHAGAT

14: Augusio BRUSCA
14; Karsten FELDBORG
t4: Paul SMITH

17, Paolo GHIRARDATO
18; Jeremy RICKARD
19: Valeris KIERULF

1 19 Aberto RANER]

~ # A noter que seuls 2 jousurs
# ont participe aux 4 tournols

I du Grand Prix: J.F, PUGET ;
§ ot P.BHAGAT; seu! ce dernler g
| ayant reussl a marquer des [
| points dans ies 4 epreuves.

Tous les joueurs cltes mar -
quent des points pour le .
Grand Prix d'Europe.En partl —
culler, Imre LEADER marque
15 points. ce qul lutl permast
ds dsvancer d'un point
Jean-Francols PUGET au
classament gensral du Grand §
Prix d'Europe st done de
remporter lo titrs.
Le classement final du Grand
Prix d'Europe 86 ast donc fe
suivant; '
1 Imre LEADER
. {GB) 195 pis en 3 lournols
2. Jean - Francols PUGET
(F) 194 pis en 3 tournois
3. Graham BRIGHTWELL
{(GB) 80 pls en 2 lournals

(USA) 75 pis en 1 tournoi
(} 75 pls en 2 lournols
(F) 44 pts en 1 tournol
(DK} 44 pts en 1 tournol
(USAY 40 pts an 1 tournol
(GB) 36 pts en 1 tournoi
(N) 35 pts en 1 tournot
(G38) 35 pis en 1 tourno!
{F) 35 pts en 1 tournol
{GB) 25 pts en 3 tournols
(H 20 pts 8n 1 tournol
(DK) 20 pts en 1 tournol
{GB) 20 pts en 1 tournol
Q) 14 pts en 1 tournol -
{(GB)Y 5 pts en 1 tournoi
(CH) 4 pts en 1 tournoi

1) 4 pis on 1 tournol

-CHAMPIONNAT
DU HAUT — RHIN
Far Pyl FREYSS

lLe 24 mai 1886 a ILLZACH

Notre club de Mulhouse -
Ilisach ne se reunissant pas
regulterement. 'ldea m’est

venus dorganlser, au Heu d'un §
simple tournol, un champlonnaty

departemental, pour pluslaurs
ralsons: '

1. Essaysr de sansiblliser
davantage ls presse sur ce jsu
8ncoere peu connu.

2. Attirer davantags de nouveauxy

joueurs.

3.Donner une mellleure chancef§ §

aux |oueurs du departement.

4. Motiver les participants pour § §
"abisntlon d'un iitre et d'un prix. g

La publicite de bouche a oreliia

I'envol d’invitations a tous tes
anciens participants, a! les

communiques de presse, nous

ant permis d'attirsr 5 nouveaux

fousurs. ce qul nous a valu une §

participation de 12 personnes.

C'est au terma de 4 haures

d'eprauvas passionantss que s

|eunse Alain FREYSS, contre
touts attente. mals sn veritable

champlon de 10 ans, s'est joue

de tous ses adversaires, avec

une rapidite impreassionantse. eny

batlan! apres une finala de tout
beauwls lo favorl Fabrice JELSC

Ls champlen du Haut - Rhin
Alain FREYSS, ainsl aue (s vics
champlion Fabrice JELSCH
racavaiant chacun une balle
caups, alors que la parsonne
classes dernlers obtenalt le. 1o}

d'encouragement, a savolr une

tablette ds chocolat.

En tamt qu'organisateur,je

nai pas pu fatre misux gqug
8eme, baltu par mon propre flls
que ['ai initle au jeu.

Ce ful un bel apres midi qul

lalssa a tous les particlpants un

gxcallent souvenir.

Le classement final ful ls
sulvant:

1) Alaln FREYSS

2) Fabrice JELSCH

3} Yamn BOURGEDIS

4) Jeanno! YOELKIN

5) Danlel MAUERHAN
6) Maurlce WIOLAND

7) Sargs KISER

3) Paul FREYSS

9} Alice MAUERHARN

10) Michels MAUERHAN
11) Rotand YUILLEQUEZ
12} Catherine SOLAR{

Les appariements et les
rasuitats atalent trailes par
ardinateur.

I"occaslon du championnat
i du monds, Paul RALLE st moi f
Lavons passe un mols au Japonj

Valel tras brisvement quslques §
inouvellas ' -
{ - 14 milllons de Jeux d'othello §
Foint ete vendus au Japon. ‘
- 500 foueurs seulement sont §
| affllies a la fedaration, f
~Tous les mols, un tmportant §
tournol a ileu a Tokyo.

I - Un club se reuni 2 fois par
Esemalne a Tokyo egalemsnt.

font chaque semaine uns partl
a 2h30 par |ausur.

Tous les melileurs jcueurs
proviennent de Tokyo, a
I'exception de Hideshi
TAMENOR! qul est de Kyoto.
4 aulres Joueurs se detachent: ¢
M. TAKISAWA, R. TANIGUCHI, §
A ISHI ef T. MURAKAMI,

BCantre tous ces Jousurs, Paul
§ot mol avons gagne (et perdu) §
Boiusieurs parties. Au total, nousj
avons au moins fait jeu egal. |
Enfin signalons que nous avong
participe a deux tournols. Au  §
premier Paul a flnlt Ter, mol 3§
N, KAWAZOE st M. TAKIZAWA §
Bdarriere nous,

OTHELLO AU

JAPON
Par A ~F PUGET

Quelques jousurs, enfin,
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LE TOURNO! DES PRETENDANTS

Lo tournof des pratendants,
qui devalt designer jo repre -
ggniant francals au champioh -
nat du monde a su leu sur 2
jours, les 27 et 28 saplambra
darniars, a Paris. Ouvert a {ous,
It a reunt 21 participants venus
des X colng de i'hexagans,

Le tournol s'est deroule sulvant

le meame systeme que fe tournoi
international de FParls, systems

desormals bisn rods,

A Pigsue de la premiers journee

Jaan ~ Francols PUGET arrivall

att tets avec un sans - faute;?
victolres sur 7 partiss jousss,

It etait sulvi d'un quatuor de
joueurs a & polnts compose de
CAndre BRACGHI, Philippa
JUHEM, Didler PIAU et Paul
RALLE.

Ly fepdemeain, Jean-Francols
PUGET perdalt uns parile conirs
Paul RALLE mais i ternminait
saul en tats avec 10 poinia

i atait done qualifie pour ta
finals de meme que Paul RALLE
Gyl terminait avee 9 points,
ayan! perdu ssulemert conire
dgdn - Francols PUGET st
cantrs Dldier PIAU, fequst
terminail d'ailieurs troisiems
-avec 3 polnts (2 defalles favs

& Jdsan - Frahcois et uneg face

a Paul).

$'avera que le score etail nul:

1. Paul BALLE

Finatement, anras un decomple
das plons plus rigoursyy, i

22 a 32 W

Llast done Paut RALLE qul fuf
dasigne valngueur pulsgua sur
les trols partias dae la flnale, |
totalizait pius de pions que
Jeaan - Francols.

La classemeant final est

20 Jeoan —-Francels PUGET
2; Diciter PlaU 8 pis
4. Andre BRACCH] 7 pls
& Eile CALI 8.5 pls
g8: J Manue! MASCORT 5 ots
" Bernard DAUNMAS S 7 T
Phitippe JUHEM
Olivier THILL
fMare TASTET
Danial RONGIER
120 David LEHN 5 e
Erle TORCIA
Ph!llppﬂ DRUAIS
15: fichel DRUMEL 4.6 pis
Ha,rw* LE MORVAN
17 Patiick BAFTISTE 4 pig
Serge TROMBETTA
19, Qilvier MALINUR 3.5 pls
20: Beatrlce MOREAU 3 pls

Jean FIDLER

Jans la premigre partle de la
finale, Paul s’'imposalit facila -
mani .'54 a 16 avec les blancs,
La deuxiame partis stait plus
squilibree, ot ¢'est finalement
Jaan - Francois qui l’empartalt
par 35 a 29.

La belle se promeitait denc
d'slre passionnants st alle tint
effectivement ses promessaes.
Paul avalt 1s choix de la coulsur
pulsqu’ll avait gagne sa partis
pius largement que Jean ~
Francols. et il choisit lag noirs,
bisn qu'il ait perdu avec cetls
coulaur,

Le dernler pion poss, Jean -
Franceis s'acrit ' j’ai gagne *:
Il avall compte 35 plons de sa
couleur. Mals Paul retorque:
"Mon, fo gagne 33 a 31",
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KANTO OPEN

Lo 26 octobre 1986 avall lsu
au Japon e tournol mansugl
de la region de Tokyo.

Las meillsurs jousurs japonals
atalant presants a Vaxespllon
de Hidashi TAMENORI, actusi
champion du monds. Ken lchi
{ISHH a rempotrts ce tournol
avac & victoires sur § rondss
devant Paul RALLE avec § points
sgalement, le depariags
s'stant fait au nombra de plons.
Jaan Francois PUGET, en
meforme, a termine 12ems
gui 35 partieipants.

Avec ce tournol se termiralt un
sejour d'un mols au Japon
pour les deux francals,

CHAMPIONBMAT
DU MONDE 88

ie championnat du monds
g'ast deroule a Takyo las 10

at 11 oclobra.

Les participants etaisnt d’abord
divizes an 2 poulas constitusas
d'apres 1z classatmant dy
precedent champlonnat,

Dans la premiers, figuralent

los reprasentanis du Japon,

de {a {dGrande - Bretagne ot

de 1a Suede, dans {a deuxisms,
ceux de 'ftalle, dag Etate - Unis,
de la France et de 'Australle.
Hidashi TAMENOR! {J) terminait
an tele de sa ponle devant

imre LEADER (GEB) el Rikhard
ANDERSSON (5) tandis que
dans 'aulre pouls Paul RALLE
finlssail premisr davant David
SHAMAN (USA),

(fy, vive—vhampicﬂ di mands
1985 st Simon JONES (AUS).
Les demi-finales apposaiant
aane e premisr de chagqua
poida al deuriems de Fauirs,
Hidash]l TAMENOR] ef Paul
KALLE g'impuesalent a nouveay
at ¢ rencontraiont done pour
la flnale. Malhsursusemani,
Paul s'inclinalt en daux partios
sur le score de 56-8 el 37 - 27,
Legers decaption dans le camp
francais ou 'on ssperalt que
Paul reeditsrall son explolt

d'l v a deuy. ang, mals ¢’est fout
de mame un bon rasuliat assaz
inespara apres {a deroute des
Francals au tournci internalional

1 de Paris.

-

Un compte —rendy plus detallls
du championnal du monde
dansg {2 prooham niimero de
Fforum.

Le classemant final:

: Hideshi TAMENOR]  J
Paul RALLE F
David SHAMAN USA
tmre LEADER GB

Rikhard AMNDERSSON $
Paolo GHIRARDATO |
Simon JONES CAUS

N A LS RS e

le vaipquenr 7
g darnler tournol internationgi
de Parls, Paonlo GHIRARDATD

™

wa
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COURRIER DES LECTEURS

ANOYs avors recl ae /3 part g Jean FONTAYVE
e Toulouss, une bondanle SOOI S
dE [faguelle AOUS EXTIAYONS 18 PASSAge SUvail
CORCRITTANT /3 PTG COMNENIas prublies Jins
Frocim 3. page 18

:CGommentalre de la "partie commenies®

1) La posilion apres ls coup 44 est blen
gagnante pour Nolr avec 45:G2 comme
cela a el9 jous, mails la riposte blanche
46:H1 (blen que ta meilleure) n'est pas
gagnante car Nolr peut Jousr 47:G1. ay
lilsu de 47.A3 comme e precenise le
commentalre, el gagner 34 a 30 avsc la
sequsence sulvants:

45:G2, 46:H1, 47:G1, 48:GB, 49:R7,
50:A8, 61:A3, 52:C8, 53 A1, 64:M7, 55:H2,
56:G7, 67:B1, 58:GB, 5%:H8, 60:B2

2) Erreur | 45:B7 ne condult pas a une "victolre
cortalne pour Noelr " comime nous I'affirme
V. Kierulf dans son commentaire car au
coup 48, Blanc psul fousr 48:G7 au lleu
de GB6 et fairs match nul grace a la
sequence suivanle:
45:B7, 46:H7, 47:G2, 48:G7, 49:G8,
50:H2, 51:H1, 52:G1, 63:H8, 54:G8,
55:8B1, £6:A8, 67:C8, 58:A3, 59:B2, 60:A1.

Cifferentes manieres

commentalre:

d'esnvizager le

1) Occuper de la piace dans Ffarum...
2) Etaler des Jugemanis japidalres (justes ou
faux) du slyle:  "16:Un tres bon coup’
‘22:Bon coup® slc...

3) Permetire au lecteur de
—comparer ses criisres a ceux du
commenlataur,
—decouvrir des aspects du jsu sous un
autre angle,
~progresser.

En ce qul me concerne, msas faveurs vont a la
trolsieme sotution!

Dans cetlte optique, je trouverals passionnant
d'avolr en parallete I'avis non concerls d'au
moins 2 joueurs sur la meme partie. El enfin
de soumellre au moins les 16 dernlers coups
a un programme afin de:

—-evller les erreurs de commentalre
- connaltre la sequence optimale et voir
st un ralsonnement *humaln’ peut ¢onduire

a cotte sotution.
Jean FONTAYNE,

Toulouse.

N_D. LA Commentaire du commeniaire da
la partie commoentes:

1) Il me paralt opporiun de redonner I la
posilion dont Il est questlon dans le A

fghn

1 28 T)[ )
2V rIxry
s [ 19T

4 | ST g

N O 8
6 20

7 9

8 A

Paosltion apres le coup 44

La sulle donnes par Jean FONTAYNE en A.1)
en raponsa au coup 45:G2 est effectivement
la mellieure. Il y a des varlantes qui aboulissent
au meme rasuitat. ’

2) Effectivement 45:B7 ne conduit pas a "une
victoire certaine pour Nolr* pulsqu'il condult
mems a unse victolre 33 - 31 pour Blanc grace
au coup 46:A8 et a la sulle sulvants :

45:B7, 46:AB, 47:A3, 48:C8, 49:A1, 50:G6,
51:G7, 52:H8, 53:H7, 54:G8B, 55:81, 56:B2,
57:G1, §8:G2, 59:Hz, 60:H1.

3) En falt, le melileur coup 45 est H2 qul conduit
a une victolre 35— 29 pour Nolr. La melllsure
sulte, que je vals donner cl- apres a cecl de
remarquabis que chaque fols, sauf au coup 59,
'y a un seul mellieur coup.Vous pouvez dong
la cachar et essayer de trouver le coup suivant:
sl vous n‘avez pas trouvs celul qul est scril,
c¢'est que vous n'avez pas joue au mieux:
45:H2, 46:G6, 47:B7, 48:A8, 49:A3, 50:C8,
§1:A1, 52:G7, 53:H8, 54.G2, 55:G8, 56:H7,
§7:H1, 58:G1, 59:B1 ou B2, 80'B2 ou B1.

Celle sulte elalt, a mon avis, assez difficlie
a prevolr pour un fousur humaln. Par conlre,
je pense qu'un joueur humain pouvall tres
bilen prevoir que (a sulle 45:G2, 46:H1, 47:G1,
43:G6, 49:B7... condulsalt a une victolre pour
Molr ou du molns qu'slle slait parml les
mesllleures.

Marc TASTET.
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INFORMATIQUE

@@ﬁﬁa%@ ME

) MP'OTH

CPar Francoss AGLILLON

v

LE

Francols AGLUILELON AoLs presente /of /e programmme Comp ol doal i/ est /auvredrs.

C& programme , gul lourme S un Apple l munl dune carfe S8000. & gagne /8s JeUHX JErTers
LoU11I0rS OIrQan/ses par ('Orainalels IMariayel Jdans /18 caare ay S/ICO8R g 1954 & 1958
W 2 BGIlement gagne 18 fournof FOMmes - machings de Cachan 811 Ferler 1986 fof Florum 5).

I Vue générale

Comp'oth est articulé en cinq parties principales, qui se répartissent le travail ainsi :

" - le "gestionnaire" accomplit les fonctions subalternes: représentation du damier, saisie des
réponses, gestion des interrilptions qui sont nécessaires car le programme réfléchit sur le temps de
son adversaire et se chronomeétre afin de pouvoir gérer son temps de calcul.

Puisque je ne parlerai pas plus de cette partie du programme, il me semble important de dire que
“le fait de disposer de toute facilité-pour revenir en arriere dans la partie, poser un probléme et afficher
1'état d'avancement des différents calculs constitue le premier outil du programmeur pour déterminer
et tester les parties plus nobles de son oguvre. ‘
- trois modulies différents calculent la réponse du programme en début, en miheu eten fin de
partie, Ce sont évidemment les plus intéressants. _ '
-Le "superviseur”, enfin, est le chef d'orchestre de la réflexion de l'ordinateur. Clest lui qui
choisit un des trois modules précédents en fonction du damier et de I'horloge. De plus, en milieu de

partie, le superviseur détermine la profondeur de l'analyse & entreprendre.

Ces 5 miodules ne sont évidemment pas de méme importance. Celul qui détermine la
physmnorme du programme enner est le milieu de partie que nous ailons detalller mamtenant Ensmte

nous parlerons des annexes que sont le début et 1a fin de partie.
O Le milieu de partie
1) Généralités

La colonne vertébrale de cette partie du programme est bien évidemment un algori:h'me,
"minimax" avec des coupures "alpha-béta”, tel que l'a décrit J-F Puget dans les n* 4 et 5 de
FFORUM. |

Le dilemme de l'adepte de ce genre d'algorithme est b1cn connuy

- Soit une fonction d'évaluation trés élaborée: qui permet de bien juger une situation est utlhsee
au prix d'une lenteur interdisant une recherche trés approfondie par l'algorithme "minimax". On
obtient ainsi des programmes capables d'une bonne évaluation stratégique de la position, mais dont la
faible profondeur limite la force tactique. La limite absolue de cette philosophie aboutit a 'intelligence
artificielle, mettant souvent en jeu une somme considérable de connaissances.

-s0it on choisit une fonction d'évaluation trés simple, voire simpliste, mais rapide, ce qui permet
au minimax de développer une recherche assez profonde. Cette philosophie de la "force brute”
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conduit & des programmes d'une grande force tactique mais d'une faiblesse stratégique dangereuse.
La phﬂosophie de Comp'oth est celle de la force brute. Pourquoi? La raison en est trds simple:
pour écrire une fonction d'évaluation sophistiquée et fiable, il faut &tre un bon joueur d'Othello, ce
que je ne suis pas! Par contre, la deuxidéme option fait beaucoup appel 4 des qualités d'informaticien,
que je pense posséder (il faut bien que j'aie quelque chose de bon I). Le fait que Comp'oth ne soit
pas mauvais doit €tre dd au fait qu'Othello est un jeu ol la tactique est tres importante, comme aux

¢checs, a linverse du Go ol la stratégie prend le pas.
2) La fonction d'évaluaton

La fonction d'évaluation de Comp'oth se doit d'étre sommaire. En fait, pour Coter une
position,le programme ne dispose que de deux informations : une note de "mobilité" et une note de
— "bords". Elles refletent les deux principaux points que surveille le joueur d'Othello lambda :

conserver des libertés et ne pas donner de coin trop facilement sans compensation,
2a) La mobilité

Je pense que beaucoup de programmes d'Othello évaluent la mobilité en comptant le nombre de
coups jouables par chacun des deux joueurs 2 partir d'une position donnée. Cette méthode est res
lente pour un‘résultat pas formidable. Pour évaluer la mobilité, Comp'oth se contente de faire une
analyse de Ia frontiére du jeu ( moins il en a, mieux il se porie }, ce qui est aurement plus rapide et
pius proche de ce que font [es j Joueurs humains.

Le decompte des mobilités, ou plutdt de la frontitre , est pondéré par une fonction "non
linaire", qui rend compte du fait suivant : il y a une énorme différence entre avoir peu et trés peu de
mobilité, alors qu'il est presque indifférent d'en avoir beaucoup ou énormément.

2b) Les bords

La notation des bords est autrement plus délicate. Pour ne prendre que deux exemples
classiques, cette notation est censée apporter une réponse par oui ou non & des questions aussi
simples que "dois-je prendre le bord de cing déséquilibré maintenant, ou plus tard?" ou "y a-t«il une
possibilit€ immédiate ou future de déclenchement d'un pigge de Stoner 7".

En fait, il y 2 méme une question triviale qui n'a pas de réponse simple : qu'est-ce qu'un bord,
€0 tant qu'entité qu'on peut isoler du reste du damier ? Au minimurn, i y ales § cases qui constituent
le bord au sens propre. Mais une foule de cases influencent le Jugement qu'on peut avoir d'un bord :
la ligne qui lui est paralléle, les lignes perpendiculaires issues des cases C (pour les bords
déséquilibrés en particulier), les grandes diagonales pour ne citer que les plus évidentes. Or cela
représente déji 38 des 64 cases du damier. Une fonction d'évaluation simple ne peut pas se permettre
un tel luxe de ..."détails".

Je n'ai done retenu comme définition d'un bord que 10 cases : les 8 cases du bord proprement
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dit et les deux cases X attenanies, Toutes les formes possibles de bord sont évaluées dans un tablean,
et non calculées au cours de I‘exploration ce qui permet de gagner du temps. Clest également plus
précis, car le caleul du tableau, fait une fois pour toutes, n'a pas besoin d'étre rapide,

Dix cases avec trois possibilités par cases ( blanc, noir, vide ), cela fait 310 = 50049 bords
différents & coter, Ce chiffre est assez important et explique deux choses : sur les 256 Koctets
nécessaires & Comp'oth, un peu plus de 115 sont occupés par ce tableau; d'autre part, 11 est
impossible de tous les coter 4 la main sans faire d'erreur.

C'est pourquoi ces cotes sont calculées par le programme en début de partie pendant la phase
d'initialisation. Ce calcul prend environ 45 secondes. Tl est intéressant de constater qu'en introduisant
2 cases de plus dans la définition d'un bord, 1I faudrait disposer de 519 Koctets pour le tableau et de 7
minutes pour le calculer.

La cotation des bords est etabhc, par une récurrence descendante. Les bords sans cases vides

sont ¢valués en comptant les pions de chaque couleur,

~Ensuite un algorithme permet de coter tovit bord A (n-1) cases occupées A partir des bordsan

cases occupées de la fagon suivante: A partir d'un bord de (n-1) cases, les (11-n) bords 2 n cases
obtenus en jouant un pion sont générés, Les probabilités de pouvoir jouer ces pions ne sont pas

¢gales. La probabilité d'accés vaut 1 lorsque le pion est jouable uniquewent en considérant le bord, et

varie jusqu'a une valeur trés faible lorsqu'il s'agit d'un coin sar un berd compldtement vide. La note
du bord & (n-1) cases est alors la moyenne des notes des boids A n cases pondérées par ces
- probabilités d'zccds, ceci pour chacun des deux joueurs (celui qui a le trait et Tautre). Si la note pour
le joueur au rrait est meilleure que celle de son adversaire (c'est-A-dire si il est intéressant d'y jouer) la
- note définitive du bord est la moyenne des deux notes avec une pondération favorable au joueur qui a
le trait. Malheureusement, beaucoup de situations fréquemment rencontrées sur le damier ne sont pas
~ dans ce cas ( aucun des deux jouéurs n'a int€rét a jouer sur le bord). Par exemple pour un bord

équilibré de 4 d'une seule couleur, seul les coins présentent de l'intérét- et encore - mais leur

probabilité d'acces est faible. 11 s'ensuit que la situation est bloguée. Dans une partie réelle, les deux
joueurs ne se précipiteront pas pour jouer sur le bord, la situation aux alentours va donc changer et les
joueurs auront accés A toutes les cases. On simule ceci en recalculant les notes avec des probabilités
d'acces supérieures en espérant que tout ira mieux . Certaines situations sont inextricables, par
exemple celle qui est déerite figure 1 n'évoluera jamais dans le bon sens; le premier qui jouera perdra
le bord sauf le cas improbable ot blanc peut prendre le coin sans que noir puisse s'insérer. Dans ces
cas-12, le jugement de Salomon s'impose, la note définitive est la moyenne des deux notes partielles.
It est paradoxal de constater que le résultat ultime de ce calcul consiste & coter le bord vide. Pas

de révélations sensationnelles, le prooramme treuve qu'un bord totalement vide n'avantage ni blanc

ni noir,
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2c) Equilibre mobilité/bord

Sl suffisait de prendre les bords pour gagner, Othello serait un jeu stupide. Le point central
d'Othello est peut-étre la contradiction entre l'intérét tactique de prendre les bords, c'est-i-dire
bétonner ( pour avoir une bonne mobilit) et 'intérét stratégique de ne pas les prendre ! Comp'oth
rerouve cette contradiction de maniére simple en constatant que jouer un bord améliore souvent sa
note de mobilité au détriment de sa note de bord.

Attacher trop dimportance & la mobilité conduit Comp'oth & bétonner outranciérement, l'inverse
conduit & se faire battre par le premier "bétonneur” venu. L'équilibre entre les deux donne un
programme qui opte assez 16t pour l'une ou l'autre des options, en fonctien des réponses de

l'adversaire, sans hésitation entre les deux (ce qui peut &tre catasaophique).
[II Le début de partic

La bibliothéque d'ouverture comprend actuellement 2500 coups. Elle a ét€ éuiblie de maniére mes
simple en faisant tourner le programme de milieu de parti & une profondeur de 12 demi-coups. Je
dispose & peu prés de 150 lignes allant au moins jusqu'au vingtiéme demi-coup. Cela représente uae
centaine de jours de calcul pour la machine (deux ventilateurs en assurent en permanence le

refroidissement).
IV La fin de parte

Comp'oth lance sa recherche finale jusqu'a 17 demi-coups avant la fin .L'algorithme utilisé est
l'alpha-béta, je ne m'étendrai pas sur la fonction d'évaluation . . .

Cette partie est vraiment placée sous la haute surveillance du superviseur, et souvent la recherche
finale est interrompue faute de temps. C'est pourquoi, grice 4 une fenétre réduite 4 sa plus faible
largeur ( c'est-2-dire les bornes alpha et béta initiales), Comp'oth recherche trés rapidement un coup
gagnant, méme s'il est d'une débilité a faire pleurer | Ensuite le superviseur regarde si le meilleur
coup a des chances d'8tre trouvé en un temps raisonnable. Si c'est le cas, la recherche finale continue
Jusqu'a T'obtention du meilleur coup, du moins dans un temps limité. Cette gestion du temps, assez
compliquée, n'a jamais ¢été prise en défaut. Le record a battre est de 4' 59" de réflexion pour
Comp'oth, avec un temps alloué de 3. Enfin, si Comp'oth ne trouve pas de coup gagnant (horreur!),
il choisira (sauf & l'extréme fin de partie) de faire calculer sa réponse par l'algorithme de milieu de
partie, car il arrive souvent que le moins mauvais coup dans Fabsolu donne A sor adversaire une suite

gagnante beaucoup plus facile & oouver qu'un coup jousé par le milieu de partie,
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STRATEGIE

L' OUVERTURE X

Par Paul Ralte

L' Ouverture doit son nom au fait que dés le cinquidme coup les noirs jouent
sur une case X. Ceci pourrait paraitre stupide ou méme prétentieux de la part de
celut qui provogque ceite ouveriire mais il faut le dire, 3 mon avis les chances de
gain des noirs sont d' environ 40 %,

- Les principaux desavantages pour noirs sont gu’ iis :
- sacrifient le coin.
- laissent aux blancs deux coups d' avance (le temps d' aller vers le coin et
de le prendre, si les blancs economisent leurs coups). .
- 8" interdisent de jouer sur les cases C et les contre-bords attenants 2 la
~ case X prise. . , ‘ '

~Les avantages de 1oirs scnt que: S

- les désavantages précités ne restent valables gue si le joueur blane a
lui-méme une excellente maitrise de | ouverture ¥ _ o -

- I ouverture leur est favorable, compensant § avantiage des blancs en fin
de partie (comme dans les autres cas). ,

- les blancs doivent choisir enire garder la parité et se créer de grandes
frontiéres, ou garder leus mobilité et perdre {a parité {leur seul avaniage en finale}.

Ce dernier point n' est pas seulement . - abcdefgh

jouer normalement, comme ils le feraient pour
une autre ouverture, exceptés ces guelgues -
deétails:

Le joueur n' a pas intérét 2 jouer ou 2 retourner un pion sur les cases |-car
cela permetirait auy blancs d' augmenter leur nombre de pions s0rs et de fortifier
leur coin |

mtuitif, je I' ai retrouve dans toutes les parties 1
X que | ai disputées jusqua présent. 2 & X2 1%,
Neanmoins cela est peut-étre aussi do au rait. 3 ' A
que les joueurs ne sont pas encore familiarisés _ 4 %
avecla X .. 5
- En fait, les deuyx joueurs ont iniérét 3 7 X3
8,_,

LB

Il peut jouer sur les cases D 2 condition de ne jamais céder le hord qu' i
vient de prendre au blancs, car ceux-ci auraient alors tout upn bord assuré jusqu’ 2
fafin de la partie. | '
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En dehors de ces deux conseils, noir joue normalement (il regroupe ses pions,
en retourne le moins possible..). On peut cependant remarquer une chose
intéressante : noir peut occuper toutes les cases \ sur un méme bord (un bord de
cing cases) et sacrifier 1a case X (2 ou 3) correspondante sans danger si il a un acees
sur la case | (2 ou 3).

Effectivement, si blanc prend alors le coin {respectivement 2 ou 3), noir joue
tout de suite sur la case | (2 ou 3) et conserve alors un bord de six cases
imprenables contre deux coins a blanc (si le coin CP est pris, hien sur). Cet exemple
fait partie des nombreuses subtilités que cache ' ouverture X...

Le joueur blanc {ui ne doit pas se précipiter sur le coin mais il doit v aller
petit-a-petit, il a intérét a le prendre avant le quarantiéme coup. 1l doit bien sir ne
pas laisser un nombre de cases impair entre le coin CP et les pions qu' if pose sur
les cases \ ; empéchant ainsi les noirs de s' insérer enire fes pions blancs.

Les blancs ont tout de méme intérét a rester au centre et 2 §' étendre sur le
jeu de facon équilibrée. Puisqu’ ils ont |' avantage en finale, ils ne doivent pas
essayer de bloguer leur adversaire en créant deux masses de pions de couleur
différente sur le plateau du jeu, Ils ont plutdt intérét a séparer les pions noirs en se
gardant un accés sur toutes les parties du pIdteau pour a finale. ¢ est aux noirs de
prendree des risques...

Voici le commentaire de I' ouverture de
deux parties, la premiére a é1é jouée au Tournoi
de ' Ecole bilingue en 1984.

Tous les coups 6 sont jouables excepté
prendre le coin immédiatement ou jouer en G4
(coup qui s'écarte du centre des pions,
permetiant a noir de se construire une bonne
position aprés F4...).

o~ O3 G b D0 Ry -

, . , , _ Nolr @ Ofivier THILL 14
Le coup 7 est trés mauvais car il donne 2 gjanc - Fabrice LAVOISIER 50

blanc une grande réserve de bons coups, i

permet de s’ etendre sur le bord Sud 4 cité du coin...

Avec 9 noir se garde un acceés sur F4 mais la position sur le contre-bord Sud
n' est pas bonne pour lui.

Aprés le coup 12 blanc a une trés bonne position jusqu’' a 16 (C4 entre autre
était meilleur).

Olivier joue 17 sur la case la plus proche du cein CP, qui est sans danger { le
coup 7 lui interdisant d' alier plus loin),

22 S1 Fabrice n' avait pas eu le coin, H4 aurait ét¢ meilleur. Mais attention de
ne pas laisser un nombre de cases impair entre le coin et les autres pions du bords.
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25 Noir joue encore sur une case interdite puisgue maintenant les blancs
sont strs d' avoir cing cases, du bord Sud, assuré jusqu’ a la fin.

Les erreurs 7 et 25 suffisent dans I’ ouverture X & expliquer le résultat.
Aprés un commentaite rapide du début de la précédente partie, je vais

parler plus.en détail de la seconde, joude au premier Tournoi International de
Rome en Février 1985.
- a b < de f ¢ h

Cette partie est. intéressante car elie
monire bien que ' ouveriure X est
parfaitement jouable, méme dans les tournois
Cimportants, et -cela, sans gue les noirs parient
perdants. [l faut cependant dire que ¢ €tail la
huitiéme fois que je jouais celte cuveriure en
tournoi alors qu' Augusto ne la connaissait pas.

8 N' est pas le meilleur coup 4 cause de la
réponse 9 en (G5 qui amene noir 4 une = Y
meilleure structuration. 8 ea GS ou en C6 était | Nolr :Paul RALLE 45
un peu mieux car forgait les noirs 4 s étendre Blanc Auguem BRUSCA 1%
pinus.

fm«qmm;hmm—&

11 et 12 La position neoire n' est pas i bonne a t L}zaes"é; car je ne pouvals
jouer en D7 3 cause de la case X. 11 C7 est mauvals car laisse au joueur blanc trois
coups tranguilles, C4, C6 puis C8 . 12 C4 était peut-étre meilleur car sur B3, D7 noir
n' esi plus aussi bien. S .
C13-15 i fallait que je garde le conirdle de mini diagonale C8-H3 pour
pouvoir jouer G4 sur GO de blanc. : |

18 Blanc joue le coup qu' il avait essayé de retarder, mais on remarque déja
qu' il ne peut plus jouer en G6, le pion en F8 lui faisant retourner 1a case X,

19-21 En jouant 19 G4 j' avais peur qu’ Augusto joue BO6 se gardant en
réserve des coups sur le bord Est, alors que 1a position 4 I Ouest n' aurait guere été
mieux pour moi que dans {a séquence jouée, :

20 Augusio m’ empéche mainienant Gfi et attend que ma po sition 4 [ Ouest
se dégracde.

23 11 est bon pour les noirs d' empécher blanc de prendre le coin de temps
en temps, car il ne faut pas oublier que ¢ esi un coup d' attente. Cependant au coup
20 Brusca a faii | erreur de laisser un nombre de cases impair entre le pion 14 et

fe coin. Cette erreur n' a pas d' influence immédiate sur le jeu. De plus, s' il prenait.

le coin il me laisserail une plus grande liberté de coup a ' Est, je pourrai jouer
G4,G3... si plus tard ' occasion s' en présentait.

28 Apres les manceuvres sur le bord Est Augusto peui jouer D3 sans
retourner trop de pions: néanmoins B6 étant blanc i’ ai un coup de réserve en A7,
de plus il v a quatre cases de vides vers le coin A8 ce qui interdit aux deux joueurs
d’y jouer trop rapidement . -
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29-30 Je preférais étre le premier 4 prendre pied sur le bord Nord plutét
que d' ouvrir le jeu 4 blanc en jouant 29 en F3,

33 On pourrait penser que ce coup est mauvais, mais fa case B6 est blanche
et Augusto ne pouvait tirer prolit de mon bord de cing cases sans prendre
lui-méme des risques importants (ou en s interdisant de prendre le coin HR par
exemple).

34_36 DBrusca attaque le bord Nord, il m' empéche de jouer C1 sans
déteriorer ma position sur ce bord,

35 Je préfere garder la case B3 en réserve et laisser un il impair en cas de
coup dur, surtout que le jeu au Nord-Est ne me parait pas mauvais.

38-39 Augusto ne peut retourner le pion B3 sans se créer de probléemes, a
vrat dire les " bons coups " de blanc et de noir sont de moins cn meins nombreuy.

39 Laisser un ceil impair au Sud-Ouest n' est pas dangereux pour moi car en
stablilisant le bord Ouest {' empéche definitivemeni blanc de prendre a la fais {c
coin et le bord déséquilibré. De plus jouer la case X B7 serait périlleux pour Brusca,

40 F2-B3-F3 aurail peut-étre été meilleur, mais il ne faul pas oublier qu'
avec le pion C6 je contréle mieux la diagonale A8-H que blanc.

44 sur F2 G2, avec BR blanc garde un faible espoir,

45 Je force la main a4 Augusto, maintenant quoi gu’ il arrive il est obligé de
retourner le pion GZ me permettant de m’ insérer en 8,

46... ¢ est la fin pour les blancs, notons que les cases H 5.6,7 proches du coin
sacrifié ne sont :jouées que maintenant, le résultat de la partie ne dépendant pas
trop du sacrifice en G7

A ma connaissance et jusquau 1° fevrier 1986 I' ouverture ¥ a été jouée dix
fois en tournoi, .
~ David Shaman, troisieme au Championnat du Monde de 1985 ' a jouge lors
des éliminatoires américaines et a gagné 33-31. Mais il etait alors sOr de participer
au Championnat National, étant déja sélectionné. Olivier Thill |' a done joué sans
succes a ' Ecole Bilingue, en 1984, Quant a moi je I' ai jouée huit fois en tournoi, les
parties mémorables étant contre Jean-Francois Puget qui a attendu trop
longtemps pour prendre le coin et me |’ a finalement laissé, Bernard Daunas, le seul
& m’ avoir battu, Augusto Brusca dont nous venons de voir 1a partie. Sur dix fois,
deux seulement furent gagnées par les blancs,

En fait, I' ouverture X est excellente pour augmenter 1a mailrise des parités
et des libertés des joueurs. Le meilleur conseil a donner au lecteur est donc de

louer cetle ouverture en tournol, ¢ est un trés bon entraine ment,
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an septsmbre 1988,

Lore du tourhol des Pretendanis,

8 Lediar Pl
*ai joue cetls ,.:a;ilp longtemps indecise,

malgre le score. contre Olivier i“hil L.La varlantepraparee (?7) par Oflvier m'a force a sacrifier un

coin trag tot (la decision etalt prise
dne srraur ad coup 438 mYa facillle ja lache.

a bc c:! _f_glh_

Py —

B~ O3 W

Hc:[r Dldéer_?!ﬂ\u 43
Blane: Olivier-THILL - 21 - -

T8 Quuvsriure Rose (of Florum 8).

#-10. Suite iogigua de 3.

11 - 14; Chaaus joussr vend connexe sa
masse de plong Apras 14, la frontisrs da
Blane esl plug slendus mals ¢ tm? Melr gul mii
percer {a mur adversa. -

T 20
Glivigr Pa fait, Faur 1mof,
ce soll ia mallisure sulle de Blane. On pourral
envisager 16:h8 (sl 17:96 alors 18:17). cu bien
apras 17:g4, jonsr 18:h8 avec nns multitude de
suites possiblas (19:h3 ou h4 ou meme 87 ...).
Ges varlantes sont a ma connalssanne pey
fostess an fournol mais slles me semblent plus
vuvertes que celle adopies par Olivisr...

abcdef gh

16, 18 ot 20 2ol souvent jouss comms
1@ no prodvs qus

1
2
Posltion 3
apres 4
17:94 5
8
7
8
21-23: ...car apres 22:h3 qul verrauille lo bord

Est pour Bianc Nolr disposs du coup classigue
23:¢2. Ca coup sst astucteux car 24:d2 sst
Impossible of Blane doll ouvrlr attlaurs, A poter
a3t 22:12 ot Rlane iante ensulte de jousr en ha.
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au coup 27et Pal jous la cass X au coup 31). Par fa sults,

Commenidaire sur 'owvertre
Toute catie varlants g3t frequemment adoples
par Blanc car 3l Nolr ns |ous pas soigneuse -

- ment Uouveriure, il peut 2e falre rapidemasnt

acraser apies uan belonnage de Blanc sur les
bords E3f {(comme il of avantuailement Nord.
A mon avis, iss chances de Heir sont pourlant
sunarisures. Molr doil talsser Blanc beibonner
mals valller a conserver assez longtemps pour
survivre, sa position centrale (particulisremant
visible apras 17). 81 Ie betonnage bianc rate,
Mélr o ensults (prosqua) parlle gagnes.

24: 1el, Ofivier ouvrs lo jeu le plus econnmigus -
ment possible &l surtout retourns 14 qui prive
Mair du coup d2,

28 - 26! avaa 27 - 31, Iss coups dacisifs,

Aug vy de {a raponse 26 4'Olivior, 25:¢6 ast
peut - elre matlleur {3l 2628, 27:a48, et 28:a7
donng une fiberte o ). 26:.a% m'a
totalemont surpris: Pad uy reflechir fopgismps
avant de repondse, En aifel, on coup p'offra
ausune lbarte a Molr (27:a7 ou b3 sort i
sulcldalros;par exemple, apres 27:a7, Blane
jousra en ad puls en ad el gagnarz fa com).

abodei gh

.
2
Positinn 3
apres 4 .
26:ab 5 &
35
7
8 -

27 - 31:4al decide It do donner 1 coln hi.
FPourguol ?

1) On vaoit blen gu'a ferme j'y saral forcs. Autant
e Jeusr quand | paux encors sxploiler jes
falbiessos de Blane sur e bord Est

2) Contra {g ooin, {'ebliens, comme souvent, un
gain tmpaortanl de flaxiblite. En affet, jo vals
Jouer trols fols dans 1o colp Nord - Est .
(92, g1 st h2) coniro une fols pour Glivier (hi).
Tactiquemeni, pour effectivemeant gagner des
temps, Noir doll penser a jouer &n g1 avant
Bians an hi.Par ailisurs, MNolr doit jouer 29:81
avant 31:g2 car sinon Blang gagne uns Hberte
en el guand Noir jous gi.



32 -33. A mon avis, 32 est mauvals. Il verrouitie
un peu pius le bord Sud pour Blanc ef n'a
avcun interet gquant a ta dlagonals a8 - hi
pulsque 33:b5 retourne <6 sans augmentar

la frontlers de Nolr.

34 - 15 Le coup 35:87 ratourns le plon blanc
de la dlagonale mals est en frontiere.Pour moi.
ls coin efait deja donne. Apres 35:¢g1, Noir doit
velller a ne pas noirelr la"diagonale, ce qul
permatirail a Blanc de jouer en h1 st en h2.

36 -39 Une sulte peu salisfalsants pour
Blanc, mals qus fouar d'autre ?

40 —41: Apras 40, Noir doit jousr 41:¢1
Immediatlement et renoncer au bord aZ? - ag.
3inon 42:¢1 gagne un femps pour Blane,

42 Fersonnellement, [‘aurats sncore attendy.
FPaut - etre Ollvier veut -1l gagner la parits
{apres 42:h1, 43:h2, 44:b1, les lrous sont pairs)
oy craint -1l des suites duy genre 42:48, 43:87,
44:18, 45:{7. 46:88, 47:b2! toujours possibles
dans ces posiiions,

a bcdef gh

1
2

Pasition 3 > ‘

apres 4

4211 ‘ -
5\ W
6 { )
7 "
8 |

43: J'al prefers co coup 43:b8 au coup

evident (h2) pour des raisons psychologlgues

( affet de surprise, varianfes plus compliquess
avec das "gaffss' possiblas )y et oblectives:

le coin a8 devra sans douts etre sacrifle par
Moir pour pouvolr sxptoiter Ie bord Qusst, par
aitieurs, {'obtlens te plon. o5, acces au Nord -~
Quest par fa diagonale a1 —-h8 et plon de
reprise suivant Ja colonne e.

Uns anaiyse par ordinateur de fa fin de partie
mantrs que le coup 43:h2 est mailleur qus
43:b8 mais les 2 goni pardants:

- apres 43:h2, Nolr perd 31 -33 avec la suite;
44:d8, 45:07, 46:b1, 47:97, 48:e8, 4913, 50:h2,
51:b7, 52:a8, 53:¢8, 54:b8, 55:a1, 56:98,
8717, p. 6847, p, 59:h8, p, 60:h7.(variantes
possibles a partir du coup 47)

—apres 42308, Nolr perd 29— 35 avec la suite
44:b1, 45:h2, 46:08, 47:08, 48:87, 49:97, 50:18,
51:b7, 52:a8, 53.a7, 54:d8, 55:17, §8:h7,
57:h8. 58:b2. 59:a1, 60:¢8, ou eniro autres
44:08, 45:d83, 46:97, 47:h2, 48:b1, 49:18, 50:c8,
B1:17, §2:97. 63:98. 54:h8, 55:h7. 56:a6.
57:b7, B3:a7, 59:h2, 60:ai.

44 —46:Le coup 44 force 45 Avec 46, Blanc
lous dans is trou impair, mais ce n'sst pas le
bon coup.i fallalt Jousr 46:b2! qul permst a
Blanc de gagner 30 - 34 avsc la suile:

47 a1, 48:b1. 49:e8, 50:f7, 51:f8. 52:d8. £3:a7,
54:¢g83, 55:g7, 86:b7, £7:a8, 58:h8, 59:h7, 50:08
Le coup 48:e8 donnalt le meme scors apres:
47:d8, 48:b1, 49:18, 50:08, 51:f7. 52:g7, 53.98,
G54:hd, 55:h7. 66:a8, 67:b7. 58:a7, 55:b2, 60:al.

Desormals, apras 46:b1, Blanc a une position
perdants 33 - 31.

47:Je veux regagner la parile:si Blanc joue
dans le trou impair (a?,bY,aB). il perd la partis,

a bcecdef gh
2
Position S
apras 4
4708, 5
6
7
8

48:La gaffe! Apres ce coup, Blanc n'a plus
actes au coin Nord - Quest.De plus, b7 devient
un kon coup pour Nelr, meme si [a ligne 7

est nojre el apres c¢e sacriflce. Nolr pourra
jouar les deux coups al ef b2,

ii faltait Jousr 48:¢8, qui limitalf 1a dJefafte pour
Blane a 33 -371.Au vu ds la meilleure sulis,
Blane avalt meame das chances de ne pas perdre
car ta sults ast uniquse (a interversion de coups
proas) et le coup 51 de Molr n'est pas evident:
48:c8, 49:d8, 50:17, 51:98, 52:18, 63:27, G4:a8,
55:b7, B6:b2 G67:al, 88:h8, 59:h7.p, GO.g7.
Apres 48:17, Nolr gagne 36 - 28,

49 - 537 Le coup 50 n'est pas genanl car pour
recuperar ie bord Est, Nolr dolt sacrifier hg. Les
coups nolrs sont avtomatiques d'apres la
parite {Jousr dans les trous Impalrs).

Sur 52:d8, qul ast le msilleur coup, fa reponss
53:¢8 qu! paralt naturselie donne 32 -32 apres
la suite:52:d8, 53:¢c8, 54:h8, 55:h7, 56:a8,

B7:a7, 58:b7, 59:at, p, 60:b2.

! faut repondre 53:b7. qui avac {a suite 54:h8.
55:h7, 56 a8 57:a7, 68038, 59:a1, p, B0:b2,
donne la victolrs 36~ 28 a Nolr comme annonce.

54 - §0: Apres 52:¢3, non seulement la partia
ast perdus pour Blanc. mals encore Moir loue
leg Quatre dernlers coups.la sulta jouse asl ia
melilaure; a noter que 2{ Blanc Joue 54:R7. is
rasultat st ie mems apres 55:b7, 56:a83, §7:h38,
p. 58.a7, p, 59:a1 p, B0h2
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CHAMPIONNAT DU

Volct 3 partles que Paul RALLE a jousssiors du
dernler champlonnat du Monde, '

La premlera a ats jouea le premier jour. Paul,
avec un mauvals coup 14 ( 28 ast maiileur pour

contraler e centre) est dans une position dalicats

apres 1. En controlant le centre, il pandent a
abtentr ung position gagnanta apres 32,

La deuxiemes a sts jouse eh demi-finale. Lo

9 est Inhabitusel mals semble avantagsr blane.
Moir assays de bloquer son adversaire en pre -
nant les bords. Blanc ast oblige de sacrifiar son
bord ouest pour gagner des temps. A {a fln. noir
joue uniquemant an fonction des pmns dafinitifa
8 qui W rapporie la victoirs,

La trolsiems partfe est la premlars de ta finale.
Malgre le score impressionnani Paul aurait pu
la gagnst.

abcdefgh

a‘bcdefqh

MONDE

Celle variania de la Heath est tres Inieressants
pour nolr Apres 22 blane a un mauvais bord sug
malis noir mangus da plons au c¢antre et doil
falre attention a nse pas se faire bloguer.

S| Paul Joualt ¢1 au coup 29, Il gagnal. En affat
blanc ne pourra pius fousr g4 ( sl 30, 81, 21. 1)
gl devra auvrir lg jeu. Moir 2n scanomlsant sas
¢oups dagne alors facilamant., car i pourra
attaquer e bord sud.

£n 2 coups. 30 st 32 Blanc enlsve tous les pions
cantraux da nolrs 8t msnace de |ouer b7, Cetta
position ressembie a la 2eme partle de la finale
de 1984, mai«‘e cette fois Paul ast du mauvals
-20ols,

Apras 38, nolr a pe rdu car it ne peut pas jouer
b7, ginon blanc joue a8 et b3, Ensuite Hidsshl
ne commet aucunae erreur ot gaghne facilament.

Par J-F PUGET

n;lgl-! [Rerctdiamg ] 7
1 i B0 A0 TE B
2 " ‘ 2
3 e
4 4
S 15
& | Y 6
7 17k
3 8
Ghirardale 23 Ralla 41 Ralle 33 Lgadér T
S DES PHOBLEMES DE LA DEH'\!IERE PAGE
Esgais ;si 1:k1, 2:a3, 322, 4al..-
si 1:c2, Z:h1...
st g4, 2:n4. 3ie2, 4:b1..
si 1:95, 2:h5...
¢ 1:e/. 2:a3..,
2l 1:d7, 2:88...
Solution: 1 d2, 2:82, 3:n2 st les nalrs prennent a8 au h3
Pb 2 Solutlon: 1:a2. 2:¢3. 3nh2..
Pb 3 Essalsisi 1:f1. 2:g1...ou ...} -~ C8 (ol A1) - ...~ HB
sl 1:g2, 2:17..,
sl a2, 2:b7...
8l 1:88, 2:18..,
si 1:8, 288 et gt 2:b3, 4:b7...
Sotutton: 1:a3, 2:a2. 3:g97..,
Pb 4 . Essals:is! 1:13, 2183, 3:97, Molr gagne 33-31. -
$i 1.88, 2:f8, 3:¢7, Noir gagne 33 - 31,
Solution: 1:g7., 2:e8, 3:f8 at Blang qaqne 31 - 33,
2 A T Y S R A T T T P A TaA T T s AR MY f A R T A L o o e PR TR T R e e T
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LA FORCE DES BORDS DESEQUILIBRES

Far Pascal Kogues
Ce titre est bien sUr un peu provocateur, et pour le moins paradozxal. Mais une des
questions les plus difficiles qui se posent aux joueurs d’ Othello est la suivante : Preadre ou
ne pas prendre un bord déséquilibreé 7

Nous avons vu dans les deux articles précédents les faiblesse et les inconvénients
des bords déséquilibrés, regardons maeintenant comment malgré tout, ils peuvent s avérer
un bon choix.

abcde f gh

]
| _E__,X_E_;M_EI__L_I_ INOUE - SERNEELS (61/2) 1979

=

i
i
E

b

I\ _f B . Yoici la position aprés le 277 coup h6. Les noirs, conduis
v \):’ ‘j“ s par le japonais Inoue ( Champion du Monde 1979 ) vieanent
e oy, AWed de prendre un bord Est déséquilibré. Pourquoai 7

AR A A Simplement pour réduire & néant la mobilite des blancs.

St | On s' aperc¢oit que ceux-ci ' ont plus qu’ un coup viable : 28
7. En effet, sur 28 g7, [es noirs jouent 29 h7 sans retourncer le
pion blanc g7 Ils arriveraieni [acilement & retourner un
pion sur la diagonale al-h3 el & prendre le coin h8, sans
permettre {a fourchette h7.

Donc. aprés 28 {7, les noirs jouent 29 d! retournant le
pion g4 et interdisant aux blancs | acces 2 la case g7, done
I attaque du bord 4 cing cases. Ensuite, apres 30d2, le joli coup
31 b6 force blanc 4 donner un ¢otn A terme, of diagramme 2,

Isolons la structure particuliére d' un bord désequilibre
inattaquable:

' Il est clair que dans cette structure ies blancs o ont
aucune possihilité d accés a la case X. '

EXEMPLE 2: DAVISON- MARUOKA (17/47) 78

Par leur 347 coup les blancs, conduis par le japonais

d ‘Maruoka ( Champion du Monde 1978 ), abtiennent la position
i | | de bord déséquilibré inattaquable décrite précédemment
' Apres la séquence : 35c8, 367, 378, 38 hé, 39h7, 40 g5, 41 e8,
a bc def d h 42 hd4, 43 h3 on arrive 4 la position du diagramme 4,

Les blancs doivent se retenir de jouer dans Ia fourchette
d8 car ils retourneraient le pion c7 permettant aux noirs
s 4" attaquer par 45 h7.

Par contre, en utilisant le manque de mobilité des noirs,
¥ Maruocka gagna facilement en jouant 44 g7 |, 45 h8, 46 g& 47
S el, 48 d1, 49 b2, 58 a1, 51 a7, 52 b1, passe, 33 a8 passe, 54 g1, 53
' g2, 56 b8, 57 b7, 98 d8 ( maintcoant seulement | ), passe, 59 b2,
Y 60 hl, score 17 4 47,
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Heproduises la position sul -
vanie aur volre {auVous jousz
avee {83 blancs, et vous dover
irouvser la ssule sulle qul lour
permeiie de gagner. (Toules
los autres suitss soni
gagnantes pour Nolr),

Yous trouverez ¢f - conirs,
POUr chaclin das coupsy qus
Blanc paut lover, iz meiliswre
reponsa da NMolr, oalcules
par ordinaleur, Sholsisser
volre colp sur la colenne de
gauche #n cachant fes aulres
golonitss, JOUsZ $6 coup Sur
volre jsd. imaging? la ranonsa
ga vedra sdversaire et bougss
voire tachs vers la drolls pour
voir e colp quil choiglt

Jouwez ca coup 8! continusz H7
Y osigaifle "Vous passez’ - ol
J8 gignifle YJo pasee”.

. a
1
T
25 i
3 L _}"f\
RS
S IO
5
G
7
8

pags 20

A

H1

B

B8

B8

H7

H 1

Ha

B 1

Al

e
a0

L
=~

H8

G7

H 1
B
H7

G7

Al

H7
H i

BS
H1

G8
Bg

H7

7

81
G7
-7

M8

F7

Ha
G7

B

G7
(38
E7

HE

&7

G8
G7

H8

58

=7

G 8

G7
H 1
H7

-7

Al
1
1
G2
Ba
11
M7
=7

1
G8
B8
F7
B3

HT

F7
M7
F7

CES
B8

M8

B8

H7

Far arp JAETET

G7
F7
M8
&7
7

H7

H7
G7
H7
G7
7
JP

57
F7
7
58
&8
&7
7
o

G7
B8
Gié8
G8
H7
B8
M7
7
JP

H38
G8
H7
JP

B8

VP

VP

A
Ha
A
Al

-7
LI

Hea
HEg
7

A
7
VP
VR
E. 1,’ %‘D
YR
Vo
-7

Ha
M7
F7

=7

7
B8
F7
F7
B8

H8
H7
B8

B8
Ha8
H7
VP

F7
AT

H7

H &
F7
At
A

Al
A

H7

H8

H7
Ha8
H8
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Renseignements et inscriptions :

Jean-Philippe Laligand
38, rue de la Colonie, 75013 PARIS - FRANCE

Tel: 1/4580 11 17

La Fédération Frangsise J'Othelln a
la  pleizir de vouw inwviter a8
participer a une de se: nouvelles

activités : Le iEu patt
correspondatice.

Trois IBrVices ous 3011t
actuellement proposés

1/ Tannuaire des joueurs par

correspotidancs contient 1'ensemble
des joueurs qui désirent v figurer.

&/ Deg wournois & quatre jousurs ;
chagque participant effeciuant une
partie (ou deux) contre les trois
sutres dugroupe ; les vadngqueurs de
ces tourneis seront auorizés & se
présenter & des tournois de classe
supérieure.

3/ Des tournois européetis & cing
jousurs chaque  groupe e
possédant pag plus de deux jousurs
dun méme pay: Chaque jouewr
effectus une partie contre chacun
des quatrs autres participants.

Les erdinatsurs peuvent
pariiciper & certaing tournois. Un
classement spécial gers établi pour
BuxX.

Ces tournois sont ouverts & TOUS
et il est permiz de se présenter
plusisurs  foiz. Une  rubrique
réguligre faves résultats
intermediaires) parait dans FFORUM.

TOURNGIS MIS EN ROUTE

ET/2 : Baptiste (FRA), Lonnovist
(FIN), Leboutte (BEL), Erevss
iFRA). Marconi (ITA)

O W )

T

o o~

ABCDEFGH

coup ne. : ]

expadié le
regy e
réexpadia le

LE CLASSEMENT

Toutes leg padties disputées”
Jans les tournois intérisurs et
suropéens seront pris en
compte pour le clagsement,

Le systéme provisoirement
retenu est le systeme Bridier
datiz lequel chagque jousur
dispose d'un capital de points
correzponidant & sa valeur.

Toute partie disputée a un
enjeu de 0 & 15 points. 4 touwt
nouveau joueur il est attribué
utr capital de 475 points.

L'etijeu est fonetion de la
différsnce de points entre
jousurs (15 au départ).

LA PABTIE PUBLIQUE

Dans chague numéro de FFORUM, nous
vous spumettons une positien d'une partie
par correspondance. Yous intervenez et
dans le numére suivant, nous publierons
voz commentaires 1es plus pertinents.

TARLFS POSTAUX (cartes postales):

FR,RFA,B,DK Esp,GB Gréce, vl i - 1 Q0FF
Aut,Liech. Lux Paya-baz Port ;1 90fF
Tous les sutres pays : 2,70 FF

POGR YOUS INSCRIRE

Envoyez & Jeanr-Philippe
Laligand (adresse ci-dessus) 4
timbres postes par tournol pour
frais de mise en rowe. Voug
recevrez alors le  réglement
complet et, dés qua voire groupe
serx constitué, wog premifres
feuilles de parties. (3 parties
pour tournois frangads, 4 parties
pour tournois européens) Les
vainqueurs de chaque tournoi
participeront & des tournocis Jde
classe supérisure. - Un
clagzement paraitrs Jans
chaque numéro de FEORTIM,
tenant compte de touy  les
résulials intermedinires.
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CLUBS

[l est inutile de preciser combien les clubs sont Importants pour
le developpement du jeu. C'est pourquei nous encouragsons

vivemem toute creation.

Pour la tederation un club existe des que des jousurs se reunis—
sent regulierement dans une ville. !l suffit d’avoir un local, even—
tuellemeant votre logement. Si vous eies dans ce cas, prenez
contact avec nous en mdiquant sur 'enveloppe

_ F.F.@. CLUBS
33, Hue-—de {a Butie—-aux - Cailles
75013 PARIS
Nous vous enverrons des parties de tous les grands tournois

afin que vous les fassiez circuler parmi les membres de votre = -
club. Voici maintenant la liste des clubs existant en France

avec ia liste de leurs responsabla
indiques, prenez contact avec eux.

AlX

Tous les mercredis
de 17h a 19 haures.
M.J.C. Bellegarde
Fhitippe JUHEM 42 96 23 98

AVIGNON
Roland DUPRE 90 84 13 08

MULHOUSE . _
Paul FREYSS 89 46 17 80

NANCY

Tous les mercredis a 20h.
M.J.C. Lorraine, Ruye Lorraina
54500 VANDOEUVRE

lLaurent PIERRON 83 55 48 74

ot

28, 51 les horaires ne sont pas

PARIS |

Tous las mrr:zsﬁ: a ,Gh 30,

salte Othelio/Bridge, 2eme slage
45, rue d'Ulm, Paris Bame

Marc TASTET (1) 43 25 35 48

STHRASBOURG
Tous les mardig a 19h 30,

7, rue de Vuniversite
Strasbourg |
Yanmck HERVE 88 27 ?7 o8

TOULOUSE

Tous les mardis a 20 heures
Restaurant FREE - TIME
Place du Capitole

Jean FONTAYNE 61 63 43 91

Et aussi a Bordeaux-mCaén Cluny, Grenoble, Le Puy, Lyon,

Marseille, Pontoise, Quimper, Soissons, Tours, Valence, V[Hepmte
Pour ces villes, contacter la FFO.
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MPEONNATS
DE FRANCE 1986

- ‘Vous pouvez vous Inscrire a ta (les)
salection(s) de volre cholx en ulllisant
le coupon—raponsgs ci —dessous.
Particlpation llbre st gratuite.
— Selections regionales:

AlX ~2n - Provancs

Bordsaux :

Chateaaurenard

Douai ;

Granoble

4
o
o
[
W

“INTERNATIONAL DE
MI1LAN

- Tournoi ouvert a {ous.

- C'est le premisr fournoi de la sai-

son 86~ 87 a compler pour le grand
priv. d’'Europe,

— Les 13 sl 14 daecembre 8§85,
a Milan.

- Renseignement el inscriplions au:

(1)45 81 59 80,

Lyon :

i

o . » " Y
N RO o

Marsaiils

Muthouse ;

Nancy

Nica ;

Paris ;

Relms ;

Rannas °

l.a Roche —sur—-Yeon ;

Strashourg

Toulausge ;

Tours ;

Yalence |

Finala a Pariz Is ¥ decambre
Les frals de transpor! des finalistes
sont priz en charge

{‘\R N -\ \),: \Y’ ‘-xr ~Yr a{

R

Bulletin a decouper ou a photocopler
F.F.O. 33, rue de la Bulle -

ﬁNTERMAT!OM&L DE
CAMBRIDGE

Tournoi ocuvart a lous.

—- G'est ie sacond lournol de la sal—

son 665 -37 a comptar pour ta grand
prix d'Europe.

— Les 14 et 15 fevrier 87,
a GCambridge.

- Rensetgnement et ingeriptions au

et a retourner a adresse sulvante:
aux — Cailles /75013 PARIS

Je desire participer a 1a (le2) splection(s) suivania(s)

NOM .
ADRESSE . .. .. ... ... ... .. L.
CODEPOSTAL . . ....... ... ... . VILLE ... ..

AGE . ... TELEPHONE
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2 " %‘«wﬁ} f 3:‘:‘ o ‘iwau #, 1 i e Ofistsy Hﬂ}f
mmmmm%@ ERE AT 5 i
Dans les 3 pramtiers problemes, I ¢ aght de trauvsr la 3uite e coups parmellant au
leusur ayant les neirs de poser un plon dans I'une des ¢asse at, a8, hi, hit, lors de
zon tralsisme tour de jeu, quelies que solont les reponses de Padvarsairs.
Dans io probiems 4, fas blancs jousnt ¢f gagnant,
abcdefgh ‘ a becdei gh
. Y = ”
oy 4 oy 1
Pb 1: ' Pb 2 .,
Noir 2 Noir
joue 3 fous 3
' 4 4
5 5
6 &
7 7
8 8
_ T abeocdef gh
Molr =
; 4 o Blanc 2
joue 3 joue st,
4 gagne ,
Y 5 51
& G
7 7
8 8
R A3 TS GRS SRR e ETREIER DETIRES ‘.”-‘m‘fﬁm SRR Wm. TIRERTEN
33, rue ds la Bulls - aux ~ Callias T
75013 PARIS TEL:{1)45 81 59 8
Adhasion Incluant 4 numeros de FFORUM, et I [ 55 7 moins do 18 ans
la pariicipallan { pour vous ot avenlual!emem . § I adulte
E i
Pations) atapt per 1 earmion® 12549 | Rogtamant o Foraro do i
' ' Federatlon Francalse d&’Othslo.
MNom et rant e ar et OO OPRUP 1111+ 1 SO RO R TS OPRROTON ceeereenseanes
CALPBSSD [ e et et e g e s neenaenenees e e vasevsnnrbansaes
Gods postal - s v crrneres L e e et ees s eesersraabees et st anrantaaren
Pays L. P e LBIEPROTE T L
Data <o nalesancs | ........cceeveienen, e raereenaes Profesgion | .....coeeee. Fdneanreeateeeenetaneneseenbasnnannerannas
Faltes - vous partie d'un club o ntbai!o ? ................ Stooul, beguet 7 et e e
Deslrez ~vous an oreer Un 7 ... reererererreaaa e RO ST PO U PUTPPPTTPPR
Rispossz—vous d'un micro - ordinateur 7 . 81 cui iaqual ST OSSP .
Est-ce une premiere adheslon ou un renouuenemem 7. s s reere e rere e aeaeaerraaren crarrraeesiabeans

Date et slgnature :



